
Глава 27 - Самая большая слабость

Линь Моюй прекрасно понимал ситуацию.

Самая большая слабость армии скелетов, ядром которой является Линь Моюй, - это он сам.

Если появится сильный враг, то он может не обращать внимания на приставания воинов-
скелетов и сосредоточиться на Линь Моюне, подвергая его опасности.

В конце концов, Передача Ущерба не всесильна.

С тех пор как Линь Мою стало известно об этой слабости, он стал искать способы ее
восполнить.

Плоть Короля гоблинов была разорвана, и кровь брызнула, как капли дождя.

Рост Короля гоблинов - шесть или семь метров. На его плечах, спине, груди и даже голове
висели скелеты-воины.

Король гоблинов испустил ослепительный свет по всему телу и резко подпрыгнул вверх, а
затем грузно приземлился на землю.

С громким взрывом Скелеты-воины на его теле разлетелись в стороны.

Даже Скелеты-воины, лежащие на земле, были сбиты с ног.

Навык: Шок!

Затем Король гоблинов испустил свет из глаз, открыл огромную пасть и извергнул огонь.

Огонь сжег воинов-скелетов.

Линь Моюй почувствовал, как здоровье четырех воинов-скелетов стремительно уменьшается, и
вскоре они были на грани смерти.

Линь Моюй взмахнул рукой, и четыре воина-скелета были немедленно помещены обратно в
пространство призыва.

Король гоблинов продолжал извергать огонь, не позволяя воинам-скелетам приблизиться к
нему.



"Я должен прервать его умение".

На ладони Линь Моюя появилось пламя.

Пламя души!

Пламя беззвучно опустилось на голову Короля гоблинов.

Король гоблинов тут же издал пронзительный крик, прервав Выплеск пламени.

Пламя души игнорирует защиту и наносит прямой урон душе.

Его сила зависит от уровня навыка и силы духа заклинателя.

Хотя сила духа Линь Моюя составляет всего 400 пунктов, а уровень навыка - 11-й, но после 20-
кратного усиления таланта мощь Пламя Души не стоит недооценивать.

Скелеты-воины быстро окружили Короля гоблинов и обрушили на него шквал атак.

Линь Моюй постоянно использовал "Пламя души", чтобы не дать Королю гоблинов
использовать свои способности.

Через минуту Король гоблинов рухнул на землю.

[Убит Король гоблинов, EXP +40 000]

[Получено оружие бронзового ранга, Кинжал короля гоблинов]

[Получено защитное снаряжение бронзового ранга, Мантия знаний].

[Получено ядро короля гоблинов].

Одновременно со всплывающими уведомлениями на теле Линь Моюя появился свет,
означающий, что он повысил уровень.

Наконец-то 12-й уровень.

С момента входа в подземелье ранга кошмара прошел уже час, а он успел поднять свой
уровень более чем на один.



Это очень эффективно.

Линь Моюй осмотрел свой урожай.

[Кинжал короля гоблинов: бронзовый ранг, сила +10, ловкость +10, увеличивает силу умений
типа "Ассасин" на 3%, можно использовать после 12-го уровня].

[Мантия знаний: защитное снаряжение бронзового ранга, дух +10, телосложение +10,
уменьшает время действия умений типа "Маг" на 5%, можно использовать после 12-го уровня].

Кинжал Линь Моюю не пригодился, поэтому он сразу отложил его в сторону, чтобы продать
позже.

"Мой класс - Некромант, который должен быть классифицирован как класс Мага".

"Однако, в отличие от типичных умений типа "маг", мои умения не имеют периода отката,
поэтому уменьшение перезарядки мантии кажется бесполезным".

"Но увеличение духа и телосложения на 10 пунктов вполне приемлемо".

В конце концов, это всего лишь экипировка 12-го уровня, и он не может требовать от нее
слишком многого.

Линь Моюй сразу же надел Мантию Знаний, и его дух и телосложение увеличились на 10
пунктов.

Помимо экипировки, Линь Моюй также получил ядро Короля гоблинов.

Ядро короля гоблинов было больше и красивее, чем у монстров низшего уровня.

Оно было красного цвета, как рубин, и теплое на ощупь.

Очевидно, что это ядро довольно необычно.

Если отнести ядро в торговый офис, Линь Моюй сможет получить за него 100 000 золотых
монет.

Линь Моюй был приятно удивлен.

Ядро оказалось ценнее, чем оба предмета снаряжения.



После повышения уровня сила духа Линь Моюя полностью восстановилась.

Он сразу же призвал еще четырех скелетов-воинов.

Умение "Призыв скелетного воина" было повышено до 12-го уровня, а стоимость призыва
составила 110 пунктов силы духа.

Хотя его сила духа достигла 510 пунктов, он все еще может призвать только четырех скелетов.

Четыре атрибута бронзовых воинов-скелетов, достигших 12-го уровня, выросли до 3 800
пунктов, а их количество увеличилось до 60.

С такой силой Линь Моюй может свободно перемещаться по подземелью.

В приподнятом настроении Линь Моюй подошел к выходу из подземелья.

Линь Моюй внезапно появился у входа в подземелье.

Его появление сразу же привлекло всеобщее внимание.

Внимание всех привлек Воин-скелет, шедший рядом с ним.

Воин-скелет казался действительно особенным.

Из-за его холодной и злой ауры и ужасающего вида слабонервные люди неосознанно
поворачивали головы, не решаясь взглянуть на него.

"Он вышел".

"Не ожидал, что он выйдет живым".

"Он действительно прошел подземелье в одиночку?"

"Очень немногие люди могут пройти подземелье в одиночку. Думаю, этот парень блефует..."

"Не может быть. Все посмотрите на его одежду, разве она не похожа на Мантию Знаний?"

"Это правда. Это действительно Мантия Знаний".



"Невероятно. Прямо перед моими глазами - большая шишка, способная в одиночку пройти
подземелье".

Линь Моюй не обращал внимания на комментарии толпы.

Подземелье вступило в время перезарядки. Пройдет 12 часов, и он снова сможет войти в
подземелье.

После одного рейда в подземелье ему стало неинтересно охотиться на диких монстров.

Они дают слишком мало EXP. Даже если он охотится на дюжину диких монстров, они не
сравнятся с одним монстром подземелья.

Кроме того, искать монстров в дикой местности слишком хлопотно.

Двенадцатичасового времени перезарядки как раз хватало для медитации, чтобы восстановить
силу духа, а также могло быть использовано для подведения итогов рейда в подземелье.

Линь Моюй молча подошел к безлюдному месту и сел.

Воин-скелет преданно стоял рядом с Линь Моем, охраняя его.

Этот рейд в подземелье имел для него огромное значение.

Самое главное, что он понял, в чем его слабость.

Кроме того, он понял, как применять свои навыки.

Взрыв трупа, при правильном использовании, является непревзойденным групповым
атакующим умением.

Пламя Души можно использовать для прерывания умений врагов. Атаки души, игнорирующие
защиту, чрезвычайно мощны, и даже боссы кошмарного ранга не могут им противостоять.

Линь Моюй обобщил и проанализировал свой опыт.
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