
Глава 24 - Король шахтных волков, элитный лидер

Пройдя через туннели, похожие на лабиринты, Линь Моюй вошел во вторую половину
подземелья. Перед ним раскинулся огромный туннель длиной 1 000 метров.

По обеим сторонам туннеля были расположены комнаты.

У комнат были огромные железные ворота, из-за которых они издалека становились похожи на
тюрьмы. Из комнат доносились звериные крики, которые эхом разносились по огромному
туннелю. Помимо запаха крови, в воздухе витали и другие неприятные запахи.

В центре пути стоял огромный монстр.

Это чудовище похоже на волка, и, несмотря на то что оно лежало на земле, его рост
превышает один метр. Если бы он встал, то его рост превысил бы три метра.

В длину он превышает пять метров.

Обнаружение упало на монстра, как легкий ветерок.

[Король шахтных волков (элитный лидер)]

[Уровень: 15]

[Сила: 2 000]

[Ловкость: 2 000]

[Дух: 1,000]

[Телосложение: 2,500]

[Умения: Рев]

Линь Моюй впервые столкнулся с монстром ранга лидера, да еще и элитным.

Хотя по атрибутам он все еще не может сравниться со скелетными воинами, но он намного
сильнее других монстров.

"Атрибуты этого лидера уже достигли такой степени. Атрибуты босса подземелья должны быть



еще выше".

"Однако он не должен превышать атрибуты воинов-скелетов, иначе никто не сможет
совершить рейд в это подземелье".

Для подземелья ранга "кошмар" такая сложность - норма.

Вообще, чтобы иметь возможность совершить набег на подземелье ранга кошмара, уровень
ранкеров должен быть выше, чем уровень подземелья. Если это элитная партия из пяти
человек, то их средний уровень должен быть 17 или 18.

А их снаряжение и навыки должны соответствовать определенному стандарту.

В противном случае невозможно было бы покорить подземелье ранга "кошмар".

Еще не было такого человека, как Линь Моюй, который мог бы в одиночку пройти подземелье
ранга кошмара на 10-м уровне.

Потревоженный обнаружением, Король Шахтных Волков очнулся от дремоты.

Он медленно встал. Высота его огромного волчьего тела превышала пять метров.

Линь Моюй и Скелеты-воины не дотягивали до его ног.

Багровые волчьи глаза смотрели на Линь Моюя, излучая кровожадную ауру.

Возникло непреодолимое чувство опасности.

"Вперед!"

Приказал Линь Моюй.

56 скелетов молниеносно устремились к Королю Шахтных Волков.

Король волков зарычал и раскрыл свой навык.

Из его пасти вырвалась мощная ударная волна.

Более 30 скелетов-воинов, которые неслись впереди, были отброшены в сторону.



Стены по обе стороны туннеля завибрировали, и посыпались осколки скал.

Линь Моюй, стоявший в десятках метров от них, почувствовал ударную волну, и на его лице
появилось удивление.

Этот навык относится к групповым атакующим умениям, способным отбрасывать противников.

Он впервые видел, как отбрасывают воинов-скелетов.

Отброшенные воины-скелеты падали на землю или ударялись о каменные стены, представляя
собой жалкие фигуры.

Выражение лица Линь Моюя не выражало никакого беспокойства.

Он чувствовал, что воинов-скелетов просто отправили в полет.

Повреждения, которые они получили, были невелики.

С 3 400 очками телосложения защита воинов-скелетов была просто потрясающей.

Воины-скелеты быстро поднялись на ноги и снова бросились на Короля Шахтных Волков.

Небольшие трещины, появившиеся на их телах в результате ударной волны, быстро закрылись
и исчезли в мгновение ока.

Их душевный огонь был как всегда энергичен.

"Используй свой навык!"

Удар берсерка!

Скелеты-воины, которых не отбросило в сторону, оказались перед Королем Шахтных Волков и
выставили перед собой клинки, сверкающие красным оттенком.

Брызнула кровь, разорвалась кожа и плоть, появились глубокие раны.

Король шахтных волков жалобно завыл.



Многие Скелеты-воины подпрыгнули вверх, бросились на Короля Шахтных Волков и раскрыли
свои умения, их клинки засверкали красным оттенком.

Эта сцена была похожа на то, что Линь Моюй видел, когда пробуждал свой класс.

Именно так Скелеты-воины зарубили дракона до смерти.

Король шахтных волков был не такой массивный и мощный, как дракон.

Воины-скелеты, чья боевая мощь выше, чем у Короля Шахтных Волков, наносили
значительный урон каждым ударом клинка.

Король шахтных волков катался по земле и снова и снова ударялся своим огромным телом о
скальные стены, пытаясь стряхнуть с себя воинов-скелетов.

Скелеты-воины крепко вцепились в его плоть, и стряхнуть их было непросто.

Скелеты-воины на земле неустанно преследовали его и рубили ноги.

Большие лезвия с металлическим звоном врезались в кости, и Король Шахтных Волков
жалобно завыл.

Он вонзил когти в воинов-скелетов, и огромная сила вырвалась наружу и отбросила воинов-
скелетов.

Скелеты-воины не получили серьезных повреждений. Они мгновенно подбежали назад.

Он также использовал свою пасть, чтобы укусить воинов-скелетов, но его зубы сломались.

С телосложением в 3 400 пунктов Скелеты-воины невероятно выносливы.

"Что толку в большом теле? Он все равно умрет".

При виде этой сцены сердце Линь Моюя затрепетало.

Хотя огромное тело дает ощущение подавленности и большую силу.

Но это также и слабость.



Пока защита недостаточно сильна, невозможно противостоять атакам воинов-скелетов.

Исход можно себе представить.

Всего через несколько секунд Король Шахтных Волков был на грани смерти.

Рев!

Раздался еще один яростный рев.

Король шахтных волков активировал свой навык во второй раз.

Он выложился на полную и довел навык "Рев" до предела.

Ударная волна отбросила всех воинов-скелетов.

Даже Скелеты-воины рядом с ним были сбиты с ног.

Смертоносность навыка довольно средняя, но способность отбрасывать противников очень
хороша".

Линь Моюй наблюдал за летящими по воздуху скелетными воинами.

Хотя навык выглядел весьма впечатляюще, но на самом деле Скелеты-воины не получили
особого урона.

Упав на землю, воины-скелеты еще раз перекатились, а затем снова побежали к Королю
Шахтных Волков.

Шахтный волк внезапно развернулся и, прихрамывая, побежал вглубь туннеля.

"Он убегает?"
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