
Детский парк Пекина расположен между Южной Четвёртой кольцевой и Пятой кольцевой
дорогами. Это старый парк развлечений с давней историей.

Хотя по сравнению с такими парками развлечений, как Диснейленд и Юниверсал Уорлд,
построенными в последние годы, Детский парк Пекина кажется довольно устаревшим, в глазах
многих жителей Пекина этот парк несёт в себе множество счастливых воспоминаний.

Самое главное, что билеты в Детский парк Пекина легче купить, а аттракционы там не
требуют длинных очередей. В отличие от Диснейленда, где приходится ждать в очереди два-
три часа, чтобы покататься на американских горках. Ло Кай не хотел, чтобы Нюню через это
прошла.

Сядьте на линию метро 2 до линии 7 и выйдите на станции «Детский парк». Выйдя из метро, ​
вы увидите неподалеку высокие ворота замка.

— Папа, папа! — Нюню взволнованно указала на несколько гигантских красочных мультяшных
воздушных моделей перед парком и крикнула: — Сунь Укун, Чжу Бацзе, Танский монах и
Белый Конь-дракон*!

Монах Ша прослезился…

____________

* Прим. перев. Это всё герои классического романа XVI века «Путешествие на Запад».

Ло Кай с улыбкой взял её за руку и сказал:

— Пойдем играть!

В последние годы из-за отчуждения и безразличия Нюню стала замкнутой и даже аутичной.
Хотя ситуация далека от необратимой, Ло Кай никогда не позволит этому продолжаться.

Так что, хотя для него очень важно зарабатывать деньги, он не мог пренебрегать заботой о
Нюню.

Ло Кай верил: пока он любит всем сердцем, Нюню вскоре снова станет невинным ребенком,
как раньше.

Его любимая дочь!

Сегодня хорошее начало. Дневной абонемент для родителей и детей стоимостью 270 юаней —
это мелочь.

Подойдя ко входу в детский парк, Ло Кай отсканировал QR-код своим мобильным телефоном и
прошёл через ворота.

Детский парк Пекина представляет собой большую полукрытую игровую площадку. Он
занимает большую территорию и имеет достаточно полноценные развлекательные объекты.
Хотя здесь не так много высокотехнологичных аттракционов, есть традиционные, такие как
американские горки, бамперные машинки, пиратские корабли, карусели и т. д.

Ло Кай купил семейный абонемент — за исключением нескольких аттракционов, которые
требуют дополнительной оплаты, всё остальное бесплатно. Однако бывает, что в очереди стоит



много людей.

Ло Кай не любил стоять в длинных очередях, поэтому он провёл Нюню кругом, чтобы
посмотреть, где очередь самая короткая, и сыграть сперва там.

Один за другим.

Он катался на бамперных машинках с Нюню, сталкивался с другими на автостоянке, плавал на
пиратском корабле, стрелял вразнобой из водомёта, катался на больших качелях, восторженно
вопил, раскачиваясь взад и вперёд…

Хорошие время всегда пролетает так быстро!

Днем Нюню устала от игры, и Ло Кай посадил её себе на спину:

— Пойдём домой?

— Нет… — Нюню покачала головой, потёрлась личиком о плечо Ло Кая и кокетливо сказала: —
Папа, я хочу ещё поиграть.

После дня веселья она явно стала более оживлённой, и она ещё больше привязалась к Ло Каю.

Ло Кай не мог ей отказать:

— Хорошо, тогда чего ты ещё хочешь?

Нюню:

— Я хочу покататься на американских горках!

Ло Кай не знал, смеяться ему или плакать:

— Это невозможно. Тебе придётся подождать, пока вырастешь, прежде чем ты сможешь
играть. Папа ничего не может сделать.

Для катания на американских горках существует возрастное ограничение, и Нюню слишком
юна, чтобы кататься на них.

— Всё в порядке… — Нюню была очень рассудительна. — Тогда пойдём за куклой.

Она указала на длинный ряд кран-машин поблизости.

Это можно сделать!

Ло Кай отнес её ко кран-машине и выкупил 50 игровых монет, отсканировав код на своём
мобильном телефоне.

Нюню обрадовалась и слезла со спины Ло Кая, попросила 2 игровые монеты и засунула их в
кран-машину.

Но у неё было мало опыта и она не умела управлять краном. В результате она торопливо
нажимала, прежде чем прицелиться в цель, и естественно ничего не поймала.

Нюню это не убедило, и она попросила ещё 2 игровые монеты, но результат остался прежним.



Потратив 10 игровых монет подряд, Нюню так и не поймала ничего, и её лицо вытянулось.

Не так важно, что она не поймала, но перед кран-машиной по соседству толстый мальчик
просто положил монету и схватил тряпичную куклу. Вынув её, он гордо потряс ею перед
Нюню, явно напрашиваясь на взбучку.

Нюню проигнорировала его, взяла Ло Кая за руку и прошептала:

— Папа, помоги мне поймать куклу.

Ло Кай кивнул и спокойно взглянул на забавного пухляша.

Чертов жирдяй, ты смеешь смеяться над моей Нюню. Если бы ты был на 10 лет старше, брат
Ло Кай научил бы тебя, как себя вести!

Толстый мальчик не заметил взгляда Ло Кая и после показухи продолжал ловить.

Ло Кай не спешил вставлять монеты, но сначала внимательно рассмотрел несколько кран-
машин.

Кран-машина очень сложно устроена. Сила захвата контролируется встроенной программой.
Большую часть времени она очень слаба, и вы не сможете поднять игрушку, даже если
схватите её в наилучшем положении.

Но захват не должен быть постоянно ослаблен. В противном случае, если вы будете только
брать монеты, но не давать кукол, люди перестанут играть. Нужно время от времени давать
немного шансов и внезапно увеличивать силу захвата, чтобы люди могли случайно вытащить
пару игрушек.

Однако пытаться поймать кукол путем поиска закономерностей не получится, поскольку
изменения силы захвата случайны, и не стоит пытаться перехитрить систему.

Несмотря на это, у Ло Кая тоже были свои трюки, которым он научился в мире перерождения.

Это тряска захватом.

Засунув 2 игровые монеты, Ло Кай покачал рычагом управления влево и вправо, чтобы захват
сильно затрясся, а затем при удобном случае направил его на куклу, ближайшую к выходу.

Так как захват при падении наклоняется, то в момент, когда вы схватите куклу и поднимете её,
должно произойти выпрямляющее движение. Даже если сила захвата очень мала, существует
определённая вероятность «донести» куклу к выходу.

Ло Кай потерпел неудачу в своей первой попытке. Он не смог проконтролировать угол падения
захвата и не смог вытащить куклу.

Нюню наблюдала со стороны, беспокоясь за него:

— Папа, давай.

Ло Кай не торопился и продолжал вставлять монеты.

На этот раз он уделил внимание контролю силы и частоты джойстика. Основываясь на опыте
последней неудачи, он схватил куклу, которую только что не вытащил.



Захват приподнял куклу и выпрямился. Захват не крепко схватил её и тут же ослаб.

Но куклу вынесло к выходу и она попала!

Динь, динь!

Кран-машина внезапно издала радостную музыку, а красочный шатёр начал вращаться,
привлекая внимание всех вокруг.

Ло Кай наклонился, достал куклу и протянул её Нюню:

— Тебе она нравится?

Нюню обняла куклу и со смехом сощурилась:

— Мне нравится! — она энергично кивнула, её личико сияло.

Ло Кай щёлкнул пальцами и сказал:

— Если тебе нравится, давай возьмём ещё несколько!

Просто хвастун!

Толстячок по соседству после первой успешной поимки куклы потратил все игровые монеты на
автомат. Он чувствовал себя очень несчастным и даже презирал похвальбу Ло Кая.

Тем не менее, Ло Кай не хвастался. После двух попыток он в основном освоил характеристики
этой кран-машины и использовал всё более искусные приёмы размахивания захватом, выбирая
мультяшных кукол внутри одну за другой.

Бывали ошибки, и иногда куклу нужно сначала донести до выхода, поэтому 100% успеха не
бывает, но в принципе подобрать куклу можно в среднем за 4 монеты, и вероятность успеха
пугающе высока!

Нюню была так счастлива.

Она стояла рядом с кукольным автоматом и смотрела, как отец одну за другой вынимает куклы
и доставляет ей.

Вскоре обе руки стали заняты.

Что ей делать?

Она могла только держать их и радостно наслаждаться ощущением того, что куклы её
засы́пали!

Надо поднять палец вверх:

— Папа такой классный!

Частые звуки музыки и смех Нюню привлекли всех детей вокруг. Они смотрели на Нюню
завистливыми глазами, как звёзды рядом с луной.

Маленький толстяк был сокрушён.



Были также люди, которые пытались подражать техникам Ло Кая, но им не так-то легко
научиться.

Ло Кай не рассказал им, что в мире возрождения, поскольку он скучал по Нюню, он часто
ходил на игровую площадку посмотреть, как играют дети, или играл один, коротая время в
одиночестве. Он не знал, сколько игровых монет он потратил на кран-машину.

Видя, что Нюню больше не могла удерживать игрушки, Ло Кай закончил свой мастер-класс и
перестал выигрывать.

Как жаль эту кран-машинку, Ло Кай почти опустошил её, оставив лишь несколько кукол.

Затем под алчными взглядами детей они счастливо покинули детский парк с кучей игрушек.

http://tl.rulate.ru/book/113398/4297977


