
Вот это да! Эта система, такая скрупулёзная, впервые так щедра.

Как же тут не воспользоваться случаем и не ободрать систему как липку? Это было бы
настоящей растратой её доброй воли! Цай Гоу немедленно вызвал панель для проверки.

[Система баланса ключей: Armed Assault]

[Выбор ключей: (любое количество и сочетание)]

[Дополнительные затраты: (первый раз бесплатно)]

После небольшого изучения Цай Гоу понял, что выбор ключей может быть разнообразным. Но
чем лучше эти элементы сочетаются с самой игрой, тем сильнее их эффект.

Так что выбирать элементы наобум не стоит. Неправильное сочетание может даже навредить
игре.

Необходимо правильно подобрать сочетания, чтобы максимизировать выгоду.

Дополнительные затраты эмоциональной энергии зависят от количества элементов, объёма
игры, её жанра и других факторов.

Если бы не первый бесплатный раз, то для того, чтобы полностью раскрыть потенциал жёстких
и реальных элементов в игре Арма, потребовались бы не меньше двух миллионов единиц
эмоциональной энергии.

"Тяжёлая затея!" - подумал Цай Гоу, качая головой, а затем выбрал комбинацию ключей.

[Система баланса ключей: Armed Assault]

[Выбор ключей: (реальный + жёсткий)]

[Дополнительные затраты: (первый раз бесплатно)]

[Подтверждение: Да/Нет]

Когда Цай Гоу нажал на продолжение, ключи начали медленно сливаться с весами и с самой
игрой.

[Название игры: Armed Assault]



[Ключ: Реальный+++]

[Ключ: Жёсткий+++]

[Примечание: В области виртуальных игр Арма принесёт игрокам наивысший реализм в
стрельбе, погодных условиях, оружии, баллистике, картах и других аспектах. Добавление
элементов жесткости создаст максимально реалистичное ощущение войны, сборку оружия и
современные военные тактики, позволив игрокам почувствовать весь ужас и кровь сражений.]

Ключи напрямую повлияют на игру. Даже если другие компании будут использовать
аналогичные технологии виртуальной реальности, благодаря системе баланса, Арма будет на
голову выше.

Не спрашивайте! Спрашивайте — и получите лучший результат!

Кроме физических ощущений, которые технологии пока не могут передать, Арма станет
эталоном жесткости и реализма.

Игроки будут не просто играть в видеоигру, а словно проходить кибер-военную службу.

Вот это то, что мне нужно! - подумал Цай Гоу, удовлетворённо улыбаясь.

На следующий день, прибыв в компанию, Цай Гоу первым делом встретился с У Сю, который
пришёл с докладом.

"Господин Цай, новая группа геймдизайнеров полностью прибыла. Мы распределили их по
командам, и всё идёт по плану. Отдел разработки также полностью переехал наверх, но набор
технических специалистов и покупка производителя игровых устройств ещё продолжаются.
Пока без значительных успехов."

"Понял..." - кивнул Цай Гоу, - "для набора технических специалистов и покупки производителя
игровых устройств можешь обратиться к профессиональным рекрутинговым агентствам. Не
стоит действовать наобум."

"Понял."

"Братец, ты отлично справляешься."

"Ты тоже, братишка. Это моя работа," - сказал У Сю, предлагая чашку чая.

"Спасибо, что дал команде 'Северное сияние' этот шанс. Я очень тебе благодарен."



"Так и должно быть," - ответил Цай Гоу, принимая чай. "Я всегда справедлив, и ваша команда
заслуживает признания."

"Кстати, утром звонил председатель Лю Шу, говорил о предстоящих выборах в игровую
ассоциацию провинции Сычуань."

"Купи мне билет до Жунчэн на пять дней вперёд."

"Братишка, у тебя есть шанс занять одно из двенадцати мест в совете, верно?" - спросил У Сю с
блеском в глазах.

Цай Гоу улыбнулся и кивнул: "Возможно, но пока ничего не ясно. Держи это в тайне."

"Понял, можешь на меня рассчитывать!"

В игровой ассоциации провинции есть должности члена, советника, вице-президента,
генерального секретаря и президента.

Глава ассоциации города обычно начинает свою деятельность с позиции члена, но Цай Гоу из
города центрального подчинения, и после получения права на проведение выставки игр и
образования, внёс значительный вклад в игровую индустрию всей провинции Сычуань. На
предстоящих выборах его назначение может стать исключением.

Через пять дней начались выборы в игровую ассоциацию провинции Сычуань.

Цай Гоу и Лю Жуя представляли город центрального подчинения. В последние годы Цай Гоу
внёс значительный вклад в развитие игровой индустрии города, а его компания "Тайпин Дао"
стала её визитной карточкой.

На выборах председатель Чу Тянькуо особенно отметил достижения Цай Гоу и его компании,
призвав их продолжать делать вклад в развитие игровой индустрии провинции.

Эти слова вызвали зависть у многих.

Однако для Цай Гоу, который уже сотрудничал с руководителем игрового офиса Лю Шу, это
было лишь формальностью.

Цай Гоу успешно занял одно из двенадцати мест в совете ассоциации, став самым молодым
советником в стране.

После заседания ассоциация выпустила официальное заявление, которое вскоре перепечатали



многие СМИ. Новость о назначении Цай Гоу вызвала волну радости среди его поклонников.

"Поздравляем, генерал!"

"Так держать! Генерал, будут ли новые игры?"

"К такой радости нужно выпустить новую игру!"

"Генерал, у нас уже не осталось припасов!"

Цай Гоу не ответил на комментарии, ведь у него было более важное дело.

После заседания он подошёл к председателю Чу и выразил своё желание приобрести
производителя игровых устройств, демонстрируя глубокое уважение к старшему коллеге.

Цай Гоу, как представитель молодого поколения, был значимой фигурой в индустрии игр
провинции Сычуань. Чу Тянькуо решил поддержать его и пообещал помочь.

"Не беспокойся, раз уж ты просишь, я тебе помогу. Постараюсь найти нужные контакты."

"Спасибо, председатель Чу."

На обратном пути Лю Жуя с улыбкой сказала: "Сегодня ты действовал очень зрело!"

"С помощью правильных людей можно достичь больших высот," - улыбнулся Цай Гоу.

"Я просто думаю, что иногда не стоит жалеть усилий на создание связей," - ответил он.

"Иначе как мы можем рассчитывать на ответные услуги?"
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