
Середина декабря.

Студия "Хуан Тянь" опубликовала новость о победе Цзоу Цзяцзя с небольшим отрывом над
Чжун Чэньяо в голосовании за запись DLC для игры. Узнав об этом, фанаты Цзяцзя, Пурлунцы
и Шаохэйцы, хлынули в официальные группы, чтобы отпраздновать.

— Я, от имени своей жены Цзяцзя, благодарю студию "Хуан Тянь" и старого предателя!

— DLC с Цзяцзя? О, каков будет сюжет? Жду с нетерпением!

— Любить Цзяцзя — как мочиться в штаны, это тепло знаешь только ты сам!

Однако поклонники других героинь не могли скрыть своей зависти, и весь день в сети
продолжались споры и разногласия. Многим было непонятно, как персонаж, который в игре не
блистал, смог достичь такой популярности.

Но фанаты Цзяцзя доказали всем, почему она достойна победы:

— Ты прав! Но это и есть Цзяцзя! В возрасте 25 лет, ростом 165 см и весом 45 кг, она —
настоящий свет любви! Она называет тебя "дитя", поёт, танцует, желает доброе утро и
спокойной ночи. Время восстановления — всего один день, она делится новостями о своей
работе, отправляет автографы. В фан-группе ты получаешь эксклюзивные сообщения, она
говорит, что ты не клоун, ставит лайки и пишет комментарии, благодарит фанатов. И
напоследок: «Ах ты, мерзавец!» — её фирменная фраза.

Цзоу Цзяцзя, узнав о своём успехе, была вне себя от радости:

— О Боже, это просто невероятно!

Она собиралась начать прямой эфир, чтобы поделиться новостью с фанатами, но внезапно
зазвонил телефон. Это был звонок от господина Цай Гоу.

— Здравствуйте, господин Цай!

— Поздравляю!

— Спасибо, господин Цай! Я постараюсь!

— Сегодня, помимо победы в голосовании, я хотел бы обсудить с тобой ещё одно дело. У тебя
есть свободное время в ближайшие дни?



— Конечно, говорите!

— Студии "Хуан Тянь" нужно снять рекламный ролик для новой игры. Нам не хватает главной
героини. У тебя есть интерес?

— Конечно есть! Я очень хочу!

— Хорошо, тогда завтра в два часа дня приходи в студию.

— Спасибо, господин Цай!

После разговора Цзоу Цзяцзя была на вершине счастья. Она не могла поверить, что удача
продолжает улыбаться ей. Она поспешила начать трансляцию, чтобы поделиться радостью с
фанатами:

— Друзья, у меня для вас большая новость!

Но, к её удивлению, в чате не было ни единого сообщения. Она начала паниковать:

— Вы можете говорить? Почему я не вижу ваших сообщений? Очень странно... Вы меня
слышите? Кто-нибудь, помогите!

Её сердце ушло в пятки, и слёзы навернулись на глаза. Но потом один из зрителей подсказал,
что это просто настройка трансляции. Уладив проблему, она с облегчением спросила:

— Вы можете написать что-нибудь, чтобы я видела?

Чат взорвался сообщениями:

— Мы здесь, не плачь, дурочка!

— Поздравляем с победой в голосовании за DLC! Мы так рады за тебя!

— Я так счастлива видеть ваши сообщения! И это ещё не всё: студия "Хуан Тянь" снимает
рекламный ролик для новой игры, и я — главная героиня! Съёмки начинаются завтра!

Зрители были в восторге:

— Новая игра? Рекламный ролик? Не могу поверить!



— Поздравляем, Цзяцзя! Это большая удача!

— Старый предатель наконец-то даёт о себе знать! Есть инсайдерская информация?

Цзоу Цзяцзя объяснила:

— Я не знаю деталей, съёмки начинаются завтра... Ждите с нетерпением!

Новость о съёмках нового рекламного ролика студией "Хуан Тянь" быстро разлетелась по сети,
вызвав ажиотаж среди игроков:

— Рекламный ролик? "Хуан Тянь" никогда не устраивала ничего подобного. Видимо, что-то
серьёзное!

— Играть в игры от старого предателя, безусловно, доставляет удовольствие, но я всё ещё
люблю его твёрдую позицию!

— Что за слова? Ты не понимаешь, что такое прогрессивный подход?

— Именно! Поддерживаю!

— Хардкорные игры старого предателя слишком сложны для новичков, а лёгкие игры — просто
развлечение!

— Учись, если не можешь играть. Мы, стражи прошлого, не создаём проблем, но и не боимся
их!

— Хардкор — это лучшее!!!

Так начался конфликт между консерваторами и прогрессивистами. Фанаты студии "Хуан Тянь"
разделились на два лагеря, требуя объяснений от разработчиков.

— Мы, стражи прошлого, всегда были преданы студии. Генерал, не забывай о нас!

— Генерал, помнишь наши дни, когда мы скакали на конях?

— Ма Гочэн: Партия стражей прошлого, я оседлаю твоего коня!

— Ван Юшэн: Генерал прогрессивистов, они хотят у нас все отнять!



— Старый предатель, прогресс — путь к успеху! Нельзя стоять на месте!

— Консерваторы: хм! Если нужно, обезглавь меня, но я останусь верен хардкору, даже если
придётся умереть!

Такой обмен мнениями мог бы сбить с толку постороннего наблюдателя. Но это был
уникальный способ общения между фанатами студии "Хуан Тянь" и её создателем Цай Гоу.

Узнав о разногласиях, Цай Гоу решил вмешаться. Он опубликовал сообщение:

— Друзья, успокойтесь! Хардкор и развлечение не являются взаимоисключающими. Мы можем
совмещать оба подхода! Студия "Хуан Тянь" представит новый рекламный ролик на ежегодной
конференции разработчиков и откроет бета-тестирование игры в тот же день. Консерваторы
против прогрессивистов? Хардкор против развлечения? Давайте решим это в игре!

http://tl.rulate.ru/book/113146/4269524


