
Прочитав четыре предмета, которые он выиграл в лотерее, Ян И наконец обратил внимание на
чертежи строительства охотничьего лагеря.— Профессия охотника не является боевым
ремеслом для рыболюдей. Очень сложно дождаться, когда рыболюд обучится достаточному
количеству навыков охотника, чтобы стать квалифицированным. Не нужно ли нам нанять
охотника-наемника в качестве тренера? К тому же, это не подходящее здание для нынешней
деревни Мурлоков, — размышлял Ян И.Охотник — распространенная боевая профессия в мире
Азерота. Это одна из самых легких в продвижении боевых профессий после "Воина". Охотники
предпочитают драться на расстоянии от своих врагов, хорошо владеют арбалетами или
огнестрельным оружием и могут командовать животными в бою.Охотник — очень адаптивная
боевая профессия, но не подходящая для рыболюдей.В течение этого времени Ян И часто
обращался за советом к старому слепому человеку и узнал больше о рыболюдях.У племени
мурлоков есть профессия, похожая на охотника. Эта профессия мурлоков называется мурлок-
приливник.Хотя Мурлоки-приливные хорошо владеют длинными оружиями, такими как копья
и гарпуны, и умеют использовать метательные оружия, они плохо справляются с
дальнобойным оружием, таким как арбалеты и огнестрельное оружие. Они также могут
командовать животными, но обычно это ограничивается водными или полуводными
животными, такими как морские крабы, черепахи и т.д.Деревня Рэтчет, как деревня мурлоков,
конечно же, Ян И надеялся получить сначала здания, специфичные для мурлоков, особенно
для боевых профессий. Обучаемость мурлоков — серьезный недостаток. Уже очень сложно для
мурлока продвинуться в боевую профессию этого племени, не говоря уже о общей боевой
профессии, такой как охотник.— Мы все равно должны найти способ построить его. По
крайней мере, мы получили первый чертеж здания для тренировки боевых профессий. В
худшем случае, мы потратим немного денег, чтобы нанять гоблинского охотника-наемника в
качестве тренера, — решил Ян И и убрал три чертежа.Восторг Яна И во время розыгрыша
лотереи постепенно угас. Из-за недостатка материалов чертежи охотничьего лагеря временно
оказались недоступны, и о двух других зданиях с уникальными эффектами не было известно,
останется ли шанс вытянуть их в лотерее после завершения строительства.Успокоившись, Ян И
лег в центре города и заснул. Затем он отключился от лорда мурлоков.В реальности это была
все еще темная земляная пещера. Ян И уже проголодался. Он поднялся с земляной кровати и
вышел на улицу, чтобы найти еду.Прошел месяц, и подземный мир, кажется, не изменился
вообще. Ян И следовал за потоком людей и снова пришел туда, где получал еду. Люди из
Чжэнь Куньхуэй, одетые в серые пояса, все еще поддерживали порядок и собирали пошлины за
защиту.В это время на месте оказался шрам-лицо Ацзе из Чжэнь Куньхуэй со своим младшим
братом. Увидев Яна И, он все еще дружелюбно его приветствовал.— Брат Ян, ты все еще не
можешь подключиться? Братья в гильдии в мире Азерота все еще переживают за тебя, —
спросил Ацзе с энтузиазмом.Поскольку тело Яна И в мире Азерота превратилось в рыболюда,
он только сказал людям из Чжэнь Куньхуэй, что его тело в мире Азерота умерло и не может
быть воскрешено.Ян И ничего не сказал, только покачал головой, удивляясь, как кто-то из
Чжэнь Куньхуэй все еще может заботиться о нем. Те, кто все еще думает о нем, вероятно, хотят
увидеть его насмешку, а затем воспользоваться случаем, чтобы добавить еще больше
оскорблений.Ян И получил три "эликсира", отдал один Чжэнь Куньхуэй, взял один себе и ушел
с оставшимся.На этот раз Ян И не решил вернуться. Он пошел по большому туннелю вдаль.Два
часа спустя Ян И наконец вышел из туннеля. Перед ним была подземная пещера с огромным
куполом. Купол пещеры был покрыт всевозможными светящимися растениями.Под большой
пещерой находятся земляные и каменные дома различной высоты и формы. Дома сложены
друг на друга и построены вокруг гигантской колонны в центре пещеры.Гигантская колонна в
центре пещеры ведет прямо к куполу пещеры. Поверхность колонны, которая не является ни
золотой, ни деревянной, иногда слегка светится под светом светящихся растений.На
гигантской колонне выгравированы различные узоры или слова, и люди Земли Звезды в
основном не могут понять их значение. Единственное, что распознается, это число "10",
поэтому эта большая пещера называется Пещерой №10 или Районом 10 здесь.Ян И вошел в



Пещеру №10 и направился к колонне в центре. Среда здесь была очевидно лучше, чем в
туннеле.Из-за обширного пространства пещеры воздух стал более текучим, а воздух —
свежее.Что еще важнее, яркость здесь намного выше, чем в туннеле. Можно четко видеть лица
других людей с расстояния как минимум в несколько шагов.Ян И прошел через хаотические
улицы и подошел к колонне.По пути не было видно ни локомотивов, ни электроснабжения.
Жизнь людей казалась вернувшейся на сотни лет назад.Чем ближе подходишь к колонне, тем
больше понимаешь, насколько она высока. Даже если сотни людей возьмутся за руки, они не
смогут обхватить эту колонну.У подножия колонны были построены ряды магазинов различных
размеров. Они в основном продавали старые одежды и некоторые глиняные горшки для
повседневного использования. Некоторые также продавали оружие, такое как ножи, и
синтетическую пищу "эликсиры", которую люди могут получить.Ян И прогулялся и нашел знак
перед горшком с синтетической пищей. На знаке просто было написано "20", что было ценой
синтетической пищи.Помимо этих магазинов, Ян И также увидел слова "Мир Азерота",
"Обмен", "Денежный дом", "Банк" и другие слова, висящие на некоторых магазинах. Это слова
"Мир Азерота", написанные автором. И обмен валюты Земли Звезды. Путешественники могут
торговать с назначенным персоналом в мире Азерота, а затем приходить сюда, чтобы получить
наличные.В мире Азерота нет системы или обязательного контракта, чтобы гарантировать
надежность обмена денег. Эти банки и денежные дома полностью полагаются на свою
репутацию, чтобы вести бизнес.Ян И оглядел несколько обменных пунктов, нашел средний
магазин и вошел. Он кратко спросил о курсе обмена валюты и получил контактную
информацию назначенного сотрудника и быстро вышел.По пути обратно Ян И оставался
бдительным. Район 10 не был мирным, и различные силы часто воевали друг с другом за
территорию.
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