
Знаете. Я всегда задавалась вопросом, "Что такое смысл жизни?".

Проживая эту жизнь и получив воспоминания из другой, я пришла к выводу что... Лучше над
этим не думать, только мозг свой сломаешь.

Но я могу сказать, даже если ты об этом не думаешь, ты не осознано "понимаешь" его.

Точно также как дышать, ходить или разговаривать. Ты всем своим существованием
понимаешь смысл жизни. Смысл, который будет преследовать тебя до самой смерти, как бы
иронично это не звучало. Свой собственный смысл жизни, это могут быть друзья или семья, а
может это какой-то предмет, например, книга или компьютер.

Но что несёт за собой смысл жизни? Для кого-то переживания, для другого искупление, а для
некоторой красотки с шевелюрой серебряного цвета, это веселье и игры.

Сколько себя помню я всегда любила игры, я любила их механики, их простоту(сложность),
саму их суть. В данном мире, не-настольные-игры появились куда позже, настолько, что только
пять лет назад появился {Super Mario}, а сейчас на минуточку 2014 год, 21-го сука века,
нашей эры. Хотя я где-то читала что всякие там фанатики считают, что с приходом систем
начался новая эра, по сути, они ебобо раз так думают, но по фактам они правы. Если приход
систем можно считать чем-то похожем на убийство сына божьего, то я рада думать, что сейчас
новая эра. Если что я говорю про того бедолагу, которого прибили к кресту и сожгли, вроде его
зовут Иисус Христос? Я не сильна в Ветхом завете, так что не судите строго.

Ну что это я отвлеклась от темы, после анализа воспоминаний я начала завидовать своей
прошлой жизни, так как, там индустрия развлечения продвинулась куда дальше. Как я
понимаю, всё то воображение и желание, которое у людей должно было появится где-то в 60-х
или 70-х годах прошлого века, было потрачено на магию, войны и изучение систем.

Прости, прости я опять отвлеклась. Ну в общем к чему это я веду, как я и сказала, смысл
жизни всегда будет с человеком, и он всегда его будет познавать, и бегая по поляне от слизней
я поняла одну важную суть...

"Как плохо быть востребованной!"

Да, да, именно про это я и думала, в данной смертоносной ситуации, не было страха или
усталости, а было только скука и раздражение.

Изначально я и в правду боялась их, но, когда поняла, что они не могут догнать меня,
расслабилась. Я была рада что я не повторю участь какого-то пользователя, но... Да, везде есть
эти две буквы "но", я тоже не могла их ударить при этом не подставившись под удар.

Если четно, меня всё ещё раздражает это кровожадное намерение, и кстати слизь, которая
раньше выглядела мило и имела зелёный цвет, теперь полностью красная, хотя скорее
кровавая, нежели красная.

Будь на моём месте прошлая я, которая ещё не пробудила систему, она бы давно уже
отключилась бы или была бы сожрана, я же только сейчас поняла, как хорошо иметь [Защиту
разума] и [Без устали].

Я не чувствую даже малейшую усталость, а их кровожадное намерение я могу сравнить только
с укусами комаров, только очень маленьких, микроскопических.



Пока я бегала туда-сюда, собирая армию "последователей", при этом пытаясь понять, что
делать и ответ на этот вопрос, не заставил себя ждать. Поразмыслив, я пришла к двум
вариантам.

Первый вариант был простым и экономичным, нужно всего лишь побежать в лес, сломать пару
веток деревьев, использовать часть своей одежды в качестве связующего материала для ножа
и сделать импровизированное копьё. Но данный вариант также сопутствовал с опасностью. Во-
первых, я не знаю, что или кто обитает в лесу, там могут быть кролики или волки, на крайний
случай гоблины. А во-вторых, я что-то сомневаюсь, что слизни дадут мне хоть малейшую
заминку.

Второй вариант, относится больше ко времени и очкам опыта. Мне просто надо накопить 100
очков и купить билет на оружие.

И пока я тут бегала, словно звезда избегающая папарацци, я накопила практически 90 очков
опыта и это за сорок минут беготни, правда я начинаю замечать, что пополнение очков опыта
замедляется.

Я посмотрела на ораву слизи, а после посмотрела за неё и заметила, что некоторая слизь
останавливается и возвращают свой привычный раскрас.

"Интересно..."

На уроках нам не говорили про время агра, да и много чего не говорили если честно, пока я
здесь, я замечаю много новых особенностей норы и монстров.

Что ж, кроме агра слизи, я заметила две незнакомых мне вещей.

И первой вещью был, воздух, его тут в принципе нет. Но как я здесь дышу? Спросите вы. Если
честно, то это только моя гипотеза, но я могу предположить, что нора заставляет тела людей
имитировать дыхание, во время бега я хотела проверить почему я не выдыхаю воздух или
просто не ощущаю его сопротивления, поэтому я просто перестала дышать.

А вторая вещь, как раз таки вытекает из воздуха, нора имитирует погодные условия, то есть
шелест листьев или травы, они раскачиваются, но без воздуха. И это заставило меня
задуматься, "Где вообще находится нора?" люди приняли считать, что норы находятся в другом
измерении или мире, но я думаю, что они находятся в другой точке пространства, настолько
далекой, что человек просто не может их увидеть, то есть вероятно я сейчас где-то в космосе и
очень далеко от земли.

В нынешнее время, про полёты в космос, никто даже не задумывается. А зачем? Если люди
даже магию не понимают.

И пока я вам рассказывала своё впечатление норой я добила 100-ню очков и не теряя ни
секунды я полезла в магазин чтобы купить [Купон на оружие].

[Желаете купить «Купон на оружие»?]

[Да/Нет]

Быстро нажав на «Да» в моих руках, появился золотистый "бумажный" билет с нарисованным
на нём чёрным мечом.



Я удивлённо смотрела на него, чтобы вы знали, всего существует четыре вида билетов: Серый,
Синий, Фиолетовый и Жёлтый или Золотой. И каждый цвет билета обозначает ранг оружия:
Обычный, Магический, Эпический и Легендарный, но система также их обозначает в виде
звёзд (★) от 1-й до 4-х. Также стоит сказать, что я не могу выбрать конкретное оружие, только
тип.

Немедля, я разорвала билет при этом подумала... Но вот что? Я большая любительница
кинжалов, но в данной ситуации, они не очень полезны будут.

Хмм...

Меч? Не. Я не умею им пользоваться, а вот копьё, думаю будет лучше. Как говорится, чтобы
научится пользоваться мечом нужно тысяча взмахов, а копьём сто выпадов. Хотя, возможно, я
как-то не так говорю, но не суть.

"Копьё."

Золотой билет разлетелся на частицы света, принимая форму двухметрового красного копья и
при этом от него начала распространятся, холодная и пугающая аура.

По мере того, как копьё становилось более плотным, аура продолжала увеличиваться,
настолько что это даже на меня начинает действовать, я даже улавливаю запах крови.

Спустя пару секунд оно затвердело и спокойно плавало в воздухе, при этом обрушивая на всех
такую кровожадную ауру, что несколько слизней которые находились рядом со мной просто
растеклись.

Оно не подпускало к себе никого, словно царь зверей, вышедший на прогулку, что в принципе
было не далеко от истины, по крайней мере по его владельцу уж точно.

Из-за, того, что оно ровно висело в воздухе, я смогла его лучше рассмотреть.

Темно красное древко с ярко красными распространёнными по нему венами или лозами.
Красный наконечник, который ближе к древку имеет по два зубца с двух сторон и на самом
наконечнике были выгравированы пять кругов разных размеров.

Смотря на него, я задалась одним вопросом...

"Почему мне так везёт?"
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