
Глава 1.4

Я пытаюсь найти другую вещь в «Принадлежностях», бросая вещи в воздух, чтобы сохранить
их где-то еще.

Кстати, человеческие трупы и маленькие насекомые не могут быть сохранены.

Я не понимаю причину, но я думаю, что это просто такое правило.

[Принадлежности]

Сухое мясо. Водный мешок. Гемостатик. Игла онемения. Противоядие. Рапс. Длинный меч.
Кожаный мешок. Кожаные перчатки. Кожаные сапоги. Ткань. Железный нож. Деревянный лук.
Немаркированная стрела. Зажигалка. Смартфон. Часы. Филиал. Десятый волшебный камень.
Девятый волшебный камень.

Кстати, зажигалка и смартфон находятся внутри моих джинсов. Я проверяю, возможно, смогу
позвонить кому-нибудь через телефон, но, как и ожидалось, он не подключился.

Это старый смартфон, и, вероятно, он был поврежден из-за некоторых встрясок. Но мне все
еще везло, зажигалка и часы все еще функционируют должным образом.

Я сохранил разные вещи ... Я рад, что функция игры написала имя вещей, которые я не знал.
Если это игра, она просто обронила уровень сложности. Но нет, я спасен, спасибо за это ...

Мое лицо стало расслабленным, когда я понял, что нечто порошкообразное действительно
является Антидотом.

'Ну... Давай-ка попробуем еще одну вещь...'

"РРРООООАААРРР"

Когда я хотел попробовать, я услышал рев зверя, что эхом отозвался в коридоре.

"Ок, давайте сейчас постараемся опустить его"

Я был слишком занят многими вещами, что забыл, что я все еще в опасности. Я начинаю
ходить в сторону, уходя от рева.

С мечом, в качестве моей трости и «Гемостатиком» (после того, как я промыл рану водой, я
просто покрыл ее гемостатиком, потому что я не знаю, как это использовать), я ухожу отсюда.

Я иду по коридору, и чувствую, что мое тело становится легче.

Я подтверждаю свое состояние индексом, мой ХП был восстановлен.

Я чувствую, что кризис в моей жизни уходит, и я немного замедляюсь.

Я все еще хочу попробовать много вещей, но сейчас это невозможно сделать. Я хожу, борясь и
размышляя об этих словах.

'Статус. Справка. Карта. Схрон. Вход в систему. Чат. Выход из системы. Логин. Навык...'

Я пытаюсь вызвать еще одну индикацию, которая может мне помочь. Но самое печальное, что



я надеюсь на «Помощь», а она не работает. И другие - [Логин] и [Чат] тоже не работают.

Единственное, что работает: [Скилл]

[Умения]

Унаследованные навыки: Обращение с мечом 1.01

Замораживающая магия 2.00

Приобретенные навыки: Магия измерения 5: 00

[???: ???

???: ???]

[???] Таких навыка два. Похоже, изобретатель этой системы не хочет показывать, какими
навыками они являются на самом деле.

И я удивлен, что [Магия] тоже присутствует в навыках.

С каких это пор я стал "магом"... Когда я говорю слово "Магия", система следует моей команде
и показывает Индикацию на нее.

[Магия]

Замораживающая магии: Замораживание 1.00

Обледенение 1.00

Магия измерения: Размерность 1.00

Однако теперь у меня есть три магии, которые могут спасти меня. Я хочу радоваться, потому
что теперь могу использовать магию. Я не знаю, как или с каких пор, но я могу использовать
магию. Затем я пытаюсь проверить это в деле. В игре принято находить некоторые первые
навыки и опробовать их.

'Если подумать, что это игра ... то ...'

Просто мысль об этом сводит меня с ума. Поэтому я перестаю думать и попытаюсь проверить
это в деле.

Лучшее, что я могу сделать, это попробовать.

"Ммм… Вперед !!! Замораживающая магия "Лед"!"

Когда я кричу, я держу руку впереди. Я ожидаю чего-то эффектного, например, ледяной
камень, сдуваемый с моей руки.

После того, как я повторяю магию, я чувствую, что что-то выходит из моей руки, чтобы
атаковать. Я чувствую холод на ладони и чувствую, что что-то неизвестное собирается на ней.

Оно собирается, но ー это, конечно же, слишком медленно для меня.

Вероятно, потребуется некоторое время, чтобы собрать влагу в воздухе и заставить тонны



молекулярной динамики производить лед.

Однако примерно через 10 секунд лед действительно выходит. Конечно, время повторения еще
не включено в течение 10 секунд. Неважно, как вы на это смотрите, я не считаю, что это
полезно для атаки.

"Э-э? Только так?"

Что это за волшебство такое, черт возьми? Угррх...

Это какая-то повседневная магия? Потому что мое ожидание - использовать эту магию, чтобы
атаковать большое насекомое и животное. Ну, мне теперь жалко самого себя.

После долгих усилий, я вытащил ткань из схрона и разорвал ее в нескольких частях. Сделав из
нее подобие мешочка, попытался использовать на ней магию. Однако отбросил ее сразу же,
как только почувствовал, что руку жжет от холода.

Замораживающая магия «Лед». Честно сказать, это бесполезно.

Затем я пытаюсь проверить «Замораживание». Однако в итоге результат оказался таким же.
Это просто-мизерный магический уровень. Это магия только занижает температуру вокруг
меня.

Затем меня беспокоит последнее умение, "магическое измерение". Если я не ошибаюсь,
значение Измерения - это измерение с точки зрения Измерения в пространстве. Я не уверен в
этом навыке. Полагаю, я могу опробовать его, как я сделал это с замораживанием.

Возможно, появится деформация, и я смогу сбежать из этого лабиринта, но трудно подумать,
что такая магия могла бы помочь избежать этой ситуации.

Затем я решил не использовать ее. В конце концов, я не знаю, какой эффект она принесет, и
будет ли это опасно для меня или нет.

Я боюсь, что, если ошибусь, появится черная дыра.

Я полагаю, что мне стоит использовать другую магию, пытаясь проверить и их.

[Магическое восстановление. Белая магия. Получение магии извне. Новая магия. Лечение,
первая помощь. Ожог. Лечение?]

К сожалению, ничего не сработало.

Я хочу опробовать Магическое восстановления, но такая вещь кажется мне недоступной.

Но в процессе, Индикация привлекла мое внимание.

[Навык]

Обращение с мечом 1.01 Замораживающая магия 2.00 Магия измерения 5.00 Текущая
доступная точка равна 0

Нулю, хах?

Вероятно, он будет увеличиваться с тем же уровнем, что и мой уровень.



[Меню уровня]

805/100

Когда я подумал об уровне, он внезапно появился перед глазами.

Выполненные требования.

Тем не менее, я не чувствую себя хорошо думая об этих [Требованиях]

Это не автоматический уровень. Это ручной.

Затем, я пытаюсь найти способ, чтобы повысить свой уровень.

"Если я могу повысить уровень вручную, то как... Ауч!"

Я закричал из-за внезапной боли. Моя правая рука, кажется, порезана.

Я сразу же посмотрел на свою руку. Она действительно была порезана и кровоточила.

"Отку--- Откуда?"

Когда я стал озираться, то заметил, что что-то движется в углу.

Этот объект подпрыгнул вверх с большой скоростью. Он плавает в воздухе и жужжит. Я
внимательно смотрю на это искажение и оказывается, что насекомое приближается ко мне.

"Монстр!?"

Сразу же я меняю свой образ мышления. Я думаю о своей повседневной жизни. Я ведь раньше
тоже играл в игры. И, поскольку это место не поддается простой логике, я просто размахиваю
мечом, целясь в это существо. Однако оно уклоняется.

После того, как он уклонился от моего удара, я сразу же побежал от него. Я стараюсь
увеличить между нами дистанцию, возвращаясь к тому месту, где очутился в самом начале.
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