
    Не думаю, что в состоянии описать, насколько хорошо, когда вся кровь на месте. Это почти
заставило испытывать сочувствие к вампирам, поскольку - если настолько хорошо вернуть всю
свою кровь обратно в тело, то насколько же будет классно добавить ещё больше крови?
Разумеется, делиться этими мыслями ни с кем на Аэрбе я не собирался, поскольку вампиры
здесь наверняка существуют, учитывая, как часто они появлялись в моих играх. Полагаю,
можно только надеяться, что они будут из тех, которых я использовал в Контратто, со своей
слабостью у каждого клана вампиров.

    Магия крови сейчас ощущалась как нечто естественное. Мне достаточно было подумать о
жаре моей крови, чтобы получить огонёк на пальцах. Я был совершенно уверен, что у магии
крови есть и другие применения, учитывая, что успел увидеть, но не был уверен, смогу ли
изучить их без посторонней помощи, или, учитывая предупреждения Амариллис, хочу ли я
изучать их без посторонней помощи.

    Прежде чем отойти далеко от водоочистной станции, я остановился, чтобы вложить очки в
MEN, в основном потому, что сейчас знал - есть навыки физического боя вроде Ружей, которые
основаны на этом, ну и частично потому, что работа факелом в канализации догнала мою
Магию Крови (которая, как оказалось, основывалась в основном на WIS) до капа. От вложения
этих очков не было заметного эффекта, в отличие от PHY, после повышения которого я
становился сильнее и быстрее; досадно.

    Закончив с этим, я задумался, что дальше. Очевидно, первый шаг - найти Амариллис. Могло
бы быть иначе, если бы на её шее не было ключевого соединительного шланга к душециклу и в
сумке - стеклянной банки со всеми семью душами, но обе эти вещи были у неё. Это означало,
что спасение из города становится намного более сложным, чем всего лишь вернуться через
канализацию, надеясь, что не наткнусь на пропущенных в первый раз крыс.

    (У меня была мысль так поступить. Возможно, после того, как найду какой-нибудь еды - или
можно положиться на достаточно быстрые левел апы, чтобы бороться с голодом - однако это
казалось как-то… не могу объяснить, но неправильно. Как ДМ, я всегда ощущал озноб, когда
партия решала что-то вроде того, что они займутся выращиванием гигантских коз вместо того,
чтобы спуститься в Пещеры Кастрато, как хотела от них дварфовская матрона. Частично
потому, что я был готов к урезанию истории преступников-дварфов, но ничего не знал о
выращивании коз. И, можно сказать, я считал, что между игроками и игрой есть некий
договор, и у меня - есть квест добыть ключ и найти Амариллис. Бросить этот квест и смотаться
куда-то - наплевать в лицо игры, и я слишком уважал игры, чтобы так поступить.

    И я не стану отрицать, что мне не хотелось, чтобы усилия, приложенные для проникновения
в город, пошли насмарку.

    И… ну, не хотелось бы это говорить, поскольку делает меня похожим на девочку-фанатку, но
Амариллис реально красотка, и было в холодно прагматичных принцессах нечто, что я
определённо находил привлекательным.

    В общем, можно подытожить, что в моей мотивации было больше чувств, чем логики, но у
меня были свои причины).

    Проблема с поиском Амариллис была в этом, что этот дурацкий режим Правдоподобия
включен, и это означало, что у меня нет маркеров квеста или линий на миникарте, или как бы
там это выглядело, будь оно включено. Всё, на что я мог ориентироваться, это "тридцать
первый этаж замка Сориана". Я даже не был уверен, что направиться туда - лучший вариант,
поскольку не был уверен, что Амариллис направится прямо туда. Она сумела изготовить



пустотные бомбы из… ну, чего-то, что она сумела добыть где-то в Комфорте. Я понятия не
имел, где она раздобыла пустотные кристаллы; слышал только, как Поул говорил что-то про
имперский запрет, что не очень полезно.

    Так что вместо того, чтобы направиться в сторону местного эквивалента делового района, я
решил заняться старой доброй добычей лута, и на ходу составил себе "список покупок",
включающий такие вещи, как карта, новая, не порванная и не окровавленная, одежда, новая
обувь, не пропитанная канализационной водой, и рюкзак, в котором можно держать вещи.

    Одной из странных особенностей произошедшего в Землях Восставших было то, что всё по
большей части сохранилось целым. Здания оставались подвержены воздействию стихий и
зомби, как и тех людей, кого сбрасывали с самолётов, но зомби, похоже, не увлекались
бессмысленными разрушениями, если только на их пути не было людей, а здания строят так,
чтобы они выдерживали нормальную погоду. Я не был уверен, сколько лет прошло с того
момента, как эти места стали известны под названием "Земли Восставших", но временами
можно было подумать, что это было вчера, или город вовсе не брошен - просто люди куда-то
вышли.

    На Земле мой отец занимался помощью при чрезвычайных ситуациях, и я несколько раз
сопровождал его, когда он возил свой грузовик и инструменты на помощь пострадавшим от
торнадо по всему Канзасу. Помню, как в 2011 году мы отправлялись в Ридинг, и я помогал
разбирать товары на складе тканей, выбирая уцелевшее после того, как сорвало крышу и всё
залило дождём. Это был довольно скверный торнадо, практически с эпицентром в городе - и
тем не менее, когда через пару лет мы проезжали через Ридинг, практически всё, кроме
деревьев, стояло на своих местах, хотя в тот раз было разрушено полгорода.

    Так что я брёл по Сильмар-сити, высматривая места, в которых можно что-то раздобыть и
думая о городе и том, что с ним произошло, и что всё это говорит об этом мире. В Землях
Восставших погибло около полумиллиона человек, а затем эту территорию объявили
карантинной зоной, бросив гнить инфраструктуру на триллионы долларов. Не только куча
валяющегося барахла; фермы и земля, остающаяся плодородной. Всё это оставалось в
карантинной зоне, в которую никто не заходит. Почему?

    Я сбился с мысли, когда высокие здания, которые я считал фабриками или офисными
зданиями, уступили место магазинам. Улицы Комфорта были выстроены удобной
упорядоченной сеткой, как я привык, но в Сильмар-сити использовался "Парижский" подход -
неуклюже понатыканные здания, и паутина улиц. Для того, кто привык, что улицы тянутся,
пока не упираются в фермы, протягивающиеся к горизонту, это было порядком
клаустрофобично. Так что когда я увидел магазин одежды, я воспринял это как дар небес и
передышку от пустых улиц.

    Дверь была заперта, но справиться с этим легко помогло быстрое "бвип" пустотника. Блин, я
уже люблю эту штуку…

    Я осторожно вошёл; прежде чем пробовать что-то опасное вроде примерки новых штанов,
нужно убедиться, что всё чисто, и для надёжности я потратил минут десять на попытки
прятаться, просто чтобы проверить, не появится ли сообщение о повышении Обмана.

    Я определённо был в индустриальной части города, поскольку одежда в магазине была
рабочая: тяжёлая ткань, крепкие пряжки, и у прилавка - набор инструментов. За двадцать
минут я нашёл практически всё, что хотел из одежды, от пары ботинок со стальными



подошвами, до плотных джинсов, тоже пары, которые, можно надеяться, немного защитят от
когтей нежити. Здесь имелись упаковки чистых носков и нижнего белья, из того разряда, что
продают сразу помногу, и хотя они попахивали, но выглядели целыми и прочными. Сейчас был
местный эквивалент лета, так что плотная одежда была неудобна, но я решил, что это цена,
которую стоит заплатить за защиту, особенно с учётом того, что я нашёл флягу для воды и
сумку, в которую можно всё сложить. Из моего списка остались ненайденными только еда,
питьевая вода, карта, и мультиинструмент.

    Разумеется, всё немного отличалось от того, к чему я привык. Символом валюты был "?",
стоящий после арабских чисел. Нижнее бельё было упаковано в тонкий брезент вместо
привычных мне пластиковых вакуумных упаковок. Нигде не было молний; вместо этого они
использовали пуговицы. Наконечники шнурков на моих новых ботинках были металлическими,
а не пластиковыми, и я не думаю что это просто такая модель, поскольку на остальных было то
же самое. Я знал, что на Аэрбе есть пластик, но видел в основном или твёрдую пластмассу, или
резину; у них нет полиэтиленовых пакетов?.. Даже в мусорке под прилавком был бумажный
пакет вместо пластикового, и да, я специально проверял - любопытно же.

    Эти усилия изучить и понять мир частично были вызваны моим желанием отвлечься от всех
проблем, что стояли передо мной, но я действительно отчаянно хотел понять этот мир. У меня
здесь было четыре квеста, но самой важной моей целью было понять природу этой новой
реальности, в которой я оказался. Метафизические вопросы не имеют сейчас смысла, с этим я
определился почти сразу, но если бы у меня был самостоятельно поставленный квест, то это
было бы "разобраться, что из себя представляет этот мир". Он слишком уж пропитан моими
мыслями и слишком напоминает Землю…

    Я продолжил свой путь по городу, лишь ненадолго останавливаясь прислушаться, не
движется ли кто-то, когда подходил к перекрёстку, или когда хотел прочитать вывеску над
магазином. Моё внимание привлекли Услуги Быстроты Сильмара, Татуировки Плануса,
Предсказания Экхарта, но я шёл дальше, не обнаружив внутри ничего немедленно
интересного. Я понимал, что могу годами исследовать этот город со всеми его странностями и
особенностями, даже если игнорировать все места, которые очевидно просто едальни.

    Когда я был в нескольких блоках от одного из нависающих башнями замков, я наконец
обнаружил то, что больше всего искал: книжный магазин. На окне, грязном, но не разбитом,
было написано "Эйбл & Адлер, книготорговцы", и за ним были видны выставленные книги,
плюс ряды книжных полок дальше. Я отпер дверь, прострелив в ней дыру, а затем вошёл
внутрь посмотреть, что тут можно найти.

    У меня перехватило дыхание, когда я нашёл целую секцию, озаглавленную "Магия".

    Я принялся просматривать названия, однако затем вспомнил, что здесь могут быть зомби, и
неохотно проверил окрестности, прежде чем вернуться к чтению. Тур по элементным планам,
Откровения о Белых Шпилях, Бессемер: История в стали, и так далее, каждая следующая всё
более интригует. Расставлены они были как попало, хоти и были труппы по теме. В конце
концов я достал Путеводитель чайника по магии Ревизии и начал читать (исполненный
надежды, что получу сообщение о разблокировании навыка).

| Маги Ревизии - мастера времени, способные обращать его течение одной силой воли. Афиней
Когтя и Часов - одно из самых маленьких образовательных учреждений, его члены и
выпускники известны



| склонностью к затворничеству и нелюбовью к демонстрации своих самых прославленных
способностей.

| Для меня было большой честью получить приглашение госпожи Аудрей Лаволен обсудить
магию Ревизии, её роль в делах Аэрба, и некоторые распространённые заблуждения о том, на
что она

| способна, и на что - нет; последнее было для неё особенно важно. Также я чрезвычайно
признателен Джорге Аурелио, чья помощь в написании этой книги неоценима.

Я немного пролистал, пока не добрался до главы, озаглавленной "Взаимодействия".

| Общее правило - ревизия не может стереть что-то, прекратить существование; лишь разбить
объекты на компоненты, и даже это лишь благодаря доскональной ревизии процесса,
создавшего оный

| объект (см. Гл. 4). Когда речь заходит о взаимодействии с другими системами магии, важно
помнить, что, как правило, магию невозможно обратить, только эффекты этой магии.

| Например, маг стали может создать стену, иммунную ко вмешательству мага ревизии,
поскольку магию, поддерживающую существование стены, невозможно убрать, и маг ревизии
не может откатить

| стену ко времени, когда её не существовало. То же относится к набору схожих эффектов,
которые мы называем телепортацией, поскольку маг ревизии не может де-телепортировать
что-то или кого-то,

| что уже прибыло, что серьёзно ограничивает, насколько далеко они могут откатить
телепортированный объект. Некоторые подробности этого мы обсудим в этой главе.

| С другой стороны, магия быстроты почти полностью сконцентрирована на создании
эффектов, которые являются для мага ревизии лишь некоторой сложностью, связанной скорее
со скоростью реакции,

| нежели с реальной тратой сил. Магия татуировок…

    Я добрался до середины фразы, когда окна магазина разлетелись вдребезги, и, обернувшись,
я увидел, как ко мне поднимается собранный из трупов монстр. Я споткнулся и побежал в
панике.

    Должно быть, то, что до этого времени зомби в Сильмар-сити мне не попадались, вызвало у
меня ложное чувство безопасности, поскольку я пренебрёг планом бегства из книжного
магазина. В итоге я бежал между полок, в то время как трупомонстр гнался за мной,
опрокидывая полки. Добежав до задней стены, я резко развернулся и помчался обратно,
двигаясь между опрокинутыми, как домино, полками, и наступая на книги.

    Я перепрыгнул через опрокинутый выставочный прилавок на улицу, а затем, на миг
замешкавшись, повернулся обратно туда, откуда пришёл, что казалось безопасным вариантом.
Бежать в плотной одежде было куда тяжелее, я быстро перегревался, но надеялся быстро
оставить монстра позади, как сделал в Комфорте. К сожалению, скорость - это только полдела,



и я быстро обнаружил, что нахожусь на незнакомой улице, что было именно тем, чего не
хотелось бы. Я присел за лестничным пролётом и принялся ждать с пушкой в руках, надеясь,
что достаточно напетлял по запутанным улицам.

    Примерно через минуту ожидания я встал и зашагал снова, пытаясь определить, где
нахожусь относительно центра города и так называемых корпоративных замков, по солнцу. Я
отчаянно хотел вернуться в книжный и продолжить читать, в основном для того, чтобы
прикинуть, сколько магических систем может содержать один мир. Я обругал себя за то, что
не поступил умно, положив несколько книг в сумку, прежде чем начать читать.

    Я продолжал идти, на этот раз осторожнее, чем раньше. Я искал Амариллис, но если она и
оставила какие-то признаки, что проходила здесь, я их не видел. Это оставило меня в сущности
без цели, до того момента, как я нашёл на углу магазинчик с запасом выцветших карт с общей
раскладкой Сильмар-сити.

    В первую очередь я заметил, что улицы не подписаны. Вместо этого названия были у блоков,
а улицы были просто не имеющей значения пустотой между ними. Это японская адресная
система, и я уверен, что запутался бы, если бы не знал о ней и использовал в нескольких
метрополисах в моих играх по D&D.

    Вторым я заметил Замок Сориана, удобно подписанный как самостоятельный блок
недвижимости. Я облегчённо вздохнул и подобрал с прилавка карандаш, чтобы пометить его,
но тут понял, что в этом странном карандаше, завёрнутом в бумагу вместо дерева, чёрное ядро
высохло и рассыпалось, когда я попытался им писать. Заметка себе: если застряну здесь
надолго, нужно попытаться изобрести графит.

    Я медленно двигался в направлении замка. Не думаю, что те многоэтажные трупомонстры
смогут подкрасться ко мне лучше, чем мог бы Годзилла, но они были не единственным, что
бродит по этим тихим улицам. Отсутствие обычных зомби несколько тревожило; во-первых, я
не мог подстреливать их для повышения навыка, а во-вторых, это означало, что все они
слились в увеличенные версии.

    Я прошёл около трёх блоков, когда из-за угла выбежала женщина в военной униформе,
прямо на меня. В её руках был лук высотой почти с неё саму. Увидев меня, она улыбнулась и
отсалютовала.

    - Лучше двигай за мной! - произнесла она, пробегая мимо. Секунду спустя я понял, почему:
за ней следовало двое зомбимонстров размером с грузовик. Естественно, я побежал. И только
на бегу заметил, что уши женщины заострены.

    Она была быстрее меня, но когда я последовал за ней на соседнюю улицу, она стояла там со
стрелой на тетиве, направленной прямо на меня.

    - В сторону! - скомандовала она.

    Мне не нужно было говорить дважды. Я отбежал на тротуар, и пробежал дальше, оставив её
позади; только тогда обернулся. Естественно, я был уверен, что лук - чрезвычайно
неэффективное оружие против такого существа. Чтобы оно развалилось, нужно пробить сердца
множества зомби, и даже очень точно нацеленная стрела хорошо, если пробьёт два сердца.
Впрочем, я этого не сказал, поскольку не хотел выглядеть засранцем, указывающем другим,
когда ещё ничего не знаю.

    Когда она отпустила тетиву, стрела прошила воздух. Отдалившись на десять футов, она на



лету разделилась на две идентичных стрелы, а ещё через десять футов обе они разделились на
две, и так далее, пока не образовалась целая туча стрел, держащихся вместе. Они врезадись в
зомби со звукам пронзаемой сотню раз плоти, и оба умбральных зомби споткнулись и
рассыпались. Часть отдельных зомби, бывших их частями, встали - в некоторых из них торчали
стрелы - но они двигались медленно, спотыкаясь, и в общем-то не представляли угрозы, если
только не зажмут в угол.

    Эльфийка схватила лук обеими руками и с зевком потянулась, держа его над головой.

    - Пожалуйста - произнесла она.

    - Спасибо - сказал я. Я осмотрел её. На её униформе не было герба или знаков различия. Она
была блондинкой, примерно моего роста, с веснушками на лице; в целом гладкая, безупречная
кожа. Мой взгляд привлекли её уши, вытянутые и заострённые. - Хотя вообще-то ты привела
этих тварей ко мне.

    - Хм, ну да - ответила она. Неспешно подошла ко мне и взглянула на бредущих к нам
красноглазых зомби. - Что вообще делаешь в этом районе, хууман?

    - Эм - сказал я. Не самое лучшее моё затягивание времени. Мне нужно действовать с умом и
не выдавать ничего важного. - Вообще-то я хотел спросить у тебя то же самое.

    Угу, вот так.

    - Ну, как я вижу, ты заметил уши - сказала она. - И зубы тоже, э?

    Она улыбнулась мне, и чтобы там она ни думала, что я увидел, её улыбка не помогла мне
ничего понять, поскольку её зубы выглядели нормальными, разве что чуток неестественно
белыми.

    - Полуэльф - произнесла она.

    - Угу - медленно произнёс я.

    - Так что твоим вопросом вместо этого должно было быть "Что делаешь в этом районе,
полуэльф?" - продолжила она, ожидающе глядя на меня.

    Меня почти парализовало набором вещей. Во-первых, я стою перед реальной, живой,
натуральной эльфийкой (или по крайней мере полуэльфийкой), как видел в сотнях книг и
фэнтезийных картинках. Думаю, я чувствовал бы то же самое и впервые встретив дварфа.

    Во-вторых, и это уже реально важно, я немедленно насторожился по отношению к ней.
Шансы того, что я наткнусь на кого-то в этом городе, были… ну, сложно рассчитать, учитывая,
что я не знаю, сколько народу может находиться в Сильмар-сити в любой конкретный момент.
Но в моём квесте было "пока не появились её друзья", и я не упустил из внимания эту
формулировку.

    - Ну, я мародёрствую - сказала она. - Нарушение имперского закона, конечно, но если
империя просто позволяет всему этому добру гнить, то я не считаю большим преступлением
спереть толику.

    Она помедлила.



    - И вот мы подошли к тому месту, где ты объясняешь, что ты здесь делаешь.

    - Я - начал я - просто брожу тут.

    Навык повышен: Обман ур. 5!

    Я даже немного обиделся. На самом деле я и не врал.

    - Бродишь - кивнула полуэльфийка. - Я тоже зачастую оказываюсь бродящей в городах в
сердце карантинной зоны с самодельными пистолетами в руках. Есть нечто освобождающее в
том, что заблудился, не находишь? Радость вызываемая оторванностью от понимания, где
вообще находишься, хмм?

    - Угу - ответил я. - К слову… Клёвый у тебя лук.

    Разблокирован Навык: Лесть!

    Это как-то странно. Я разве ни разу не говорил Амариллис комплиментов? Если подумать, не
могу вспомнить ничего конкретного, но она, блин, так впечатляет, что кажется невозможным,
чтобы я никогда ничего не говорил, или хотя бы не проговорился, насколько она красива.

    - О, спасибо - сказала полуэльфийка. - Фамильное наследие, очень ценный, но у девушки
иногда бывает желание выпустить уйму стрел. А твой… пистолет? Он очень… самобытный.

    Я взглянул на пистолет в моей руке.

    - Знаешь, я, эм, ищу друга, с которым разошлись - произнёс я. - Ты не видела… - я подумал об
Амариллис и о том, как её описать, а затем передумал. - Кого-нибудь?

    - Не думаю, что мы подошли к той точке, где свободно обмениваемся информацией -
ответила она. - И, уж извини, но в этом толика твоей вины. Есть какая-то особая причина, по
которой мы не можем быть друзьями?

    - Нет - ответил я. Мой взгляд непроизвольно вернулся к её луку, первому настоящему
магическому предмету, который я видел пока что (если не считать пустотное оружие). Я
задумался о том, как часто она может выстреливать этот град стрел, и насколько мёртв я буду,
если он в меня попадёт. Можно предположить, что очень мёртв. - Слушай, если честно… Я
здесь с самолёта.

    Она подняла бровь и присвистнула, а затем глянула на зомби, бредущих к нам.

    - И твой друг тоже? - спросила она.

    - Угу - ответил я, поскольку не думал, что смогу тут убедительно соврать.

    - Ну, в таком случае - произнесла полуэльфийка, продолжая следить за зомби. Она
протянула мне руку. - Меня звать Фенн Грингласс.

    - Джунипер Смит - ответил я, пожимая её руку. Я был уверен, что в этом мире не существует
записей, которые могли бы подтвердить моё имя.

    Она повернулась ко мне и улыбнулась.

    - Ну, мистер хуман, согласись, путешествовать в одиночку по Сильмар-сити один из самых



безумно опасных поступков, которые кто-то может совершить, так что я хотела бы представить
тебя моей партии, и ты можешь путешествовать с нами, по крайней мере пока не найдёшь
своего друга. Не заставляю, но так всем нам безопаснее.

    Дерьмо. Я ей не доверяю.

    - Я планировал отправиться к Замку Сориана - сказал я. Да, я ей не доверяю, но если ничего
не делать, то ничего не добьёшься.

    - Меня устраивает - пожав плечами, произнесла Фенн. - Посмотрим, сможем ли договориться
с остальными, но мы пару раз туда ходили. И если нет, возможно, кто-то из них видел твоего
друга.
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