
У меня были вопросы относительно системы квестов. Что она сделала бы, если бы мы решили
пробиваться в город грубой силой? Что, если бы мы потратили пару часов на то, чтобы
вернуться за лестницей, а потом притащили её к Сильмар-сити? Что, если бы нашли верёвку и
приделали к ней крюк? В системе квестов есть внутренняя информация среды, в которой мы
существуем, но откуда берётся эта информация? Это, как минимум, тревожило, и я
воспринимал это как аргумент в пользу того, что я действительно в игре, пусть даже это игра,
основанная на непостижимой технологии, в которую меня засунули, выдернув из жизни, и в
которой на кону стояла жизнь.

Потребовалось несколько минут, чтобы преодолеть решётку с помощью пустотника, но это
было достаточно легко. Решётка упала на землю, и мы заглянули в трубу, которая была
достаточно большой, чтобы идти, не пригибаясь.

- Что с душециклом? - спросил я, оглядываясь на него. Моя задница болела от езды, но бросать
его было жаль.

- Резонный вопрос - заметила Амариллис. Она подошла к нему и вытащила длинную резиновую
трубку, которую затем замкнула, образовав кольцо. Она надела её на шею, как ожерелье.

- Вот так - произнесла она. - Теперь никто не сможет его забрать. Не то, чтобы мы будем за ним
возвращаться.

- Что насчёт душ? - спросил я, глядя на бак, в котором оставались всё те же семь душ. Тоже
вызывает вопросы; непохоже было, чтобы они как-то истощались, что означало ошибку в моём
изначальном сравнении с бензином.

- Они растают через пять лет - сказала Амариллис. - Сомневаюсь, что к тому времени в Землях
Восставших что-то изменится.

Она направилась к канализационной трубе.

- Я бы хотел забрать их с собой - я сам себя удивил этими словами.

Амариллис бросила на меня взгляд, затем пожала плечами.

- Как угодно - произнесла она. Достала из своей сумки пустую стеклянную банку, которую
захватила с собой. - Ты же понимаешь, что мы не можем вернуть их к жизни, верно? Даже если
бы хотели, а мы не хотим.

- Я понимаю - кивнул я. - Это просто для моего спокойствия.

Извлечение душ отняло больше времени, чем мне хотелось бы, поскольку бак определённо
разрабатывался для того, чтобы помещать в него, а не доставать из него. Амариллис стояла
рядом и не предлагала помочь, хотя это и отнимало наше время. Должен признать, это меня
немного раздражало, хоть и дало мне некоторую оценку того, что на самом деле означает
Лояльность уровня 3.

Когда я закончил, мы наконец вошли в канализацию.

Я шёл впереди, в одной руке - пустотник, в другой - огонь, наш единственный источник света.
Меч был у меня на бедре, хотя я отчаянно надеялся, что не окажусь в ситуации, когда
понадобится им воспользоваться. Амариллис следовала за мной с ружьём. Признаю, это
заставляло меня нервничать; насколько я видел, у неё было всё в порядке с выдержкой и



точностью, но если мы на что-то наткнёмся, я окажусь между её дыроделом и целью. Не
думаю, что она выстрелит мне в спину, но она была заметно раздражена моим мастерством с
Касанием Аарде, и явно не имела моральных сдержек по отношению к убийству. Я надеялся,
что это не повлияет на её прикидки, стрелять или нет.

По трубам текла тонкая струйка воды, достаточно, чтобы видеть, в каком направлении она
течёт. Благодаря этому было просто ориентироваться - достаточно двигаться вверх по течению.
Я надеялся добраться до водоочистной станции или какой тут местный аналог (тема,
относительно которой Амариллис призналась в неведении). Оттуда мы могли попасть в город,
выбив двери или окна, и начать двигаться к цели.

Первым признаком проблем был крысиный труп, частично разложившийся и сильно
изувеченный. Я уставился на него на долгие несколько секунд.

- Что там? - спросила Амариллис, остановившаяся за моей спиной.

- Крысиный труп - произнёс я. Присел рядом, чтобы взглянуть поближе. - По тому, что ты
сказала, крыс здесь должно было накрыть сильным эффектом поля?

- Да - медленно произнесла Амариллис. - Хотя крысы всё равно поднялись бы как нежить после
смерти. Я говорила в основном о самой атаке. Все крысы по всему городу должны были
обратиться в нежить. То же относится к птицам и людям.

- Угу - произнёс я. - Так как, блин, погибла эта крыса?

- Думаю, это не тот вопрос, ответ на который мы хотим узнать - сказала она.

Однако что-то насчёт этой крысы продолжало зудеть в моём разуме, помимо простых вопросов
"что её убило, и что тут водится". Ещё я задумался о том, какую ментальную способность
нужно поднять, чтобы поймать эту мысль, если оно вообще так работает.

Прошло несколько минут, когда я увидел красные огоньки на другом конце туннеля,
движущиеся пугающе быстро. Обычные зомби почти не являются угрозой, если есть оружие;
большие, Зомби-Вольтроны, достаточно медленны, чтобы от них можно было убежать. Реально
пугали меня средние вроде того, которого мы видели, покидая Комфорт, особенно в здешних
клаустрофобичных условиях. У нас осталась всего одна пустотная бомба, и я полагал, что наш
источник света будет притягивать нежить, как бабочек на огонь.

Я остановился, увидев пару красных глаз, и Амариллис за мной тоже остановилась. Я
напряжённо ожидал, когда оно приблизится, но оно, должно быть, двигалось по одному из
боковых туннелей, почти перпендикулярно к нам. Был шанс, что оно нас не заметило… но и
звука тоже не было, ни соприкосновения мёртвой плоти со стенами, ни шлепков ног по воде.

- У нас контакт - прошептал я, и услышал, как Амариллис за мной сдвинулась в сторону, в то
время как я поднял руку выше и вложил больше жара в Касание Аарде, так что огонь объял
всю мою кисть от кончиков пальцев до запястья. Было всё ещё не особенно светло, к тому же я
ощущал холод, о котором предупреждало описание заклинания, но в настоящий момент это
было несущественно.

Я подождал ещё несколько секунд, а затем прокрался вперёд, держа пушку перед собой. Моя
рука слегка дрожала, из-за чего дрожало и оружие, что, в свою очередь, ещё больше напрягало
меня, поскольку я понимал, что будет сложнее попасть в цель. Я чуть не потерял остаток
выдержки, когда игра снова не вовремя выдала сообщение, на этот раз о моём навыке в магии



крови.

В конце концов я добрался до пересечения труб, где заметил проходящую мимо нежить. Я
глубоко вздохнул и быстро повернул за угол.

Я выстрелил - "бвип" - за мгновенье до того, как оно начало двигаться, даже прежде, чем смог
его рассмотреть.

Оно состояло из трупов крыс, сотен, если не тысяч их, с четырьмя конечностями, но шло на
двоих. Оно выглядело как груда влажной шерсти и извивающихся хвостов, с торчащими между
тел ногами и головами, всё это образовывало единое целое. Одна из… штук, которые я
сомневался, можно ли назвать руками, потянулась вперёд, вытягивая множество крысиных
когтей. Я отдёрнулся, но оно зацепило мою левую руку, оставив несколько рядов глубоких
царапин.

Новое Поражение: Крысиная Гниль! (END -1, CUN +1)

У меня не было времени задумываться об этом, поскольку я пытался отступать и пинать
крысотварь, чтобы оно не могло ко мне приблизиться. Когда я во второй раз попытался пнуть
её в грудь, моя нога словно погрузилась в неё: крысиные трупы немного расступились, а затем
вернулись на место, поймав мою ногу. Я отдёрнулся, потеряв ботинок и упав на задницу в
мелкую воду на дне трубы.

Я услышал звук выстрела ружья Амариллис и оправился как раз вовремя, чтобы избежать ещё
одного взмаха конечности, покрытой маленькими когтями. Видно было, как куски твари
осыпаются, но, крысиная колония переформировалась и сделала новый замах.

Я поднял меч для блока, но оно всё равно врезало напрямую, не обращая внимания на
разрубаемых крыс. Когти вцепились, разрывая мою плоть на внутренней части руки, прямо у
локтя, и я заорал от боли, отступая, и нанося неловкий удар мечом.

Новое Поражение: Кровопотеря! (END -1)

Навык повышен: Одноручное Оружие, ур. 4!)

Рука, которой я держал меч, была влажной от крови. Я отступил ещё на шаг, и масса крыс не
выглядела пострадавшей. Я услышал еёщ один выстрел Амариллис, на этот раз пугающе
близко, и увидел, как кучка крыс опадает с дырки, которую даже не видел в скудном свете
своей горящей руки. Я ударил снова, неуклюже, поскольку стукнулся локтём о бок трубы, и
разрубил стаю крыс от "плеча" до "ноги".

Поражение: Кровопотеря, ур. 2! (PHY -1, END -1)

Я чувствовал холод и головокружение, и полоска, показывавшая мой запас кров, заметно
просела. И когда крысотварь взмахнула в мою сторону лапой, я не смог среагировать
достаточно быстро, чтобы уклониться или парировать. Она рассекла мой живот, разорвав
футболку и оставив длинные красные линии.

Амариллис оттолкнула меня в сторону, из-за чего я окровавленным кулем упал на изогнутую
стену трубы. Она шагнула вперёд и ударила рукой в центр крысотвари, двигаясь так быстро,
что меня обдало ветром прежде чем её кулак врезался в цель с влажным хрустом. Я
болезненно простонал - это должно было быть предупреждением, что так с этой тварью не
получится - но она убрала руку от крыс, и в следующую секунду послышался приглушенный



звук взрыва пустотной бомбы. Крысы грудой осыпались на землю, у большинства из них
недоставало частей.

Умбральный Крысиный Зомби побеждён!

Я опасался, что они завалят нас массой, пока не увидел, какие они тормозные. А затем
попытался двигаться и понял, какой я тормозной, и это вызвало у меня некоторую панику. Я
продолжал истекать кровью, достаточно сильно, чтобы видеть, как она вытекает и как
сокращается полоска "маны".

Амариллис одну за другой затаптывала крыс, пока они все не перестали двигаться. Затем она
подошла ко мне и осмотрела меня. Её собственная рука, которой она ударила крысотварь, была
поцарапана и слегка кровоточила, но двигалась она не обращая на это внимания.

Поражение: Кровопотеря, ур. 3! (PHY -2, END -1, MEN -1, SOC -1)

- Ты врезала этой штуке гранатой? - спросил я. Головокружение усиливалось.

- Заткнись и не двигайся - сказала она. Сунула руку в сумку и достала пояс, который
немедленно обмотала вокруг моей раненой руки, затянув болезненно туго. Затем она достала
отвёртку, которую приложила себе к мизинцу. Глубоко вздохнула, и её палец окутался огнём.
Она прижала его к отвёртке, морщась от боли и заметно вспотев, пока в воздухе не появился
запах жжёной плоти, а отвёртка не раскалилась докрасна. Я знал, что последует, и закрыл
глаза, стараясь не думать.

Раскалённая отвёртка прикоснулась к ране у моего локтя, где, должно быть, оказалась вскрыта
вена, и прижгла её с болью, которая сперва была на удивление приглушенной, а затем
настолько острой, что всё моё тело непроизвольно сжалось. Я почти пропустил звук шипения
моих плоти и крови.

- Ты говорил, что повышение уровня тебя исцеляет? - спросила она.

Я слабо кивнул, а затем осмелился глянуть на свои хитпоинты. 1/8. Мило.

- Ну, нам нужно обеспечить это в ближайшие полчаса, иначе, думаю, что-то сделать будет мне
не по силам. - Она достала из своей сумки полосу ткани, которую быстро обмотала вокруг
своего пальца, даже не поморщившись. Если бы не то, как она стиснула зубы, я бы даже не
подумал, что ей больно. - У нас не осталось пустотных бомб, ты ранен, и мы всё ещё не знаем,
приблизились ли к поверхности, а тем более - что там найдём. И встреча с ещё одной такой
тварью - она помедлила и раздавила ногой крысу, оказавшуюся близко ко мне скорее всего
будет означать нашу смерть.

Она опустила взгляд на свою раненую руку.

- Плюс, я думаю, есть большой шанс, что было заражение.

- Мы справимся - произнёс я, пытаясь встать на ноги. Много усилий и мало эффекта. Впрочем,
в итоге встать удалось-таки.

По моей примерной прикидке, основанной на шкале крови, я потерял пару пинт (шкала
сообщала 61К/75К, что было не слишком информативно). Я не был уверен, заполнится ли она
при левел апе. У меня было, что исчезал перелом и связанное с ним поражение, но "Трусость"
оставалась несколько уровней, пока я не попытался спасти Бекку.



Амариллис встала во главу, и я поплёлся следом за ней. Мой пистолет промок, но стрелял
нормально - он бы в куда лучшей форме, нежели стрелок. Я не хотел смотреть на свой лист
персонажа, в основном потому, что сделать с ним всё равно ничего не мог, но если статы
работают так, как я думаю, то моя END упала до двух очков, и комбинация Кровопотери и
Крысиной Гнили эквивалентны потере четырёх уровней.

Поражение: Голод, ур. 2! (PHY -1, MEN -1, POI -1)

Бл*.

- Мне нужно взглянуть на мой лист персонажа - произнёс я. Потребовалось усилие; я
практически задыхался.

- Давай быстро - сказала Амариллис. - Нам нужно двигаться.

Быстрый взгляд подтвердил мысленную математику: сейчас четыре моих стата упали до нуля,
все ментальные кроме MEN, плюс POI. Я облегчённо вздохнул, обнаружив, что это меня не
убивает. Взгляд на навыки продемонстрировал ещё одну хорошую новость: то, что навыки
ограничивались статами, не означало, что уменьшение статов уменьшает навыки.

- Ладно, можем двигаться - прохрипел я. Жжение на руке было мучительным. - Мне просто
нужно было взглянуть…

- Береги силы - сказала Амариллис.

Не знаю, как долго мы брели по туннелям; моё восприятие и сознание плыли. Сердце бешено
колотилось, из-за страха смерти и из-за того, что оно работало с меньшим количеством крови,
чем обычно.

Мы натыкались на несколько крыс-зомби, но не на тех монстров, что было хорошо, поскольку
определённо погибли бы. Ещё нам попадались другие раздавленные крысиные трупы, что я
наконец понял. Крысомонстр использовал трупы в качестве ног, и при каждом шаге на нижних
приходились сотни фунтов веса.

В конце концов мы добрались до лестницы, ведущей к решётке, и эта решётка привела нас в
место куда-то, что отдалённо напоминало место, предназначенное для людей, с
металлическими дорожками и негорящими лампами над головой. Что важнее, здесь имелась
дверь, которая подразумевала другие двери, одна из которых выведет нас на поверхность. Я
присел, опустив голову на поручень, а затем указал на неё.

- Смотри-ка, мы нашли дорогу к новым зомби - сказал я.

- Не говори это слово - прошипела Амариллис.

- Извини - ответил я. Моё горло едва работало.

- Мне нужно обеспечить, чтобы ты их убивал? - спросила она. Мне потребовалась секунда,
чтобы понять, о чём она.

- О, нет, не думаю - ответил я. - Я получил сообщение, когда ты убила ту тварь.

- В таком случае, я оставлю тебя здесь - сказала Амариллис. Поправила ремень ружья. - В
одиночку я смогу двигаться быстрее, так что смогу разведывать и пользоваться тактикой



налёта и отскока. Если то, что я буду делать, поможет тебе выжить, и мы разделимся…

- Встретимся - сказал я, кивая, потому что не мог удержать шею прямо.

- Встретимся - согласилась Амариллис. Я видел, как она сжала челюсти. - Тридцать первый
этаж замка Сориана, там учреждение. Я… Я постараюсь ждать, сколько смогу, если не смогу
вернуться.

И она без дальнейших слов ушла в дверь. Я закрыл глаза, устало вызвал меню настроек, и
включил опцию "Погружение в ад". Заодно попытался выключить некоторые другие опции,
вроде той, что сообщала о том, что это моя единственная жизнь, но, разумеется, они
оставались блокированы во включенном состоянии, как и ожидалось.

После этого я просто ждал какое-то время, глядя во тьму, поскольку мне было слишком
холодно, я был слишком уставшим и потерял слишком много крови, чтобы использовать
Касание Аарде для освещения. Я подумал "вот что чувствуешь, когда умираешь", потом
поправился "вот что чувствуешь, когда умираешь от кровопотери", а потом поправился снова
"вот что чувствуешь, когда потерял много крови, независимо от того, умираешь или нет",
потому что я же не знал наверняка, что умру, верно же? В том, что я всё ещё воспринимал как
реальный мир, люди ежедневно выживают с куда более тяжёлыми травмами. Я проверил свои
здоровье и ману; здоровье 2/4, кровь - 59К/75К. Я вернул одно очко, вероятно благодаря тому,
что не умирал достаточно долго, чтобы раны чуть подзатянулись. То же происходило после
того, как Амариллис бросила мне камнем в голову.

Если я чего-то и ждал, так это появления сообщения о том, что Амариллис что-то убила, но
ничего такого не видел. Через где-то полчаса на неудобном полу этого индустриального
помещения в полной темноте, я решил, что то, мне не приходится винить Амариллис (и ей не
приходится винить себя) за то, что она оставила меня практически умирать, не означает, что я
действительно должен здесь умирать. Так что я поднялся на ноги, чувствуя, как открываются
раны на животе и руке. Попробовал воспользоваться магией крови, чтобы осветить себе путь,
но кровяное давление было слишком низким, чтобы ощущать пульс. Вместо этого я поковылял
вперёд, держась за ограждение и вознося про себя молитву тому, что в Сильмар-сити было
местной версией администрации по охране труда и здоровья.

Это заняло много времени, достаточно, чтобы из меня вытекла ещё тысяча капель крови, но я
добрался до двери и открыл её, что обеспечило толику тусклого света из коридора. Я
направился к свету, опираясь о стену. Через сотню футов наткнулся на труп; было как раз
достаточно света, чтобы увидеть идеально ровную дырку в его груди. Её фраги мне не
засчитываются. Великолепно.

Ещё поворот по коридору, и я оказался на свету. Здесь было порядочно трупов, и судя по их
виду они превратились обратно из немёртвых в мёртвых благодаря любезной помощи кого-то с
пустотным ружьём, кто бы это мог быть. Свет проникал в окошко наверху, слишком высоко,
чтобы я мог в него выглянуть, даже если бы был в достаточно хорошем состоянии, чтобы
встать на цыпочки.

Новые двери, новые коридоры. Когда это было очевидно, я двигался по тому пути, где шла
Амариллис. Мне не попадалось зомби, только оставленное ей побоище. Было нечто пугающее в
её методичности, в точности её выстрелов, достаточно, чтобы слегка развеять туман в моей
голове. Конечно, зомби медленные, и большой проблемы не представляют, но всё же нужна
сила воли, чтобы противостоять им, выжидая идеального момента.



Наконец я добрался до широких двустворчатых дверей с матовыми стеклянными окнами на
них. Потребовались все мои силы, чтобы нажать ручки и открыть их.

Передо мной лежал Сильмар-сити, за мной стояли его высокие стены. Я видел кусок лужайки,
а за ней над офисными зданиями возвышались шесть громадных замков. Однако не они
привлекли моё внимание.

Впереди стояла ещё одна сложенная из трупов тварь, настолько высокая, что её голова была
видна из-за трёхэтажного здания. Её красные глаза горели так ярко, что напоминали маяк.

Квест выполнен: Из огня! Вы добрались до Сильмар-сити!

Уровень Повышен!

Квест принят: В пламя! В тайном исследовательском учреждении на верхних этажах Замка
Сориана, одного из шести корпоративных замков Сильмар-сити, находится ключ телепортации.
Добудьте ключ, найдите Амариллис, и покиньте это место, пока не появились её друзья.

Я упал на колени, когда меня окатило золотой волной блаженства, но меня подняло,
удерживая от падения, пока моё тело дрожало от экстаза. На этот раз это ощущение, казалось,
продлилось дольше, достаточно долго, чтобы я ощутил его хватку. Когда это прекратилось, я
ощутил некую холодную пустоту, словно меня пожалели. Однако это чувство не продлилось
долго, поскольку я был цел, не подвержен травмам и поражениям, вся моя кровь снова была в
теле, и я даже больше не был голоден.

Я потянулся, улыбнулся, и направился на поиски Амариллис.
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