
Глава 1: Падение человека.

Я натужился, пытаясь лучше осмотреться, но ошейник удерживал меня на месте. Мои руки и
ноги тоже были в кандалах, соединённых меж собой толстыми металлическими прутами, из-за
которых даже пошевелиться толком не получалось. Ещё и во рту кляп, но хоть не такой тугой.

Пять секунд назад я сдавал тетрадь по окончанию урока английского.

Вокруг меня в тусклом красном свете ряда лампочек были видны другие люди, скованные, как
и я. Мы сидели в два ряда, направленные в противоположные стороны; раздавалось громкое
гудение, в котором было бы сложно разговаривать, даже если бы не кляп. Этот звук, вкупе с
вибрацией и изогнутыми стенами, говорил о том, что я нахожусь в самолёте, хотя я понятия не
имел ни куда мы движемся, ни где находимся.

Вокруг - никого знакомого. Я был в классе, на уроке английского, так что, учитывая, что вдруг
оказался в кандалах на каком-то самолёте, не было бы удивительно увидеть ещё кого-то из
моего класса; однако, хотя окружающие парни и девушки были примерно моего возраста, они
не выглядели так, словно посещали школу в Бамблфак, Канзас. Частично из-за причёсок -
преувеличенно-показные могавки, яркие цвета - но в основном из-за суровых хмурых лиц,
скорее ассоциирующихся с террористами в телевизоре, чем со старшеклассниками.

Мужчина в армейской униформе прошёлся посередине самолёта, между двух рядов колен. Он
остановился как раз напротив меня, что позволило мне хорошенько рассмотреть его. Он был
чисто выбрит, с сединой на висках, от его подбородка до носа проходил шрам. Его взгляд,
когда он смотрел на нас, был исполнен интенсивной, пылающей ненависти, что лишь
подчёркивалось скрипом его зубов.

- Мятежники. Предатели. Убийцы. Диссиденты. Воры. Вы - отбросы, всплывшие к поверхности.
В менее цивилизованном обществе вас предали бы мечу, как только поймали. Мы, однако,
верим в наши идеалы. Сила через преодоление трудностей, праведность через борьбу. Если вы
выживете, то станете сильнее. Доберитесь до аванпоста, и вас ожидают должность и прощение
преступлений.

С этими словами он ушёл. У меня были вопросы, но я не мог поднять руку, и попытка кричать
привела лишь к невнятному звуку из-за кляпа.

Его слова не утешали. Я и так уже был дезориентирован и в прострации, а теперь к этому
добавился ещё и страх.

Пацан напротив меня тряс головой из стороны в сторону. Он уже какое-то время это делал, но
сейчас начал ускоряться. Дёрганым движением он зацепил кляп за выступ металла,
окружающего его шею, и выдернул его. Однако никаких признаков удовлетворения заметно не
было; вместо этого он заговорил.

- Нам позволено объединяться - выкрикнул он. - У нас больше шансов на выживание, если
будет "мы против них" вместо "каждый за себя". Мы можем…

Его голос заглох, когда брюхо самолёта распахнулось. В миле под нами в тусклом свете сквозь
облака виднелись какие-то поля. Я напрягся в своих кандалах и взмолился, чтобы проснуться,
хоть и осознавал, что это не сон.

Мои ноги болтались в открытом небе.



Послышался громкий лязг какого-то механизма. Я всё ещё не мог толком повернуть голову, но
периферийным зрением видел, как народ падает в небо под нами. Очередь приближалась ко
мне, и я видел, что ни у кого из них нет ничего похожего на парашют. В моих ушах звенели
слова того армейского - "Сила через преодоление трудностей". Как раз то, что можно сказать
перед тем, как убить кого-то.

Затем механизм выпустил меня и я упал, освобождённый от кандалов.

Меня обдало ветром. Желудок свело чувство невесомости. я почти инстинктивно расправил
конечности, пытаясь поймать ветер; в первый момент, когда начал падать, я вскрикнул, но тут
же перестал, когда ветер задул в рот.

Я умру, как и все остальные, и ничего не могу с этим поделать. С такой высоты даже вода
будет как бетон.

Я взглянул на остальных падающих, надеясь, что у кого-то из них есть решение.

Вместо этого я увидел убийство.

Парень с розовым могавком спикировал и столкнулся с девушкой. Он схватил её, зафиксировав
одной рукой и одной ногой, и другой рукой нажал на подбородок. Резкое усилие, и её шея
хрустнула, а он отпустил её безжизненное тело, закувыркавшееся в направлении земли.

К своему ужасу я осознал, что он движется в моём направлении. Я понятия не имел, как
маневрировать в свободном падении, кроме как "расправить конечности, чтобы замедлить
падение, поджать их, чтобы ускорить". Учитывая, как быстро приближался убийца с могавком,
я остановился на "быстро" и прижал руки к бокам. Потребовалась пара секунд, чтобы
перестать крутиться, но я определённо ускорился.

Что означало - земля устрашающе быстро приближалась. И чем ближе она была, тем, казалось,
быстрее приближается. Я задумался было, почему оно так, и добрался до мыслей об угле
обзора, но быстро решил, что не хочу тратить свои последние секунды, пытаясь вспомнить
физику.

Когда я оглянулся, розововолосого уже не было видно; я заметил лишь несколько других
человек, плюс несколько кувыркающихся тел - видимо, трупы.

Земля была уже совсем близко, достаточно близко, чтобы я смог разобрать детали помимо
беспорядочной сетки полей и пятен домов. Слева от меня было некое обширное облако,
прижимающееся к земле - должно быть, туман - но непосредственно в той зоне, где должно
шлёпнуться моё тело, было что-то вроде заправки. Машин видно не было, но виднелись люди;
они смотрели вверх, на меня, светящимися красным глазами. Это могло бы быть зловеще, если
бы не вся эта фишка с неизбежной смертью. Я закрыл глаза, ощущая, как колотится сердце.
По крайней мере, это будет быстрая смерть.

Я продолжал держать глаза закрытыми, пока вдруг не осознал, что ветер слабеет.
Осмотревшись, я обнаружил, что смерть отнюдь не так неизбежна, как я думал: падение
замедлялось. На моей правой руке проявилась сияющая руна, которой, я мог бы поклясться,
пять секунд назад не было.

Когда я принял тот факт, что, кажется, меня всё-таки выбросили из самолёта не чтобы так
убить, падение стало уже довольно плавным. Я должен был приземлиться где-то в сотне ярдов
от заправки, на большом поле. Поблизости было четверо красноглазых, но они двигались в



сторону девушки, которая уже приземлилась. Сейчас я видел, что у этих ребят мертвенно-
бледная кожа и рваная одежда; всё это вкупе со спотыкающейся походкой прямо-таки кричало
"Зомби!". Десятифутовыми неоновыми буквами.

Как только мои ноги коснулись земли, я услышал мелодичный перезвон, и передо мной
появился текст.

Достижение Разблокировано: Спустился, Но Не Выбыл…

Я проморгался, и сообщение исчезло. Понятия не имею, что это за фигня, но сейчас есть
проблемы побольше, вроде бредущих ко мне зомби.

На мне были чёрные джинсы, белые кроссовки, кожаный пояс, и серая футболка. Ничего, чем
можно было бы сражаться, но я и не собирался, учитывая, как медленно зомби брели в мою
сторону. (Я ещё на секунду задумался, кто, блин, меня одевал я не ношу чёрные джинсы, и
пояса тоже никогда не носил).

Я услышал вопль "Отвали от меня!" слева. Повернувшись, я увидел девушку, которую видел
сверху, стараясь держать и зомби в поле зрения.

Каким-то образом девушку успели окружить. Она встретилась со мной взглядом, и выкрикнула:

- Помоги мне!

В её голосе было некое негодование, словно она возмущена тем, что я ничего не делаю.

Я нерешительно замешкался, и в этот момент один из зомби с неожиданной скоростью
бросился вперёд. Она сумела вырваться, но я видел, что на её плече кровь.

Я побежал. Не к ней, а прочь, стараясь оторваться от ближайшего ко мне зомби. У меня не
было оружия, и в секции карате средней школы у меня был только оранжевый пояс, который
они в общем-то выдают всем, кто продержался пару недель. Я услышал женский вопль, и не
уверен, на меня или на зомби вокруг неё - а затем вопль оборвался.

Передо мной появился новый текст. На этот раз я вгляделся в него внимательнее, хотя и не
перестал бежать. Слова двигались вместе со взглядом, словно дисплей перед глазами; они
висели чуть в стороне от центра зрения, что бы я ни делал со взглядом.

И этот текст меня беспокоил.

Новое Поражение: Трусость!

Я трусцой бежал к заправке, стараясь экономить энергию. Рядом с этим зданием зомби не
было, и людей - тоже. Было сложно забыть, что я только что видел, как в небе кого-то убивали.
Проморгавшись, я заставил исчезнуть сообщение, называющее меня трусом, но я ощущал, что
краснею от гнева, думая об этом. Я видел, как кто-то умер, и предполагалось, что брошусь в
рукопашку, чтобы помочь кому-то, кого даже не знаю? Это не трусость, это просто здравый
смысл.

Я как раз был у заправки, когда выскочило новое сообщение.

Разблокирован Навык: Атлетизм!

Это тоже было непонятно, так что я два-моргнул, убирая сообщение, и взглянул на заправку,



или по крайней мере то, что считал заправкой. Вблизи было очевидно, что я ошибался. Были
некоторые примечательные черты заправок западных регионов - дешёвая панельная
конструкция, и голые металлические двери, однако там, где должны были стоять колонки, из
тротуара торчали чёрные глыбы обсидиана. Если бы они не были окружены бетонными
бордюрчиками и между ними не были бы равномерно расставлены мусорные баки, я бы мог
подумать, что они вылезли из земли.

Были и другие несоответствия, вроде прозрачных бочек перед зданием, и баннеров,
рекламирующих свежие ножки фронгалов. Слово "фронгалы" что-то зацепило в моей памяти,
но я не понял, что.

Дорога, идущая рядом со зданием, выглядела как нормальный асфальт, с двойной жёлтой
линией посередине. Рядом с дорогой стояли столбы электропередачи, на парковке стояли
машины, хотя форма у них была какая-то не такая; не просто в стиле пятидесятых, но вообще
какие-то не такие капоты.

Всё это выглядело очень запущенным; трава, по которой я бежал, была в пару футов высотой, и
в трещины в асфальте проросли сорняки. Здание тоже было покрыто грязью, и два окна
разбиты; на земле были видны осколки стекла.

Я остановился, пытаясь понять, что к чему.

- Тотошка, кажется, мы больше не в Канзасе - пробормотал я себе под нос. У моего отца была
привычка говорить это каждый раз, когда мы ездили куда-то и пересекали границу штата.

Моим планом было добраться до заправки, и… ну, дальше не знаю. В заправках есть люди, еда,
телефоны, и транспорт. Если это здание - не заправка, то у меня была надежда, что хотя бы
что-то подобное, но в любом случае проблема в том, что оно давно заброшено. Интуиция
подсказывала, что если войти внутрь, я найду испорченную еду и разграбленные прилавки,
отсутствие электричества, и нерабочий телефон. А ещё она подсказывала, что внутри любой,
или любое, что будет меня преследовать, легко зажмёт меня в угол.

Моё сердцебиение начало успокаиваться. Отставшие зомби продолжали ковылять ко мне, и я
видел других, дальше, заметных в основном по красным искрам их глаз. Я взглянул на здание
не-совсем-заправки, и попытался взять себя в руки. Может как минимум хотя бы оружие
удастся там найти. Или что-то, что можно использовать как оружие. Я подбежал ближе и
заглянул в выбитое окно.

Плохая новость: там всё было практически так, как я и боялся. Полки были практически
пусты, а вонь, доносящаяся оттуда, словно говорила "Эй, вся эта еда протухшая и мерзкая". У
меня ещё оставалась толика надежды, что удастся найти что-то не испортившееся в
консервных банках, если, конечно, в здешних местах вообще бывают консервы. Весь этот мир,
в который я (в буквальном смысле) свалился, словно на шаг отстоял от реальности, которая
была мне знакома. Около 90% его могло быть прямо из Бамблфак, Канзас, если бы все
оставили его на пару лет, но последние 10%, вроде красноглазых зомби и чёрных кристаллов…
ну, они вызывали озноб по коже.

Я проскользнул внутрь "заправки" - и обнаружил торчащую из-за шкафа человеческую ногу.
Чуть не взвизгнул от неожиданности, но сумел сдержаться. Больше всего я опасался, что этот
чувак поднимется как зомби, или что обойду и увижу, что его тело кто-то жуёт; оба варианта
вполне реальны. Одновременно я думал, что хорошо бы найти какое-нибудь оружие, или
ответы. Я уже проверил свои карманы, и обнаружил, что они пусты.



Я подобрал полку для визиток, поднял её над головой, как биту, и прокрался вперёд.

Разблокирован Навык: Импровизированное Оружие!

Звук, сопровождавший появление текста, заставил-таки меня взвизгнуть. Признаю, я был
порядком на взводе.

И сразу после этого я увидел, как нога дёрнулась.

Я всегда был на дальнем конце "Дерись" шкалы "Дерись или беги". Я говорю это не для того,
чтобы показаться крутым; скорее, чтобы объяснить тот факт, что как придурок пробежал за
угол и принялся дубасить труп на полу, что, учитывая обстоятельства, нельзя было назвать
умным поступком. Я дважды врезал ему по голове, прежде чем полка треснула, и ещё дважды,
после чего она окончательно сломалась.

Навык повышен: Импровизированное оружие, ур 1!

Труп всё ещё двигался, медленно поднимаясь на ноги. Я заметил под его торсом рукоятку и
схватил её; к моему удивлению, и удовольствию, я обнаружил, что держу нечто вроде ржавого
мачете.

Разблокирован Навык: Одноручное Оружие!

Я заморгал сообщение и обрушил мачете на зомби, как раз в тот момент, как он повернул
голову в мою сторону и отсутствующе уставился на меня светящимися красным глазами.
Мачете ударило его в лоб со всей силой моего веса. Я услышал треск раскалывающегося
черепа…

Критическое попадание!

Навык повышен: Одноручное оружие, ур 1!

…и мачете застряло в его лице, прямо между светящихся глаз.

Если бы в мире была толика справедливости, то в этот момент он бы и перестал двигаться. Его
красные глаза угасли бы, как в конце Терминатора, и он бы обрушился на пол. Вместо этого он
с открытым ртом побрёл ко мне. Единственное, что спасло меня от укуса (поскольку я был
слишком ошарашен, чтобы реагировать), это тот факт, что я ещё держал мачете, застрявшее в
его голове. И этого было достаточно, чтобы держать его на расстоянии.

Когда я пнул его, отбрасывая, появилось сообщение, говорящее что-то о безоружном бое, и я
вложил все силы в ногу, продолжая сжимать рукоять мачете. Оно выскочило из его головы с
влажным чмоком и приличным количеством тёмной крови, в то время как зомби кувыркнулся
и упал в кучу мусора. Впрочем, он неожиданно быстро вновь оказался на ногах, и уставился на
меня своими светящимися красными глазами, не обращая внимания на пустоту между них.

Разве не так убивают зомби? Все комиксы и фильмы, что я видел, сходились в этом вопросе;
единственный надёжный способ - разбить голову, потому что в любом другом случае они
продолжают двигаться. Однако если это его не убило, то что мне делать?

Я отступил он него; он проковылял вперёд. Быстро выглянув в окно, я увидел, что поблизости
было больше зомби, чем раньше, хоть они были и не так близко, чтобы было невозможно
убежать. Я перевёл взгляд обратно на чувака с разрубленным лицом, и сжал рукоять мачете. Я



не так глуп, чтобы решить, что смогу разобраться со всеми этими зомби, не допустив ошибки,
но если придётся, мне нужно знать, как их убивать. Моё сердце колотилось, как бешеное, но я
взял себя в руки.

Эти безумные сообщения, выскакивающие перед глазами, походили на игру, это я заметил.
Возможно, как раз потому я и решил, что удар в голову убьёт разрубленного. Однако это не
сработало. Так что, если бы я играл в игру, и разрубание головы противника его не убило, что
я сделал бы? Ну, это признак того, что дизайнер пытается оригинальничать, идя против
ожиданий игрока. Если об этом подумать, я и сам однажды такое делал, в первоуровневом
подземелье.

Разрубленный всё ещё брёл ко мне, а я глупо размышлял о D&D. Как я поступил, когда сделал
головы зомби неважными: Я перенёс их слабое место в сердце, вот что. И я дал им светящиеся
красные глаза, просто для понта в описании.

Бл*.

Я направил мачете в сердце разрубленного, и как раз вовремя, поскольку долю секунды спустя
он бросился на меня - и напоролся на лезвие, прямо в грудь. Он почти мгновенно перестал
двигаться, и бухнулся на пол. Мачете так и торчало из него.

Затем красные глаза угасли, став мутно-белыми.

Навык повышен: Одноручное оружие, ур 2!

Зомби побеждён!

Достижение Разблокировано: Рэмбо

Уровень повышен!

Последнее сообщение сопровождалось ощущением, которое я могу описать только как экстаз.
Золотое сияние выплеснулось из меня волной, поднявшей ветер, и я ненадолго поднялся в
воздух. Было такое чувство, словно кто-то воткнул провод под напряжением прямо в центр
удовольствия моего мозга.

Через секунду это окончилось, оставив меня дрожать.

- Я что, уровень взял?.. - вопросил я пустоту. Ничего из происходившего с того момента, как я
оказался в самолёте, не имело смысла, но то, очертания чего я видел, было так странно, что в
этом почти появлялся смысл.

Прежде всего: я в игре, или по крайней мере в чём-то, похожем на игру.

Второе: в этой игре присутствуют элементы того, что я сам создал. Не только красноглазый
вариант зомби, которых нужно бить в сердце; я был уверен, что помню эти чёрные кристаллы
перед зданием. Я назвал их "Черношипы", и они использовались для обеспечения энергией
древнего некрополиса. Фронгалов я тоже вспомнил: это гигантские лягушки, которых
выращивали и забивали как свиней.

Естественно, это поднимало дальнейшие вопросы. Я на секунду закрыл глаза и вздохнул, и тут
увидел свой лист персонажа.



PHY

3 2 POW 1 Unarmed Combat 2 One-handed Weapons 0 1 Improvised Weapons

2 SPD 0 0 0 0

2 END 0 0 0 0

MEN

3

2 CUN 0 0 0 0

2 KNO 0 0 0 0

2 WIS 0 0 0 0

SOC

3

2 CHA 0 0 0 0

2 INS 0 0 0 0

2 POI 0 0 0 0

0 LUK 0 0 0 0

…Определённо, 0 Удачи - именно то, что есть.

Примечание. В оригинальном тексте при наведении мыши появлялось описание статов, здесь
оно приводится отдельно.

PHY: Physical (Физра) - Тело и физические способности. Основной стат для всех физических
навыков и трёх физических способностей.

POW: Power (Могущество, Мощь) - Физическая сила. Используется, чтобы вышибать двери,
гнуть пруты, и отпихивать кого-нибудь с дороги.

SPD: Speed (Скорость) - Как быстро вы двигаетесь. Используется, чтобы жонглировать ножами,
бегать по крышам, или делать сальто.

END: Endurance (Выносливость) - сколько всего можете вынести. Используется, чтобы
предотвращать отравления, двигаться в затяжных походах, или идти против течения.

MEN: Mental (Ментал) - Разум и ментальные способности. Основной стат для всех ментальных
навыков и трёх ментальных способностей.

CUN: Cunning (Хитрость) - Насколько вы умны. Используется, чтобы разгадывать головоломки,
обучаться новому, и решать, какой провод перерезать.

KNO: Knowledge (Знание) - Как много всего вы знаете. Используется, чтобы находить связи



между разными концепциями, вспоминать что-то, или запоминать десятизначные числа.

WIS: Wisdom (Мудрость) - Ментальная Выносливость. Используется, чтобы предотвращать
стрессовые реакции, принимать решения без эмоций, или медитировать.

SOC: Social (Социальность) - Ваша личность и понимание других. Основной стат для всех
социальных навыков и трёх социальных способностей.

CHA: Charisma (Харизма, Обаяние) - Насколько вы нравитесь другим. Используется, чтобы
убеждать принцесс, торговаться с официантками, или вымаливать свою жизнь.

INS: Insight (Инсайт, Прозорливость) - Насколько хорошо вы читаете людей. Используется,
чтобы раскрыть секрет царственной особы, раскусить блеф кардинала, или избежать удара в
спину.

POI: Poise (Самообладание, Выдержка) - Насколько хорошо вы переносите других людей.
Используется, чтобы выдержать допрос, сохранить выражение лица на суде, или не плакать на
свадьбе.

Luk: Luck (Удача) - Насколько вы везучи. Влияет на всё, не правит ничем.

http://tl.rulate.ru/book/11234/217121


