
Прошла неделя плавания, и наконец-то на горизонте появились оттенки, а в поле зрения
всплыла земля — это был Калимдор!Ли Де почувствовал некоторое волнение. Каким же
предстанет Калимдор сейчас, в сравнении с тем, что он помнил?В отличие от Ли Де, остальные
пассажиры корабля испытывали беспокойство о своем будущем.Он отправился на север в
Лордерон, чтобы найти убежище, хотя и покинул свой родной город, но это все же было под
юрисдикцией человеческого королевства. А Калимдор? Это совершенно незнакомый
мир.Легенды вещают о диком мире, где обитают древние расы. Неужели там действительно
можно найти приют для человека?Почти у каждого в сердце рождались такие вопросы, но вид
Ли Де, стоящего на передней палубе, придавал всем немного душевного спокойствия.Два часа
спустя корабль наконец-то причалил к берегу.Глядя на лежащего на пляже черепаху,
кокосовые пальмы, белый песок и обжигающий ветер на лице, Ли Де задумался:— Это... это
ведь Танарис?Танарис — крайняя южная пустыня Калимдора. Среда здесь сурова, и кроме
побережья мало что подходит для жизни человека. Но им не оставалось выбора, кроме как
причалить здесь.Изначально корабль был предназначен для Лордерона и взял с собой запасы
лишь на три дня. Из-за дрейфа они провели целую неделю в море!Теперь же им нужно
высадиться и отдохнуть!Люди с нетерпением сошли на берег. Многие, едва коснувшись земли
ногами, ослабели и чуть не упали — таков был след длительного плавания.Хорошо, что,
поскольку в этот момент континенты еще не начали часто общаться, порт Горячего Песка еще
не построен. Это избавило от множества хлопот, ведь с гоблинами не так-то просто
договориться.Ли Де не хотел впутываться в ненужные споры.— Интересно, основан ли уже
город Гадженцан в эти дни?Ли Де не был уверен, как долго они будут оставаться здесь.
Глубины пустыни Танарис полны опасностей. Даже став героем, он не мог гарантировать
выживание в ее недрах.Только Ли Де размышлял над этими вопросами, как в толпе раздались
возгласы. Оказывается, под руководством Шерифа Хаггарда люди собрали много кокосов и
закололи несколько черепах.Эти черепахи были невероятно большими, больше бурого медведя.
Сейчас повара разбирали мясо. Глядя на огромные куски, голодные дни заставили людей
невольно сглотнуть слюну.После вкусного ужина из черепашьего мяса и кокосового молока
люди разбили лагерь на широком пляже. Ночью развели костер, и люди собирались вместе,
отдыхая.Но постепенно печаль распространилась среди толпы. Никто не плакал громко, все
лишь шептались или молча стирали слезы.Они изначально жили в Штормграде, где климат
был приятным и обильным, но были изгнаны из родной земли из-за вторжения орков.После
недели блужданий в море, они прибыли сюда с трепетом. Радость оживления сменилась
ощущением потери и отчаяния.Спя на пляже в пустыне, глядя на бескрайний звездный
небосвод, в небе виднелись лишь две яркие луны: госпожа Бай и голубой ребенок
сопровождали их группу беженцев, и холодный взгляд в будущее оставлял их
беспомощными.Кроме Ли Де, не спали также Шериф Хаггард и капитан Андерсон, стоявшие на
страже за пределами лагеря. Они были серьезны и обсуждали, что делать дальше.— Моя
обязанность — защищать безопасность каждого, и это никогда не изменится, куда бы я ни
отправился, — так я хочу услышать мнения всех.Хотя команда сейчас возглавляется Ли Де, он
не забывал о своем статусе. Он был сержантом Королевства Штормград, а не господином этих
людей.Но то, что сказал Хаггард дальше, стало неожиданностью для Ли Де.— Сэр, предлагаю
забыть о Лордероне. После таких изгибов судьбы мы только что ступили на землю. Боюсь, у
всех нет смелости снова плыть по океану, по крайней мере, в ближайшее время.Это удивило
Ли Де. Он думал, что Хаггард, как представитель простолюдинов, предложит отдохнуть здесь
немного и найти способ вернуться в Лордерон.— Согласен с мнением мистера
Хаггарда.Капитан Андерсон высказал то же самое, и, увидев, как оба смотрят на него,
объяснил с улыбкой.— Большая удача найти землю. Наш корабль тоже нуждается в ремонте,
но я не нашел здесь материалов...Ли Де вздохнул, люди всегда следуют за потоком. Найдя
место для поселения, никто не захочет снова испытать ужас бескрайнего моря.В этот момент
оба посмотрели на Ли Де в унисон.— Сэр, пожалуйста, ведите нас к новой жизни.Ли Де
немного опешил, не ожидая такого предложения от них.Не дожидаясь, пока Ли Де ответит,



Хаггард сказал с чувством.— Если бы не чудо, которое вы совершили на корабле и подарили
нам надежду на жизнь, мы давно бы упали в отчаяние.Андерсон тоже добавил.— Также, если
бы не ваша победа над ужасными морскими монстрами, мы бы не смогли выстоять
здесь.Голоса двух человек привлекли внимание людей в лагере, и все медленно встали.— Мы
верим, что это все руководство судьбы. Опыт этих дней убедил нас, что вы выведете нас из
беды!После слов Хаггарда все обратились к Ли Де.Чувство героизма наполнило сердце Ли Де,
и он громко хлопнул по доспехам.— Я понимаю, и обещаю вам, что выведу вас к свету!В тот же
момент, казалось, что безмолвное ночное небо наполнилось пением, будто все духи
откликнулись!В лагере раздались возгласы, и люди единогласно избрали Ли Де своим
господином. А Ли Де, ставший господином, издал свое первое распоряжение:— Все хорошо
отдохните и завтра утром начнем строить наши новые дома!Вскоре люди уснули в лагере, а Ли
Де и солдаты провели всю ночь на страже.В перерывах между патрулями Ли Де снова
проверил систему:— Лидер: Рид Виктори.— Цивилизация: Азерот…Доступные очки
продуктивности: 2149.…Оказалось, что очков продуктивности стало на 100 больше, чем было
раньше. Это произошло во время недельного плавания. Ли Де отразил несколько набегов Наг и
Мурлоков, и даже вступил в тяжелую битву. Противником оказался великан моря.Среди них,
каждый убитый мурлок приносит еще 2 очка продуктивности; такие искаженные существа, как
Наги, приносят 5 очков, а могущественные элементальные существа, такие как морские
великаны, — 10 очков.Хотя продуктивность резко возросла после того, как Ли Де стал героем,
до великого зрелища еще очень далеко.Ли Де больше не задумывается об этих вещах, а думает
о делах завтрашнего дня.На следующий день, люди в лагере один за другим проснулись.
Взгляды, которыми они снова смотрели на Ли Де, отличались от прежних. Теперь он — их
повелитель.Ли Де собрал всех и повел собирать ветки и камни на пляже; поднимал
дрейфующие на море доски, и целый утром, наконец, построил простой забор на пляже длиной
в два километра вдоль побережья.Далее, он извлек оставшиеся запасы с корабля, разобрал
паруса и превратил их в множество палаток.Сделав все это, лагерь приобрел примерно вид
небольшого поселения."Дин~"Вдруг в ухе Ли Де раздался четкий звук подсказки от
системы."Поздравляем, лидер, с постройкой первого поселения, награда — 1000 очков
продуктивности.(Примечание: Первое поселение вознаграждается 1000 очками, новые
поселения — 300 очками.)"Ли Де поднял брови. Он не ожидал, что строительство будет
вознаграждено так щедро. Если так будет и в будущем, кажется, построить великое зрелище
действительно не мечта.Однако, это еще не все, и затем система передала ему еще одно
сообщение."Дин~, поздравляем, лидер, с выполнением задания: спасение 1000 человек из
города Штормград!Награда — 10000 очков продуктивности. (Примечание: Спасти одну жизнь
лучше, чем убить десять)"Услышав число 10000, сердце Ли Де забилось чаще, и в то же время
он не мог не удивиться:Считая себя, он спас 1000 человек, но когда вознаграждаешь его,
почему бы не умножить на десять тысячу зверей? Оставим в стороне и поиграем со мной в
"равенство всех существ"?Однако, удивившись и удивившись, Ли Де все же открыл
систему.Помимо оригинального личного интерфейса и интерфейса зрелища, появился еще
один интерфейс заданий.Открыв интерфейс заданий, там было четыре раздела: задания на
убийство, строительные задания, дипломатические задания и специальные задания.Но кроме
этих, можно было увидеть только одну фразу."Внимание: Каждое действие лидера может
вызвать задание, пожалуйста, обращайте внимание на свои слова и поступки."Что это? Ли Де
немного опешил, эта система слишком неразумна.Безысходно, после закрытия интерфейса
заданий, он снова открыл личный интерфейс:"Лидер: Ли Де ПобедаЦивилизация:
АзеротУровень зрелища: 1Построенные зрелища: 0/3Уровень постройки: 1/7 (Древняя
эпоха)Уровень индивидуальной силы: 2/5 (уровень героя)Доступные очки продуктивности:
13149*(2149+1000+10000)Поселение: Поселение Танарис (можно переименовать)*Население:
1 (отсылка к 1000)Места для постройки: 4*(Примечание: Очков продуктивности недостаточно
для постройки зрелищ.Отмеченный "*" — это числовой элемент, который изменился с
последнего просмотра.Результат удивил Ли Де. Такой маленький лагерь, а рядом четыре



местности, где можно построить зрелище?Еще более 5000 очков, чтобы удовлетворить
требования к строительству. Ли Де немного воодушевился. Кажется, он получит свое первое
зрелище через два месяца усердной работы.Но он не ожидал, что система преподнесет ему
еще большее сюрприз!"Дин~, обнаружен мастер-каменщик под командованием лидера: Эдвин
ван Клиф.""А? Ван Клиф тоже на этом корабле?"Это знаменитость, и многие важные события
связаны с ним. Просто Ли Де немного удивился, почему Эврика вдруг сообщила ему об этом.
Ли Де, казалось, вспомнил что-то, но не мог схватить суть.Но затем Эврика сообщила ему
ответ."Соответствует условиям сокращения стоимости Великой Пирамиды и сокращает
стоимость продуктивности на 40%!Великая Пирамида (Древняя): Продуктивность 13200
(сокращена).Требуемая местность: Требует пустынных равнин или речных ударных
равнин.Эффект зрелища: Случайным образом делает одного производственного специалиста
под командованием лидера мастером; все производственные специалисты под командованием
лидера увеличат свои способности на один уровень (мастерский уровень и выше не
улучшается).""!!!"Дыхание Ли Де стало тяжелее! Великая Пирамида! Осталось всего 51 очко
продуктивности, чтобы начать строительство!В этот момент Ли Де едва не мог дождаться,
чтобы найти Ван Клифа и поцеловать его дважды в лицо! 51 очко продуктивности, с удачей,
через два дня пирамида будет стоять здесь!Сдерживая волнение в сердце, Ли Де наконец
нашел Ван Клифа в толпе, которая усердно работала.Персонаж, который позже сотряс
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