
Из ее рассказа следовало, что во время первой мисси она также столкнулась с загадочной
девочкой, но до истории Саши и не подозревала об этом.

А дело обстояло так:

Первый раз попав на арену, Жене пришлось прокачивать аватара в самом начале миссии, как и
мне, ведь она тоже в игру не заходила. И не имея понятия, как правильно прокачиваться и
сражаться, ей пришлось выступить против десятка гоблинов.

Пусть твари и были мелкие да количество смешное, но она тоже не взяла усиление, ей просто
очков на это не хватило, так как они были потрачены на амулет.

«Какая грубая ошибка, но и сам чуть не повелся».

В результате, пусть ей и удалось прикончить парочку, но она быстро выдохлась, а когда
трусливые твари ее окружили, то сил сопротивляться просто не оставалось, пусть на ней и не
было ранений, благодаря броне. Но неожиданно все твари застыли, после чего попадали как
подкошенные и начали корчиться в агонии, хватаясь за горло и меньше чем через минуту
затихли.

Тогда Женя не поняла, что произошло, но сейчас подозревает, что это кто-то вмешался,
наверняка тоже другая волшебница. Но, что за пугающий способ убийства, судя по всему,
гоблины задохнулись.

«Что же это за способность такая?» - Подумал я, а Жанна уже заканчивала говорить:

- Это все, на следующий день я не стала брать задание, а потом уже угодила ни эвент.

«Угу, ей, очевидно, помогли, но показывать себя не стали, интересно, в чем причина?»

В итоге все, что мы узнали, так это еще об одном игроке. Только задание уже не было таким
простым, или наоборот, причина в отсутствии усилений?

Следующая Ира, о чем я ей и сказал.

Поднявшись со своего места, девчушка смутилась от излишнего внимания, и как обычно с
запинкой начала:

- Д-да, я дважды была на арене, но сама никого не встречала.

А вот задания у нее были под стать:

На первом задании она успела прокачать персонажа заранее, и в целом все выдалось легко,
задача состояла в том, чтобы незаметно проникнуть в определенную зону, патрулируемую
зомби-самураями. С ее способностью это не составило труда, тем более, что Цу почти
интуитивно поняла, как ей пользоваться.

Второе было посложнее - нужно было выкрасть свиток из запертого кабинета директора в
ближайшем школьном здании, которое охраняли уже не тупые зомби, а люди с собачьими
головами. Опять же, ограничением была абсолютная скрытность, но и тут все прошло гладко.

«Нет, ну она точно прирожденный ниндзя, на вид робкая, но в одиночку справилась с двумя
заданиями!» - Пусть и относительно простыми.



Итогом стало, только удивительная упертость самой рассказчицы.

Вот и настал черед Дины, но после того как она поднялась, вопреки ожиданиям говорила
достаточно емко, хоть и кратко:

- Я тоже не прокачала аватар до первой игры, так что сразу взяла гранатомет и усиление. Тот
цветок-людоед разлетелся на кусочки.

После этой фразы она зловеще улыбнулась, да так, что все рефлекторно сглотнули.

- Никого не видела, на второе задание не пошла, была занята в школе.

«Брр, Ну что за человек? Зато ее тоже можно похвалить, хотя бы за хладнокровие на задании».

Правда, нового мы ничего не узнали, только подтвердился ее неординарный характер.

Ну вот, теперь, когда все высказались, можно и прокачкой заняться, а уже после проведем
тактический совет.

Я предложил прокачиваться в том же порядке, в котором и говорили.

Только в итоге у терминала столпились все, в первых рядах я и Саша, остальные позади или по
бокам.

На экране засветилась надпись:

СЕКРЕТНЫЙ МАГАЗИН БОНУСОВ:

ЖЕЛАЕТЕ ПРОИЗВЕСТИ УЛУЧШЕНИЯ?

ДА. НЕТ.

Девочка нажала подтверждение, и отобразился список:

ИМЕЮЩИЕСЯ ОЧКИ 9120

ДОСТУПНЫ БОНУСЫ, В СООТВЕТСТВИИ

С УНИКАЛЬНЫМИ ЧЕРТАМИ ВЛАДЕЛЬЦА:

АБСОЛЮТНАЯ МЕТКОСТЬ (срд.+, унк.) – 400оч.

АБСОЛЮТНАЯ МЕТКОСТЬ (умел., унк.) – 700оч.

АБСОЛЮТНАЯ МЕТКОСТЬ (умел.+, унк.) – 1300оч.

МАНИПУЛЯЦИЯ УДАЧЕЙ (прод., унк.) – 400000оч.

КИБЕР-ПОДРУЧНЫЙ (мал.) – 100оч.

КИБЕР-ПОДРУЧНЫЙ (бафф.) – 400оч.

КИБЕР-ПОДРУЧНЫЙ (бафф., атк.) – 1000оч.

КИБЕР-ПОДРУЧНЫЙ (срд., бафф., атк.) – 2000оч.



МЕТАТЕЛЬНЫЕ НОЖИ (х8, зач.+) – 30оч.

МЕТАТЕЛЬНЫЕ НОЖИ (х12, зач.+2) – 60оч.

МЕТАТЕЛЬНЫЕ НОЖИ (х18, зач.+3) – 120оч.

МЕТАТЕЛЬНЫЕ НОЖИ (х30, зач.+4) – 300оч.

БОЕВЫЕ КАТАНЫ (зач.+) – 50оч.

БОЕВЫЕ КАТАНЫ (зач.+2) – 300оч.

БОЕВЫЕ КАТАНЫ (зач.+3) – 700оч.

БОЕВЫЕ КАТАНЫ (зач.+4) – 1500оч.

ДРОБОВИК (SPAS-12, зач.+) – 60оч.

ДРОБОВИК (SPAS-12, зач.+2) – 160оч.

ДРОБОВИК (UTAS UTS-15, зач.+3) – 500оч.

ДРОБОВИК (UTAS UTS-15, зач.+4) – 1000оч.

ПИСТОЛЕТЫ-ПУЛЕМЕТЫ (HK MP7A1, зач.+) – 50оч.

ПИСТОЛЕТЫ-ПУЛЕМЕТЫ (HK MP7A1, зач.+2) – 200оч.

ПИСТОЛЕТЫ-ПУЛЕМЕТЫ (ПП-2000, зач.+3) – 600оч.

ПИСТОЛЕТЫ-ПУЛЕМЕТЫ (ПП-2000 х2обойм., зач.+4) – 1500оч.

ВИНТОВКА (ВСС, зач.) – 25оч.

ВИНТОВКА (ВСС, зач.+) – 50оч.

ВИНТОВКА (СВД, зач.+2) – 200оч.

ВИНТОВКА (СВД, зач.+3) – 600оч.

МИКРОУСКОРИТЕЛЬ (уник., актив. нач., рывок, улч.) – 2000оч.

ПИЛЮЛЯ ПОВЫШЕНИЯ ЗАЩИТЫ (одн.) – 500оч.

ПИЛЮЛЯ ОБЩЕГО УСИЛЕНИЯ (одн.) – 500оч.

АМУЛЕТ ФАЗОВОГО СДВИГА (одн.) – 100оч.

АМУЛЕТ ФАЗОВОГО СДВИГА (доб. заряд) – 400оч.

ПОРТАЛЬНЫЙ ПОДСУМОК(мал.) – 1000оч.

ПАТРОНЫ (универс.) – 2оч.

О! А сейчас будет ожидаемая реакция от всех присутствующих:



- Обалдеть… - Прозвучало громогласно, ибо все, в том числе и Саша, произнесли это
одновременно.

«Да это же целый арсенал, жесть просто!» - вот о чем я подумал, но сказал следующее:

- Кхм, - так я всех отвлек, чтобы удивление прошло. – Спокойствие, только спокойствие!

- Очков у тебя немного, - обратился я Саше. – давай выбирать.

- Ну, я буквально теряюсь… может, посоветуешь?

Я задумался, - «ее сильная сторона это меткость и универсальность».

Хотелось бы огнестрел прокачать, но его боезапас ограничен, а значит, хотя бы катаны нужно
улучшить на максимум.

Остальное оружие до плюс трех, кстати, винтовки раньше у нее не было, тогда ее на два.
Портальный подсумок – это, похоже, аналог моей сумке, его обязательно взять.

Польза фамильяра очевидна, его на максимум, а еще улучшить ускоритель, уверен,
возможности тот откроет немалые.

А теперь то, что меня больше всего заинтересовало – фазовый амулет. Если я правильно
понимаю, он вообще позволяет игнорировать урон, но не потратится же он на слабую атаку?

Ну и последнее, но не по значению - главная способность, а вот ее продвинутый уровень прям
внушает, уверен, что она не ограничена только меткостью.

Подсчитав все на калькуляторе, получилось еще двести очков в остатке, как раз на усиления в
будущем, и полсотни универсальных патронов в придачу.

Когда я поделился своим вариантом прокачки, девочки принялись его между собой обсуждать,
но все согласились что это лучший вариант.

«Не припомню, чтобы были другие, ну да ладно».

После того как Саша закончила, настала очередь Златы. Когда она подошла к экрану, тот
перезагрузился и высветил стандартное сообщение:

СЕКРЕТНЫЙ МАГАЗИН БОНУСОВ:

ЖЕЛАЕТЕ ПРОИЗВЕСТИ УЛУЧШЕНИЯ?

ДА. НЕТ.

http://tl.rulate.ru/book/11192/231491


