
После того, как мурлочья водная деревня была разрушена, число жителей Хайланской деревни
приблизилось к 200. Барр был немного тронут. — Это хороший способ увеличить население. —
прошептал он, — В северной части Залива Русалок есть еще одна деревня мурлоков второго
уровня. Если ее удастся захватить, то будет еще больший урожай. А в южной части,
неподалеку от Черных Скальных гор, проживает немало разбойников и бандитов, у которых
есть даже несколько построенных хижин. Если их удастся взять, мы сможем… — Не волнуйся
об этом, поспешишь — людей насмешишь. — поспешил успокоить его Бал. В руках Барра все
еще лежали две книги для обучения солдат первого уровня. Как только кузница будет готова,
он сможет усовершенствовать ополчение до первого уровня, что значительно усилит его.
Базовый уровень солдат первого уровня — 30. Во время битвы они будут получать опыт и
поднимать свой уровень. Максимально можно достигнуть 39 уровня. К тому же, у них куда
выше рост характеристик, чем у ополченцев. Элита первого уровня значительно сильнее.
Мурлоков вокруг территории практически истребили, а со второй деревней в северной части
не спешат. Человек, которого Бал отправил с письмом, пропал давно. Судя по его связи с дядей
Менгом, его явно не спешили отпускать. Последние несколько дней Бал отправлял
разведчиков в южную часть — к Черным Скальным горам. В прошлой жизни Бал развивался в
восточном королевстве Долан. Помимо нескольких крупных событий, о западной части Черных
Скальных гор он знал совсем немного. Как говорится, знание себя и врага — залог победы в
бою. Черные Скальные горы — огромный горный хребет, расположенный на южной границе
Империи Орков. Он тянется, словно черный дракон, разделяя Орковскую империю и южное
королевство Ания. Весь горный хребет простирается на более чем 50 000 километров с востока
на запад, а несколько основных вершин поднимаются на высоту более 32 000 километров. Там
есть всякая живность, в том числе и существа уровня лорда. Неподалеку к югу от Хайланской
деревни находится западный край Черных Скальных гор. Он расположен примерно в
двенадцати километрах от восточного побережья. Эта длинная и узкая приграничная зона
является спорной территорией между двумя странами, поэтому здесь царит хаос. — Тук-тук-
тук! — послышался стук. Барр поднял голову и увидел, как быстро заходит Джон. Погода в
полдень была жаркая, и Джон отказывался снимать свой аристократический камзол, который
достался ему с таким трудом. На лбу у него все еще висели капли пота, и он смахивал их
рукавом, пока шел. — Мое почтение, господин. Не знаю, зачем вы меня вызвали? — спросил
Джон. — Садись, — улыбнулся Барр. — Спасибо, господин. Джон сел на стул слева. — Джон,
есть ли какие-нибудь новости от разведчиков, которых я отправил? — спросил Барр. Прошло
уже несколько дней с момента их отправки, и они должны были вернуться. — Господин, трое
из них еще не вернулись, остальные уже прибыли. — сказал Джон с уважением. — Те, кто еще
не вернулся, отправились далеко, но, думаю, они успеют вернуться до наступления темноты. Я
изначально хотел дождаться их, а потом отчитаться вам. Черные Скальные горы очень велики,
и разведчики, естественно, двигались в разные стороны, поэтому вполне естественно, что
некоторые вернулись позже. Барр не волновался, ведь количество жителей в деревенском
меню управления не изменилось, а это значит, что их жизни сейчас не в опасности. — Что-
нибудь узнали те, кто вернулся? — спокойно спросил Бал. Джон выпрямился. — По словам
разведчиков, в двадцати километрах к югу от нашей деревни расположена территория диких
быков — монстров 20 уровня. — сообщил он. — Они обитают в основном в долине на севере
Черных Скальных гор. Неподалеку, в юго-западной части долины, находятся ядовитые лозы и
железные носороги. Их уровень колеблется от 30 до 35. — Джон сделал паузу, а затем
продолжил. — Чем глубже в Черные Скальные горы, тем выше уровень монстров. С их
нынешними способностями им трудно пробираться дальше. — Черт. — Барр задумался. Быки —
монстры 20 уровня, с повышенной живучестью. После убийства они с большой вероятностью
дропают материалы 20 уровня — дикую коровью кожу, которая пригодится для создания брони
из кожи 20 уровня. Она обладает неплохими характеристиками. Сейчас у солдат на их
территории не хватает снаряжения, так что это хороший вариант. — Еще разведчики,
посланные на восток, сообщили, что там есть несколько вулканов, где обитает много



саламандр. — продолжил Джон. — Их уровень слишком высок, чтобы его определить. Горы на
юго-востоке — практически их территория. Саламандры — монстры 60 уровня. Эти существа
отличаются высокой огненной устойчивостью и часто поглощают руду, которая находится в
вулканах. Некоторую редкую руду саламандры не могут переварить, поэтому после убийства с
определенной вероятностью она будет выпадать. Они могут дропать редкие руды высокого
качества, поэтому очень популярны среди авантюристов. В последующие периоды
большинство точек появления саламандр зарезервировано крупными силами. С нынешней
силой у Бала нет шансов с ними справиться, поэтому придется подождать более подходящего
случая. Он потянулся, разминая затекшие руки. — Как обустроились новые жители? — спросил
Бал торжественно. — Поскольку они присоединились к Хайланской деревне, мы должны
относиться к ним одинаково и не дискриминировать их. Территории нужно развиваться, а для
этого нам понадобится больше людей. Важно, чтобы отношения между жителями были
налажены. — Все устроено, господин, не беспокойтесь, все будет в порядке. — ответил Джон.
Он видел, как сильно его господин заботится об этих новых жителях, и естественно не мог
допустить, чтобы что-то пошло не так. — Хорошо, я уверен, что ты все понял. Чтобы отметить
прибытие новых жителей, вечером в деревне организовали праздничный костер. В эту эпоху,
где развлечений практически нет, такие праздники способны вдохновить людей. Барр, как
глава деревни, естественно, присоединился. Хотя вина не было, жители все равно отлично
веселились до самого утра. После праздника Барр получил уведомление о том, что уровень
удовлетворенности жителей повысился на 10 пунктов. Видимо, праздник действительно пошел
им на пользу. …Ранним утром Бал отправился в Черные Скальные горы, в сопровождении
команды из пяти человек. Стража на входе в деревню открыл ворота. — Господин, лучше взять
больше людей с собой. — забеспокоился Джон, глядя на небольшую группу. — В конце концов,
ваша безопасность — самое главное. — Слишком много людей — слишком большая цель, это
может привести к ненужным проблемам. — ответил Барр. — Понял, господин. Расположение
монстров в районе Черных Скальных гор очень сложное. В таких местах большая группа легко
может подвергнуться атаке со стороны большого числа монстров, а может быть, даже привлечь
внимание высокоуровневых существ. В прошлой жизни многие крупные группы авантюристов
понесли большие потери, и Бал, естественно, не хотел повторять их ошибок. Группа двигалась
легко и непринужденно, и менее чем за час они добрались до подножья Черных Скальных гор.
Прямо перед ними находилась широкая долина. [Системное уведомление: Вы открыли долину
Тел, опыт +500] Долина очень большая, рельеф постепенно спускается с востока на запад, с
небольшими холмами. Глазу бросаются в глаза лишь редкие кусты и высокая трава, а высоких
деревьев нет. — Барт! — крикнул Барр. Барт, как и ожидалось, двигался впереди группы. За
ним шли Лилит и еще один таурен-воин элитного уровня. Джон и Бал шли в конце, а
посередине находился таурен-шаман, который повысил свой уровень до 12. Таурен-шаман
получил новую способность, достигнув 10 уровня: Незначительная терапия, которая позволяет
восстановить 1500 единиц HP за раз. — Муууууу! — раздался низкий рев. Барр внимательно
прислушался и понял, что звук идет слева. Группа изменила направление и обогнула крутой
обрыв напротив. — Вот они! — показала Лилит на переднюю сторону и прошептала. Кошки не
только обладают ночным зрением, но и имеют более острое зрение, чем обычные люди. Группа
продолжила движение. Через некоторое время впереди появились несколько черных фигур.
Они походили на буйволов, но были больше по размеру, у них был один рог на лбу, редкая
шерсть и темно-коричневая чешуя по всему телу. Быки — животные стадные. Как правило, в
стаде около четырех-пяти особей. В основном они питаются травой, но иногда и мясом! Барр
проверил их информацию.**Бык**Уровень: 20Шаблон: стандартныйHP: 8500MP: 1600Сила
атаки: 2900Защита: 2300Сила: 115Ловкость: 80Телосложение: 105Интеллект: 10Талант: Грубая
сила LV1Навыки: Жесткий удар, Кровавая ярость.Заметки: Распространенные существа,
встречаются по всему миру.Быки обладают хорошей силой. Если их здоровье опускается ниже
половины, они активируют Кровавую ярость, увеличивая силу атаки на 20%. Но по сравнению с
защитой Барта, они все равно не слишком сильные.
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