
Глава 864: Двуглавый огр.

 

Эти новые огры были более двух метров в высоту. По стандартам огров, они были карликами, а
их тела были татуированы и покрыты варварскими рунами неизвестного назначения.

— Огры-шаманы! — воскликнула волшебница в чёрном. Шаманы были людоедами, которые
обладающими родословными; теми, кто с возрастом пробуждал способности, подобные магии.
Именно они принимали в племенах огров все важные решения. Было удивительно, что они
сидели в засаде

У волшебницы в черном внезапно возникло предчувствие огромной катастрофы.

*Рёв*

Огры-шаманы не оставили волшебнице времени на раздумья. Татуировки и руны на их телах
сияли слой за слоем, сопровождаясь их рёвом. Их врожденные способности, как держателей
родословной, позволяли им применять такие заклинания, ничего не изучая и не запоминая.
Однако они всё ещё имели поддержку и использовали Плетение.

Магическая сила сконденсировалась, и многочисленные огромные огненные шары засветились
оранжевым светом, разорвав хрупкую броню волшебницы. Она была сожжена дотла вместе с
лошадью, на которой сидела.

— НЕЕЕТ! Лена! — глаза Зигфрида покраснели, и он, несмотря на то, что уже вырвался из
осады, повернул назад, бросившись прямо к шаманам.

Хотя он и мог быть холодным и эгоистичным, Зигфрид по-прежнему уделял первостепенное
внимание своей верной подруге и возлюбленной. Смерть Лены сразу лишила его холодного
рассудка, наполнив его жаждой мести.

*Лязг!*

Серебристо-белый длинный меч был разбит в воздухе большим черным молотом, производя
тоскливый громкий звук.

Ужасающая отдача позволила Зигфриду каким-то образом восстановить самообладание и
хорошенько оценить своего противника. Это был двуглавый огр, ростом более четырех метров,
с кожей, покрытой пугающей кроваво-красной чешуей. Одна из двух его свирепых голов была
больше другой, а с клыков стекала отвратительная слюна. Тварь ехала на уродливой земляной
ящерице с таким же количеством голов, хотя одна из них была просто огромной опухолью с
расплывчатыми чертами.

*Рёв*

Двуглавый огр взвыл, размахивая гигантским черным молотом, который появился из ниоткуда
и устремился к Зигфриду.

Ужасающая сила его поразительного телосложения заставила Зигфрида отступить. Хотя его
боевой конь и был свирепым, он явно не соответствовал зверю огра. Он уже извергал белую
пену, видимо, не в состоянии более продолжать.



После появления двуглавого огра, остальные шаманы и обычные огры, казалось, нашли опору,
на которую можно было положиться, и стали преследовать и убивать других наемников.

С участием шаманов жертвы наемников были огромны. Лишь немногим удалось сбежать, и
никто из них не осмелился оглянуться назад, скрывшись вдали.

«У них даже есть двуглавый огр - командующий и огры-шаманы!» - воскликнул Лейлин с
мерцающими глазами, запрашивая их статистику.

[Имя: неизвестно. Раса: Огр (Мутировавший). Пол: мужской. Сила: 16, Ловкость: 7, Живучесть:
15, Дух: 6. Описание: Двуглавые огры - это мутанты, которые изредка появляются в племенах
огров.  Два их мозга часто делают их чем-то между мудрыми и бестолковыми. Конечно, есть и
исключения, огры, у которых развивается интеллект. После эволюции двуглавые огры
становятся более мощными, чем обычные. Те, кто сумел продвинуться в своей мудрости,
обычно становятся вожаками племён огров].

[Имя: неизвестно. Раса: Огр (Шаман). Пол: мужской. Сила: 5, Ловкость: 4, Живучесть: 9, Дух:
10. Навыки: 1. Регенерация: Огры обладают исключительными способностями к регенерации,
и даже если отделить их голову, они все равно смогут выжить в течение длительного периода
времени. 2. Держатель родословной: огры, которые активировали родословную первичных
заклинателей, обладают способностями, похожими на магию. Тем не менее, типы заклинаний
и количество их использования зависят от того, насколько пробуждена их родословная].

«Довольно неплохая статистика. Если я могу пожрать их всех, все будет здорово...» —  Кинжал
Дьявольской Крови бесшумно появился в руке Лейлина. Дьявольская голова гудела, как бы
говоря о своей жажде плоти и крови.

«Сейчас!» — когда Лейлин вышел из укрытия, его кинжал уже пронзил горло обычного огра.

Ужасная пожирающая сила взорвалась, в результате чего огр мгновенно превратился в
иссохший труп. Горячий поток энергии влился из кинжала в его руки, и вслед за этим
последовала подсказка от И.И. Чипа:

[Бип! Носитель получил однократное усиление от Кинжала Дьявольской Крови. Сила + 0.1,
Живучесть + 0.05].

«Как и ожидалось от огров; у них очень насыщенная жизненная энергия!» — похвалил Лейлин,
продолжая двигаться вперёд. Кинжал засверкал кровью, как будто бог смерти начал танцевать.

После этого он запрыгнул на бесхозного боевого коня, скрывшись в облаке пыли. Наемники
понятия не имели о том, что происходит рядом с ними, как и простодушные огры. Всё, что они
видели - это гнусный человек, выпрыгивающий из ниоткуда и убивающий их товарищей.

*Рёв!*

Яростно взревев, огр-шаман отобрал нескольких элитных воинов-огров и бросился в погоню.

Двуглавый огр, который был их командиром, все еще боролся с Зигфридом. Он был
высокоранговым воином-человеком, и его не так легко было победить, поэтому он мог только
выпустить несколько криков, которые никто не мог понять. Несколько огров ускорились.

Красивая коричневая лошадь промчалась по дороге, а за ней последовали несколько
усиленных огров. Эта странная группа вскоре преодолела большое расстояние.



У продолжительности любого силового баффа имелся свой предел. Шаман, начав было
отчаиваться, обрадовался, увидев, что человек перед ним остановился.

«Только один огр-шаман? Вот досада», —  Лейлин остановил коня, увидев маленькую команду,
которая преследовала его, выглядя очень разочарованным.

Тем не менее, простодушных людоедов совсем не заботило то, какое выражение было у
Лейлина на лице. На самом деле, если бы не лидерство двуглавого огра, они не знали бы даже,
как устанавливать простейшие ловушки. Следовательно, увидев своего врага, все они
устремились вперед.

Татуировки на теле шамана засияли, превращаясь в бесчисленные маленькие огненные шары.

— Полет Дракона! — лучи заклинания вспыхнули возле Лейлина, и сразу же после этого он
изящно взлетел со спины лошади.

Эта усовершенствованная версия Полёта позволяла волшебникам быстро менять направление,
а тех, кто имел большой контроль, как Лейлин, она только делала сильнее.

*Грохот!*

У боевого коня, пораженного огнем, не было времени даже выпустить жалкий крик, прежде
чем он превратился в кучу пепла. Фигура Лейлина, похожая на орла, в это время атаковала с
неба.

*Рёв!*

Лейлин ловко уклонился от нескольких огненных шаров, и кроваво-красный свет замерцал,
когда он пронзил горло огра.

Подвергшись таким быстрым атакам, разгневанный шаман быстро исчерпал все вои
заклинания, став  теперь даже слабее, чем обычный огр.

— Даже если ты можешь использовать магию, ты слишком глуп, чтобы использовать её с умом,
— багровый смерч пронесся мимо, и огры, оставшиеся без защиты, стали главной мишенью для
Лейлина в воздухе. После нескольких его атак огры рухнули один за другим. В конце,
окровавленный кинжал вонзился в лоб шамана.

[Бип! Носитель получил одноразовое усиление от Кинжала Дьявольской Крови! Живучесть +
0,2. Ловкость + 0.1. Сила + 0.2], —  раздался голос И.И.Чипа.

Огры имели сильные мускулы и плоть, сопоставимые с воинами среднего ранга. Их было
нелегко найти в таких больших количествах. Однако состояние духа Лейлина оставалось
неизменным, что очень огорчало его.

Достигнув порога в 10 очков, Кинжал Дьявольской Крови становился намного менее
эффективным. Если бы не этот факт, то некогда Суверенный Король Чревоугодия, Вельзевул,
мог бы использовать один лишь Кинжал Дьявольской Крови, чтобы создать страшную армию,
которая становилась бы сильнее с каждым сражением. Он мог бы захватить весь главный
материальный уровень.

— Так как я рассекретил свое местоположение ... — Лейлин подумал об этом, а позади него
появилась пыль.



— Пыль Исчезновения! Заклинание Невидимости! — как только заклинания были
произнесены, его тело стало прозрачным и медленно растворилось в воздухе.

Как волшебник, Лейлин, естественно, рассматривал вариант использования заклинания
Полёта для преодоления этого региона, но быстро отказался от этой мысли. Область,
охваченная ограми, была огромной, и он не мог определить местоположение Вельзевула. К
тому же, существовало множество ограничений, когда дело доходило до заклинаний полёта.
Если бы место, куда он приземлился, совпало с местом расположения Вельзевула, или, если бы
он привлек внимание огров и подвергся магическим или арбалетным атакам ... Лейлин не
хотел брать на себя такие последствия.

Прямо сейчас он не мог победить двуглавого огра - командующего, а тем более – выстоять под
совместной атакой большого количества огромных огров.

Однако, теперь, получив общее понимание расположения огров, и уловив момент, когда их
внимание сосредоточено на торговых организациях и наемниках, Лейлин был уверен, что ему
удастся скрыться.

В конце концов, возможность увидеть столько огров была редкостью. Лейлин также хотел
повысить свои показатели до 10 очков.

С помощью заклинания невидимости Лейлин успешно вернулся на поле битвы, и обычные огры
не смогли его обнаружить. Если шаман не пробудил обнаруживающее заклинание и вовремя
его не использовал, он был в безопасности.

Битва уже подходила к концу. Тела множества наемников были разбросаны повсюду,
превратившись в пищу огров. Только в центре поля боя по-прежнему были слышны звуки
сражения.

 

 

 

 

* Извиняюсь за то, что «волшебник», сопровождающий Зигфрида, вдруг превратился в
«волшебницу Лену». Я, правда, понятия не имела о том, что это девушка, потому что пол ранее
не упоминался, как и ее имя, и уж тем более – тот факт, что у них были какие-то
романтические отношения J
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