
## Глава 25: Запутанная Ситуация в Пустоши Костей

Голодный тролль перед ним не выдержал унижения и взорвался, заставляя Чжан Фэна
покачать головой.

"Эта новоиспеченная демоническая ментальность просто никуда не годится, такая мелочь
невыносима".

А ведь если бы его поймали демонические мучители, было бы еще хуже.

Чжан Фэн вздохнул и посмотрел на пустую землю перед собой. После смерти этого демона
уровня воина, ничего не выпало.

"Неудивительно, все-таки этот парень слишком слаб".

Этот новообращенный демон имел шаблон уровня воина, но даже не обладал боевыми
навыками и сознанием элитного монстра. Перед Чжан Фэном, человеком, чьи базовые
характеристики превосходили противника, он был просто большой гниющей костяной
скелетом.

Если бы его можно было использовать как босса и он сбрасывал снаряжение, то потомки
игроков сами бы строили круги трансформации, заманивая обычных монстров для
превращения и убийства. Ведь убить его было не так сложно. Любой профессионал Школы
Демонов может создать демона соответствующего уровня шаблона.

Просто нужны некоторые материалы, потратить немного времени и постепенно их накопить.

Но хотя он и не получил сброшенное снаряжение босса, механический голос в его ушах принес
новую неожиданность.

[Поздравляем с завершением скрытой миссии (Подглядывающий демон)!]

[Эта миссия была записана, награды на финальном расчете будут увеличены!]

[Поздравляем с завершением скрытой миссии (Убийца демонов)!]

[Эта миссия была записана, награды на финальном расчете будут увеличены!]

Чжан Фэн фактически выполнил сразу две скрытые миссии.

"Неплохо, неплохо, получить награду за две скрытые миссии".



Чжан Фэн вздохнул, но, к сожалению, он не мог видеть требования других скрытых миссий.
Если бы он мог их получить, он бы выполнил все эти миссии сам.

Убить демона в этот раз было не сложно. Этот голодный тролль был просто самозванцем, даже
без мощных бонусов от благословения пустоши, дав ему время, Чжан Фэн смог бы медленно
измотать противника.

Но...

"Кажется, это дало мне идею. Вспомогательные заклинания кажутся мне немного сильными".

Чжан Фэн подумал о благословении пустоши, которое увеличивало все атрибуты на 25 очков.
Для обычных людей, это всего 25 очков ко всем атрибутам.

Для игроков, которые не сменили профессию, это можно назвать значительным усилением.

Но для Чжан Фэна это был качественный скачок.

25 очков ко всем атрибутам, это 625 очков общего улучшения атрибутов для него.

Не говоря уже об этапе обучения, до смены профессии, даже после смены профессии, никто не
может выдержать такого мощного улучшения атрибутов.

Если ему удастся освоить несколько способностей, которые увеличивают атрибуты подобным
образом, то, полагаясь на свой талант, он будет просто летать!

Но жаль, выбирая профессию призывателя, он не сможет получить действительно мощные
вспомогательные заклинания в будущем.

Потому что это ядро тех вспомогательных профессий, которые нельзя получить через книги
навыков, их можно получить только через задания по профессии или профессорских
наставников.

Он должен был либо выбрать вспомогательную профессию, чтобы получить эти навыки для
своего усиления.

"Нет, вспомогательная профессия не подходит".

Чжан Фэн, подумав об этом, сразу же покачал головой в знак отказа.

Вспомогательные профессии действительно хорошо ему подходили. У него был талант



всемогущества, который мог сделать его атрибуты такими, до которых другие могли только
мечтать.

Однако, у вспомогательных профессий отсутствуют сильные боевые способности, поэтому,
столкнувшись с могущественными врагами, полагаться только на защиту было невозможно.

Чжан Фэн должен был выбрать достаточно сильную профессию.

Раз уж он не может выбрать вспомогательную профессию, то в будущем ему придется обучить
несколько таких.

"Подумаю, какие из будущих вспомогательных профессий самые сильные и какие у них есть
навыки?"

Чжан Фэн погрузился в раздумье, вспоминая игровое сообщество того времени.

Погрузившись в воспоминания, Лесной дух рядом с ним не выдержал. Он похитил душу и
память голодного тролля, и, наконец, обнаружил страшный заговор.

"Чжан Фэн, ситуация очень плоха".

Лесной дух разбудил Чжан Фэна и рассказал ему то, что увидел: "Демоны нацелились на
жителей пустоши. Они хотят отобрать у скелетов их пропитание и уничтожить всю жизнь!"

Чжан Фэн почувствовал себя неловко, услышав это. Хотя в глазах игроков, как демоны, так и
нежить - злобные монстры, на самом деле, между демонами и нежитью тоже идёт война.

Иногда даже вражда между нежитью и демонами сильнее. Игроки иногда участвуют в "Карте
Кровавых Сражений", многие из которых являются безумными кровавыми битвами между
нежитью и демонами.

Понимая за два дня карту Пустоши Костей и разговаривая с Лесным духом, Чжан Фэн уже
понял суть этой карты.

Пустошь Костей, по сути, это тренировочный полигон для нежити.

Лесные духи думали, что сумеют выжить под постоянным преследованием скелетов, полагаясь
на свою выносливость.

Но, на самом деле, в глазах скелетов, они просто домашний скот, которого специально
разводят.



Когда число лесных духов начнет расти, начнется охота и окружение. Убивают слишком много
лесных духов, лучших превращают в костяных воинов, а худших - в скелетов.

Затем их разводят, рождаются костяные рейдеры уровня воина и различные другие виды
скелетов.

Это база, которая может постоянно поставлять боевые войска. Неудивительно, что здесь есть
темный лорд, очевидно, это его территория.

Когда демоны узнали о ситуации здесь, они, естественно, не могли позволить нежити
развиваться.

Сначала они тайно выращивали каннибалов, а когда их станет достаточно, проведут
демоническую церемонию трансформации.

Их цель не полное уничтожение этого тренировочного полигона, а просто чтобы все живое в
этом мире вымерло, тогда карта потеряет смысл военных учений.

Поэтому сейчас пустошь стала мишенью для убийства двух сторон.

"Это действительно несправедливая катастрофа".

Чжан Фэн вздохнул, существа из Пустоши Костей были действительно невероятно несчастны,
что им пришлось столкнуться с таким ужасным местом.

Кроме того, в Пустоши Костей есть и игроки. И там просто хаотичный бой.

Хотя кажется, что игроки и лесные духи связаны воедино, на самом деле, им нужно только
прожить здесь три месяца.

Чтобы выжить, они могут и отказаться от лесных духов.

Еще страшнее то, что лесные духи даже не сопротивляются другим.

Они могут даже обратиться к нежити, которая их постоянно убивает, и использовать силу
нежити для борьбы с демонами.

Потому что демоны хотят уничтожить всё живое, а нежить просто разводит их как скот,
получая постоянный приток.

Как бы это больно ни было, но они могут, по крайней мере, жить и ждать неизвестного



будущего.

Поэтому лесные духи могут даже продать игроков как ступеньку, чтобы искать убежища у
нежити!

(Конец главы)

http://tl.rulate.ru/book/110609/4170946


