
Чу И, оправившись от шока, снова вдумчиво прочитал описание навыка, изучая тонкости
пассивной способности. Прочитав слово за слово, даже с его опытом, он не мог не воскликнуть:
"Невероятно!". Эффект этого пассивного навыка заключался в том, чтобы оставлять метку на
противнике с каждой атакой, а затем взрывать ее, чтобы нанести урон сразу. Урон от каждой
"Мечи Метки" составлял 20% от его обычного урона от атаки. Хотя урон был и не высок, он
определенно не был низок! И в теории, его навыки могли также оставлять "Мечи Метки" на
атакованном юните. При высоком уроне в сочетании с его "Копьем Печали", полужизнь
становилась смертельной границей!"Достойно быть единственным скрытым классом!" -
вздохнул Чу И. Развиваясь, он легко затмит даже воинов, которые окажутся перед ним
жалкими карликами. Один - истинный урон, а другой - игнорирование защиты навыками,
снижающими здоровье наполовину, - заслуживают звания "убийцы гигантов"! Он верил, что с
помощью этого класса, а также с навыками прошлой жизни и памятью о перерождении, он
сможет занять место в десятке лучших игроков в мировом рейтинге! "О, пассивный навык уже
настолько силен, интересно, какой же активный?" - задумался он, спеша перейти к изучению
начальных навыков. ---**Начальный навык 1 (без уровня)**: ***Золотое Крыло***, быстро
выхватить меч и нанести мощный удар по окружающим врагам, нанося 160% от силы атаки в
виде урона, время восстановления: 12 секунд.**Начальный навык 2 (без уровня)**: ***Пламя
Дьявола***, продвинуться на 5 метров в одном направлении, нанося 4 удара силой атаки в
125% от врагам в радиусе 3 метров по пути. В процессе атаки враг не будет атакован,
поврежден или подвергнут негативному воздействию. Время восстановления: 33,5 секунды.Два
навыка - один для ближнего боя, другой дальний с групповым уроном, а также уклонением от
атак. Сочетание дальнего и ближнего боя, взаимодополняющие друг друга. Как и было
написано в описании класса, истинный меч убийцы. С помощью этих двух навыков его гибкость
возрастет. В частности, при использовании "Пламени Дьявола" он будет неуязвим, что можно
считать телепортацией плюс уклонением, предоставляя больший запас для маневра.
"Интересно, можно ли эти два навыка развивать?" - его сердце застучало, проверяя
информацию. ***Золотое Крыло*** (без уровня), требуется очков эволюции: 3.***Пламя
Дьявола*** (без уровня), требуется очков эволюции: 6. **Осталось очков эволюции:** 8.Чу И
подсчитал, что средний шанс выпадения очков эволюции составляет примерно 5%.Он не
считал количество убийств в "Долине Тысячи Ворон", но знал, что получил в общей сложности
3 очка эволюции. Добавив к ним имеющиеся 5 очков, получилось ровно 8. Для эволюции обоих
навыков нужно всего 1 очко. Хотя это и обидно, с этим ничего не поделаешь. Не все бывает,
как мы хотим. Очки эволюции достать непросто, но Чу И, понимая, что Божественный Порядок
уже близок, не настолько глуп, чтобы прятать сокровище. Немного подумав, он добавил очки
эволюции в "Золотое Крыло". Во-первых, "Золотое Крыло" имеет короткое время
восстановления, а во-вторых, его опыт из прошлой жизни подсказывал, что чем проще
описание навыка, тем больше места для улучшения. Он принял решение. **Вы использовали 3
очка эволюции, осталось 5.****Начальный навык:** ***Золорое Перо*** (Основные → Бронза).
Быстро выхватить меч и нанести мощный удар по окружающим врагам, нанося 160% → 175% от
силы атаки в виде урона, время восстановления: 12 → 10,8 секунд. **Новый эффект:** 60%
шанс запуска критического удара."Критический удар?" - глаза Чу И загорелись. Значит,
"Золотое Перо" теперь может наносить критический удар! Достойно таланта бессмертного!
Раньше он и мечтать не смел о развитии навыков. Если эта положительная цепочка
продолжится, то уже через несколько эволюций будет 100% шанс критического удара! Эта
мысль успокоила его. **Класс выбран, вы получите случайный талант, соответствующий
вашему классу.****Извлечение таланта…****Ошибка, ошибка!****Подсказка: у вас уже есть
талант, повторное получение невозможно.**Чу И вспомнил, что после получения класса
каждый получает случайный талант, соответствующий ему. Но у него уже был такой талант
бессмертного. Он даже не мог вообразить, что может получить еще один, воспользовавшись
багом. "Время 17:17, осталось 13 минут, Божественный Порядок 0496 спустится." "Это значит,
что до вхождения Голубой Планеты в "серую зону" осталось 43 минуты. Официальные лица из



разных стран должны немедленно обратить на это внимание." Проговаривая эти слова, он
посмотрел на время, взгляд его потемнел. "Серая зона" - это название, которое люди позже
дали 48 часам перед вторжением игры в реальный мир.Повреждение теплового оружия
увеличится на 300%, в том числе грибовидных и водородных бомб, лазерного оружия и другого
крупномасштабного наступательного оружия, которым так гордилось человечество. Когда игра
TVXQ полностью запустится, все это оружие выйдет из строя и станет бесполезным. Вот
почему в прошлой жизни, после появления игры TVXQ, мир охватила паника. Но это было еще
не самое страшное. Самое страшное - это "Красная Луна", которая следует за "серой зоной". "В
состоянии "Красной Луны" продолжительность жизни человека сокращается в 1,1 раза. Один
час времени оказывает влияние на функции человеческого организма в течение 1,1 часа. Будь
то рост или старение, все происходит в два раза быстрее. В результате происходит потеря
жизни. И этот эффект с течением времени будет усиливаться. Перед смертью в прошлой
жизни, "Красная Луна" достигла 18-кратного эффекта.В реальности, на Голубой Звезде, в Зале
Федерального Совета.Различные данные мигали на большом экране, а на самом крупном
демонстрировалось изображение неизвестного существа, переданное спутником.Из-за этой
картинки официальные представители разных стран Голубой Звезды собрались, чтобы
обсудить возможные катастрофы и меры противодействия. "С такой скоростью, ожидается, что
это существо войдет в атмосферу Голубой Планеты через 20 часов." "Согласно данным,
переданным исследователями из разных стран, современные технологии не позволяют
анализировать биологическую форму. Это живое существо, выходящее за рамки нашего
понимания". "Это огромная угроза для всей Голубой Планеты!" Главный ученый Федерации
достал данные и различные модели, основанные на вероятности, его взгляд был напряжен.
Услышав это, представители разных стран на световом экране нахмурились. Все понимали, что
Голубая Планета стояла на грани жизни и смерти. "Намерения противника непредсказуемы. В
темном лесу мы не можем надеяться на добрые намерения..." Представители разных стран
спорили и обсуждали контрмеры. Спустя более получаса, погас свет, зал совещаний
погрузился в тишину. Но... военные базы разных стран в этот момент забурлили. Прозвучала
боевая тревога первого уровня, мигали сигнальные лампы, отражаясь в напряженных лицах
солдат в полной боевой готовности. Во всех военных базах по всему миру витал дух убийства.
Игра Шеньци, город Дракона. В 17:30 без предупреждения появилась огромная трещина,
словно глаз бездны, появившийся над головами всех, осматривающий пучину внизу. Она была
полна странности! **Предупреждение!****Предупреждение!****Спустился Божественный
Порядок 0496!****Пожалуйста, уничтожьте его в течение установленного
времени!****Повторяю…**Прозвучал игровой сигнал, над головой каждого загорелась красная
восклицательная отметка, напряжение мгновенно распространилось.
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