
Этот парень смотрел на жуткую женщину перед собой, совершенно не обращая внимания на
сообщения в чате. Его сосед за спиной дрожал, пытаясь спрятаться за диваном, не смея
произнести ни звука, от переполнявшего его ужаса.

После того как он открыл окно, женщина, как и ожидалось, медленно просунула голову и
начала оглядывать гостиную. Окинув её взглядом, она медленно отпрянула назад, и с
неизменной улыбкой на лице, сказала: "И правда, ее здесь нет."

"Я же говорил, у меня дома нет той кого ты ищешь!" - парень чуть расслабился, увидев, как она
убирает голову, и сделал пару шагов вперед, чтобы закрыть окно.

Но в это же время продолжил свою надменную речь: "Теперь, когда ты осмотрела гостиную, ты
должна извиниться передо мной, уродина."

Женщина усмехнулась и когда парень приблизился к окну, резко схватила его за воротник.

Парень вздрогнул от страха, но быстро среагировав вытащил нож, разрезав собственную
рубашку. Чем и освободился от сильной хватки монстра. 

После этого, он в панике отскочил назад, упав на пол, с бледным от ужаса лицом.

"Хе-хе-хе... жаль," - женщина прищурила глаза, продолжая сжимать в руке отрезанный
воротник. 

Её рот расплылся в еще более жуткой улыбки, обнажив ее острые зубы: "Чуть было не откусила
твою голову."

Побелевший от страха парень, думал о том, что если бы он не прошел те два подземелья, то
возможно, был бы уже съеден. Тяжело отдышавшись, он успокоил себя, выкрикнув ей: "Сдохни,
уродина! Если можешь, то заходи и попробуй съесть меня! Но тебе нужно будет хорошенько
вытянуть шею, которую я разрежу!"

"Я уже прошел несколько подземелий, какие только монстры мне не попадались! Думаешь, я
испугался тебя?!"

Женщина злобно усмехнулась, царапая ногтями подоконник: "Хорошо."

После того как она получила отпор от Элиаса, её злость и так была на пределе, а тут какой-то
слабак пытался вывести ее из себя. Но в отличии от Элиаса, он был куда менее осторожен.

Её голова медленно протянулась через окно, шея хрустела, удлиняясь все больше и больше, от
чего на ней появлялись маленькие кровоточащие раны. И чем ближе она приближалась, тем



было очевидней, что скоро лежащему на полу парню не поздоровится.

Когда он понял, что дело плохо, он в панике попытался скрыться. Но не успел он подняться с
пола, как огромный рот распахнулся перед его глазами, и повсюду брызнула кровь, залив пол в
гостиной.

Обезглавленное тело пошатнулось и рухнуло на пол, так не сделав и шага к спасению.

"ААААААА!!!" - его сосед закричал от ужаса, впав в истерику, и, перекатываясь, забрался в
комнату к запертой девочке, крепко заперев за собой дверь.

Голова женщины вернулась к ней через окно, снова оказавшись на её плечах. Покрутив шеей в
разные стороны, ее косточки захрустели, и, несмотря на кровь на лице, её тело приобрело тот
же вид, что и прежде.

"Отвратительный вкус," - пробормотала она, и в её кровожадных глазах, появилось отвращение.
Она не обращала внимания на игрока, спрятавшегося в комнате, и медленно удалилась.

Все игроки в городе были ошеломлены произошедшим. 

Первый игрок погиб из-за того, что, услышав стук в окно, отдернул занавески и не успел
среагировать на правила, вследствие чего женщина заметила играющую в гостиной девочку.
Она пробила своей головой окно и убила девочку, от чего игрок пришел в ужас, выбежав из
дома, погибнув нарушив правила.

Далее, следуя примеру Элиаса, парень сделал всё как нужно, но недооценив монстра перед
собой, поддавшись своему высокомерию, оказался в смертельной опасности, что и привело его
к гибели...

Его смерть побудила игроков из других частей маленького города, которые так же смотрели
трансляцию, отправить сообщения своим друзьям о том, что нужно делать в этом подземелье.

Сообщения наблюдающих за трансляцией игроков видны игрокам, которые в данный момент
находятся в подземелье, поэтому иногда они могут узнать полезные советы для себя, что
может спасти им жизнь. Однако они могут видеть лишь сообщения от игроков из собственного
города. 

Это означает, что игроки из других городов могут наблюдать за экранами этих игроков, а затем
передавать их игрокам из своего города, тем самым помогая выживаемости товарищей. Но это
возможно лишь в том случае, если в подземелье есть опытный игрок, который уже прошел не
одно подземелье, и знает как вести себя в подобных ситуациях.

Очевидно, Элиас и был таким игроком.



Кроме того, сообщения чата можно было отключить, так как иногда ненадежные советы могли
повлиять на состояние игроков в подезмелье, что приводило к плачевному результату.

Но лишь немногие игроки выбирали отключить чат, поскольку возможность получить помощь
извне зачастую приносила больше пользы, чем вреда. И Элиас как раз был одним из этих
немногих.

"Его смерть была такой ужасной," - появилось сообщение в чате.

"Так ему и надо, скопировал все действия Элиаса, и начал вести себя словно ему все по плечу!"

"Однако его смерть спасла остальных. Ведь за это время успели спрятать девочку и её вещи,
из-за чего женщина не сможет их увидеть."

"Черт, почему в моем подземелье не было такого опытного игрока, как Элиас?"

"Да… Хочется стать соседом Элиаса, он бы мог меня выручить..."

"Не забывай, что правила в городе установлены не просто так. Там сказано, что не стоит
становиться соседом Элиаса, а значит это и правда не стоит делать!"

"Но никто не объяснил, почему нельзя быть его соседом! Если бы я знал, что он настолько
крут, я бы попытался наладить с ним отношения. Просто посмотри, его нынешний сосед сидит
в углу и ничего не делает."

"Дружище, наш город сплочён и дружен, и большая часть смертей происходит только из-за
нарушения правил. Сказано, что не стоит быть соседом Элиаса - значит, не нужно даже
пытаться, и не стоит даже поднимать эту тему!"

"Ну так объясни, почему не стоит! Думаешь, новички не должны знать причину?"

В чате разразился спор.

Когда игроки узнали о том на что способен Элиас, и увидели его слаженные действия в
подземелье, городок разделился. Одна часть, ранее избегавшая Элиаса, теперь пыталась
наладить с ним контакт, в то время как другая часть продолжала придерживаться правил и
держаться от него подальше.

Стороны начали спорить и препираться, не приходя к согласию. Но внезапно в чате появилось
новое сообщение: "Эй, ребята, я новичок... Можно спросить, о ком вы говорите?"



"Ты читал правила города?"

"Да, выучил наизусть."

"Примечания на обратной стороне написаны управляющим. Он тоже игрок, который постоянно
проходит подземелья, чтобы разрабатывать для нас стратегии, и тем самым снижая смертность
в городе!"

"Верно! И правило избегать Элиаса он установил уже давно!"

"Знаешь, почему Элиас до сих пор живет один? Потому что все, кто нарушал правила, уже
давно мертвы!"
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