
Старый Джерри, владелец верфи, был глубоко обеспокоен. Его верфь, сердце и душа Водной
Семерки, лежала в руинах, нуждаясь в срочном восстановлении. К счастью, могучий рыбак
Том, известный своим мастерством, согласился построить новую, и Брук, вместе со своими
компаньонами, остался ждать. Брук же, охваченный жаждой найти чертежи древнего оружия
"Плутон", пристально наблюдал за каждым движением Джерри, разгадывая загадку их
местонахождения.Тем временем, Антонио, в компании своей армии говорящих улиток "Дэн
Дэн Муши", добытых на корабле Ми Ян Отоми, присоединился к захватывающей охоте за
информацией. Шя Ци, не менее усердный, тайком пробирался в Водную Семерку, собирая
ценные разведданные.Неделя пролетела в напряжении и усердной работе. Вся верфь, от
корабельных мастеров до команды Ми Ян, объединилась, чтобы возвести каркас нового дока.
Эффективность профессионала была заметна - мощные дубовые балки вставали на свои места с
невероятной скоростью.Вечером, уставшие, но довольные проделанной работой, корабельные
мастера отправились на заслуженный отдых. Завтра верфь снова откроет свои двери, а рыбак
Том отправится в плавание.Старый Джерри уже начал погружаться в сон, как вдруг, на его
постели, как призрак из кошмарного сна, появилась размытая фигура, уставившись на него
пронзительным взглядом."Джерри, я забрал чертежи Плутона. Не беспокойся!" - раздался
хриплый, пугающий голос.Проснувшись мгновенно от ужаса, Джерри почувствовал, как
ледяной пот покрывает его тело. Разглядев перед собой призрака, он вздрогнул, как от удара
молнии. Запах смерти, исходящий от потустороннего создания, ударил в нос. Бросив взгляд на
призрака, он изо всех сил ударил по кровати, ощутив резкую боль. Открыв глаза, он в ужасе
осмотрелся."Призрак? Сила дьявольского плода? О нет! Чертежи Плутона!" - подумал Джерри,
охваченный страхом.Убежденный, что чертежи Плутона были похищены, он, не взирая на
поздний час, побежал к складу верфи. Проверив, чтобы убедиться, что он один, он включил
секретный выключатель и вошел в тайную комнату. В сейфе, за железной дверью, лежали
пожелтевшие чертежи - проект древнего оружия "Плутон"."Слава богу, они здесь!" -
облегченно вздохнул Джерри, но его радость была недолгой. Лицо его побледнело от страха.
Он был обманут!Он еще не успел обернуться, как почувствовал острую боль в шее и потерял
сознание. Из тени вышел Брук."Я не ожидал, что они спрятаны здесь. Мой призрак обыскал
твою комнату, но не нашел их. Мне пришлось изрядно потрудиться, чтобы отыскать это
место!"Забрав чертежи Плутона, Брук, стремясь избежать подозрений, оставил записку:
"Справедливость, ступающая по мраку - CP5". Затем, с помощью розового морского конька
памяти, он стер из памяти Джерри события этой ночи.На следующее утро, Джерри проснулся
со странным ощущением усталости, несмотря на долгий сон. Его тело болело, на руках
красовались синяки. Спутанный, он не понимал, почему он так себя чувствует. Завтрак,
прощание с рыбаком Томом, и Брук задумался о своем флаге и переименовании
судна."Сегодня, в Водной Семерке, рождается пиратская команда "Адские Пираты", а корабль
будет называться "Преисподняя!" - торжественно объявил Брук своей команде.С помощью
мастеров корабельных дел, Брук быстро нарисовал новый флаг команды - простой череп с
костями и надписью "Ад", и переименовал корабль "Преисподняя"."Том, обязательно вернись!"
- прокричал вслед отплывающему мастеру Джерри, опасаясь, что Брук его похитит."Мастер
Джерри, я обязательно найду способ спасти Водную Семерку и вернусь!"Том покинул Водную
Семерку - теперь он работал на "Адских Пиратах", получив за свою работу внушительную
сумму в 300 миллионов бели, которую, к счастью, они "выиграли" в покер у пиратов Ми Ян
Отоми.Оставив пиратов Ми Ян своей команде, Джерри забрал у них самых ценных беглецов,
рассчитывая получить за них щедрые награды. Он не щадил ни одного пирата, даже самых
опасных.Охрана верфи была заметно ослаблена. По мнению Джерри, худшее, что может
случиться - меньше заказов и необходимость нанять нового, дорогого мастера.Капитан Брук,
морской волк с костяным мечом, вел свой пиратский корабль "Адские Пираты" по бескрайним
просторам. К нему обратился его опытный штурман, Шаки, молодая женщина с острым умом:-
Капитан, куда мы держим курс? Нам пора бы уже определиться с планом. Другие пираты уже
направились к архипелагу Сабаоди, а мы все еще колесим по маршрутам, собирая



команду.Брук, ветеран морских сражений, улыбнулся:- Наш следующий пункт – остров Аска.
Там нас ждет постоянный указатель!Он давно мечтал о легендарном демоническом мече,
чувствовал, что его костяной меч уже не справляется с вызовами бурного моря.- Понятно, -
кивнула Шаки, – я сообщу Тому.Старый рыбак Том, с виду крепыш, с хитрыми глазами, был
капитаном корабля. Он умело управлял судном, словно оно было частью его самого. - Капитан
Брук, как быть с раздорами в Семи Водах? – серьезно спросил Том.- Если дороги свяжут города,
потекут деньги. Нам нужно соединить Семи Водных Городов с процветающими островами,
чтобы оживить их судостроительную индустрию. Тогда они перестанут бороться за заказы,
смогут объединиться и создать большую компанию, – рассуждал Брук. – Могут стать
могущественной силой, приносящей пользу всем.- Звучит неплохо, но как построить
постоянные маршруты между Семи Водными Городами и другими островами? Как объединить
семь крупных верфей? – скептично заметил Том.- Известно ведь: "Горы сдвинуть, воду утечь".
Вы должны создать что-то, что плывёт по волнам, но не боится сил моря, что объединит все
острова – морской поезд. Только так можно спасти Семи Водные Города. Новая технология,
новые возможности! Я видел это в своем видении.- Но где найти материалы для такого поезда?
– сомневался Том.- Я клянусь своим именем: они существуют! – заверил Брук. – И не забывай,
ты можешь отправиться в путешествие с нами, искать эти материалы и стать могущественным
человеком. Вернись в Семи Водные Города и воплоти свой план!Лицо Тома засияло
решимостью. Он видел в словах Брука не просто обещание, а шанс на новую жизнь."Адские
Пираты" устремились к острову Аска. В это время Морис Томас, репортер "Мировых
Экономических Новостей", наконец-то отыскал координаты нескольких пиратов. Он отправил
посыльного с несколькими "ден-ден муши", оставленных Бруком. Оставалось надеяться, что
эти незнакомцы разберутся, как пользоваться этими телефонами, и не убьют их по глупости.
Брук потратил на них немало сил, было бы обидно, если бы все пропало зря.
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