
А может и зря я отказался?

Гоблинша с чистой душой по своей щедрости предлагала угоститься её сородичами, а я нос
кривил. А теперь сижу, нюхаю запах шашлыка и слюну глотаю. Благо, я ещё не настолько
проголодался, чтобы это было действительно серьёзной проблемой. Если надо, можно и
неделями не есть почти ничего, одной корой питаться. Думаю, хотя бы пару дней я без еды
протянул бы спокойно, или нашёл бы что-нибудь поесть на осколку. Тут часть леса и должны
быть хоть какие-то грибы или ягоды.

Но вот запах жарящегося на огне мяса так и дразнил обоняние, обещая сочный и сытный
мясной обед.

- Блядь...

И я просто сбежал от этого чёртового омерзительного запаха, который пах так вкусно, что
меня начало тошнить. В смысле, воображение постоянно рисовало вкусные мясные блюда, а
потом осознание подсказывало, что это Келли готовит там мясо своих сородичей. Разумных
человекоподобных карликов, зеленокожих гуманоидов.

Вот и, несмотря на усталость, я решил пройтись до лесопилки и посмотреть, что там и как. А
по пути ещё осматривал местность на наличие даров природы. И, конечно же, реальность не
наградила меня ни ягодами, ни грибами. Отметил только один трухлявый пень, под которым
наверняка должны быть насекомые и, возможно, чьи-нибудь личинки. Но я пока ещё не
настолько отчаялся, чтобы есть личинки.

В общем, добрался до лесопилки не особо довольный и осмотрел представленные тут
инструменты.

Центром всей конструкции был рабочий стол с двуручной пилой, для распиливания брёвен.
Колун с пеньком и небольшой ассортимент различных топоров и пил для рубки и спиливания
деревьев. Всё довольно примитивно и, очевидно, для нормальной работы лесопилки нужно хотя
бы несколько лесорубов. Просто прекрасно! Но, ничего не остаётся, беру подзываю к себе
ближайший топор, а так же зову остальные инструменты на работу, и начинаю рубить
ближайшее дерево. Благодаря чарам, даже удар вполсилы получается мощнее, чем даже если
бы я бил в полсилы, но без чар живых инструментов. А устал я ещё на каменоломне так, что
теперь мышцы ныть начали сразу же от нагрузки. Тем не менее, топор в моих руках уверенно
рубил ствол. А вот другие инструменты справлялись уже не так хорошо. Но, немного
поэкспериментировав, я нашёл технику, которая позволяла топорам самостоятельно рубить
деревья достаточно эффективно. Использовал команду из двух топоров, заставляя их
поочерёдно замахиваться и бить вниз под углом. Так, широкий замах сверху компенсировал
недостаток силы, а пока один топор замахивается, второй бьёт, и потом они плавно меняются,
нанося удары по стволу беспрерывно.

- Хаа... охх, блядь! Сука!



Успел отскочить, когда ствол начал со скрипом и треском валиться прямо на меня. Нда, думаю,
там надо было под конец обойти и начать рубить с другой стороны.

- Хмм...

А потом оценил, что топоры и сами неплохо справляются и рубят деревья почти так же быстро,
как я сам. Только у меня уже рука отваливается, а им пофиг.

- Ладно, хватит!

Теперь нужно... распилить ствол и по кускам отнести на лесопилку, разделать на доски, и
можно отправлять на склад.

Только...

Оставив пока поваленные деревья, вернулся к дому лорда. Костёр тут уже был потушен, и
Келли нигде не видно. Заглянул в сам дом, но и там гоблинши не нашлось. Ныкается где-то!
Чтобы не работать. Проверил окно статуса территории и выделил там единственного своего
воина. Это не позволяло увидеть её со стороны или найти точно местоположение, но
сконцентрировавшись на метке гоблина в войсках, я смог почувствовать примерное
направление, где она находилась. Ну и пошёл за ней.

А там...

У меня аж глаз задёргался при виде этой коротышки, что удобно устроилась у деревца,
прислонившись спиной к стволу и, довольно посапывала. А рядом нашёлся ягодный куст, уже
почти весь ощипанный. Но, всё же, немного ягод малины там оставалось и, сорвав их, сразу же
заточил. Но эта мелкая... нажравшись гоблинского мяса, пошла искать ягоды, обожралась ещё
и ягод, и развалилась спать!

- Солнышко, вставай. - Похлопал я её по щеке.

- Мнмм... - Замурчала гоблинша, поёрзав во сне.

- Ладно... тогда так... - И, набрав в грудь побольше воздуха, я заорал во всё горла: - РОТА
ПОДЪЁМ!

- ХСССС! - Дико зашипев, ошалелая гоблинша резко вскочила, извернувшись в воздухе и
приземлившись на четыре лапы... то есть, на все четыре конечности.

- Ты чего разлеглась здесь? - Выпучил на неё глаза.



- А? Что? - Моргнула гоблинша удивлённо, осмотревшись. - Так... я это... нашла ягоды! Вот!

И она указала на куст малины.

- Я вижу... почему не собрала и не принесла к дому? Я велел тебе искать ягоды, чтобы мы оба
могли их поесть, а не для того, чтобы ты сама всё сожрала и разлеглась здесь спать.

- Ну... это... - Потерев затылок, она пыталась находу придумать оправдания.

- Ладно, идём. Будешь работать.

- Работать? - Насторожилась Келли.

- Мы тут только вдвоём. - Пожимаю плечами. - А через неделю будет новое нашествие. И если
мы не соберём достаточно ресурсов для прокачки поселения, то следующего вторжения тварей
точно не переживём.

- Что нужно делать? - Уже более сосредоточено спросила гоблинша.

Похоже, угроза нового астрального шторма придала ей немало здоровой мотивации.

- Идём. - Кивнул я.

И отвёл гоблиншу на лесопилку.

- Вы добывали дерево и камень на своём осколке?

- Да, Громык запряг слабаков работать... - Насупилась гоблинша. - Но у нас не была такой
штуки. И тапары из костей.

Выходит, мне ещё повезло. Если у гоблинов и была лесопилка, то явно ещё более примитивная.
Хотя, казалось бы, куда дальше? А вот, инструменты проще. У меня то тут железные топоры! И,
те, которыми я работал, уже начинают тупиться...

- В общем, на инструменты наложена магия. Тебе нужно даже не столько самой махать
топором, сколько командовать ими.

- Командовать?

Опешив, гоблинша ещё сильнее удивилась, когда инструменты на лесопилке взлетели.



- Позже покажу, как рубить деревья, а сейчас нужно разобрать эти два ствола.

Девчонка кивнула, и мы уже собирались приступить к работе, когда я кое-что заметил.

- Погоди...

Я взглянул на лесопилку уже иным взглядом. Вызвал окно статуса для сооружения и,
действительно, теперь тут появилась кнопка модернизации. Изучив подсказки, обнаружил, что
улучшение стало доступно благодаря постройке дома лорда. А само улучшение лесопилки
требует ещё немного древесины и камня, обещая взамен повышение эффективности и более
удобные инструменты. Проблема только в том, что улучшение требует хоть и немного дерева,
но... вместе с ним появилось требование пяти единиц металла.

И где мне его достать?

Понятно, что металл, судя по всему, нужен для новых инструментов. Но, различные изделия из
железа ведь входят и в базовую лесопилку, каменоломню, петли у дверей дома лорда тоже
железные, и наверняка в крепости и башне тоже найдётся немало изделий из металла. Но, так
или иначе, металла у нас сейчас нет, так что будем работать так.

- Ладно... думаю нам сейчас надо... для начала, срубить ветки, очистить ствол.

Мы приступили к работе.

Попутно обнаружилось, что Келли может управлять, от силы, парой инструментов, больше её
просто не слушаются. Возможно это потому что я лорд, а она гоблин. Или потому что в
характеристиках у меня интеллект и мудрость выше. Или ещё по чему. Но, работала девчонка
менее эффективно, хотя и старалась явно.

- А что... делать из деревяшек? - Спрашивала она, срубив ещё пару веток.

- Они понадобятся для улучшения жилища лорда, оно будет производить больше маны для
изучения новых заклинаний. Так же можно строить стены из дерева. Но, когда закончим с
этими стволами, будем добывать камень, он будет нужен в первую очередь.

- А... зачем?

- С помощью камня можно построить мегалиты, стреляющие молниями. Это может хоть как-то
компенсировать недостаток войск.

- Понятна...



Не то чтобы мне хотелось вот прямо распинаться и чуть ли не отчитываться перед Келли, но,
понимая зачем нам дерево и камень, она будет банально лучше работать. Я уже понял, что она
ленивая задница, но жить хочет и будет усердно трудится ради своего выживания. Независимо
от уровня лояльности, сейчас мы в одной лодке.

 

Вы приобрели навык!

Лесоруб ур. 1

 

Отлично.

И, я даже с некоторой надеждой взглянул на свои навыки. Их всё так же можно улучшить за
счёт траты эссенции, но... цена зависит не от уровня навыка, а от того, сколько раз я уже
использовал эту функцию. И теперь, повышать уровень даже начальных навыков слишком
дорого. Но, у меня были очки навыков за поднятие уровней, которые я не тратил, в отличии от
очков талантов. Нда, всё же, поспешил с ними, надо было взять лорда процветания, может
быть это повлияло бы на добычу ресурсов сейчас.

Ну а так...

Из двух очков навыков, я потратил только одно на навык горного дела. Почувствовал некое
шевеление в теле... в мышцах, и будто бы даже извилины в голове зашевелились. Но, проверить
результат можно будет позже, когда вернусь на каменоломню.

А навык лесоруба первого уровня...

Дал мне некое интуитивное понимание данного ремесла, как уже было с горным делом. И я
решился на новый эксперимент. Сначала порубил на куски ствол и отправил на склад в виде
брёвен, а потом... несколько помучавшись, наделал зарубок на втором стволе и порубил его
таким хитрым образом, что получилось уже не несколько брёвен, а нечто, отдалённо
напоминающее ровные прямые доски. И, как оказалось, такие доски имели... больший
показатель, как ресурс, для системы. Но и времени такая обработка занимала существенно
больше.

- Фух... нет уж... ладно, на сегодня закончим. - Выдохся я.

Здесь... не было смены дня и ночи, над нашими головами просто переливалось проклятым
светом море эфира. Тем не менее, я понял, что, прошёл уже целый день. В системном окне
территории появилась отметка о первом дне существования территории лорда. Раньше там



было пустое место. Ну и ещё постепенно пополнялась эссенция маны, по количеству которой
можно было приблизительно оценить течение времени.

- Отдыхать? - Устало спросила Келли.

- Да, пойдём... видела ещё где в лесу ягоды?

Та отрицательно покачала головой.

- Ладно, есть у меня одна идея.

Но идею свою решил отложить на потом, потому что зевать начал. Пока что у меня сил хватило
только на то, чтобы...

- Раздевайся. - Говорю гоблинше, когда мы практически добрались до дома.

- Что? Но... нет... я не такая! Я приличная девушка! - Возмутилась коротышка. - Но... я буду не
сильно отбиваться... если ты меня возьмёшь...

Я посмотрел на Келли нечитаемым взглядом.

Она неловко пошевелила бёдрами и воинственно наклонилась, готовясь к борьбе.

- Дура, ты вся в крови и дерьме...

- Это просто грязь! - Ещё сильнее возмутилась гоблинша.

- Раздевайся и ополоснись, я подниму воду из колодца. А потом разожжём очаг и будем
отдыхать. Всё.

- Оу... нуу...

Келли даже как-то разочаровалась.

А мне тоже не помешало бы ополоснуться, так как на мне ещё осталось немало засохшей
крови, а ещё каменной пыли и обычной грязи лесной. Но гоблинша намного больше
измазалась в кровище. Так что, вскоре мы уже помогали друг другу ополоснуться холодной
водой из ведра. Мой взгляд только мельком прошёлся по обнажённому телу коротышки... она и
так была практически голой, ведь вся её одежда, это набедренная повязка, тряпки на ногах,
заменяющие ей обувь, и, наконец, куча всяких украшений. Но, я слишком устал, чтобы думать
о нелепом сексе с девочкой-гоблином.



Много времени на мытьё мы не тратили. Только кровь совсем засохла, пришлось оттирать. И
вот, знаете, как-то непросто управляться с привычными вещами одной рукой. Даже просто
одежду снять становится ощутимо труднее. И от того... вид культи вызывал всё больше
раздражения и какой-то внутренней тоски. Но, я просто задвинул это недовольство глубже и
занялся делом.

Как закончили мыться, заправил очаг обрубками, оставшимися после распиливания брёвен.
Здесь даже была функция загрузки в очаг дерева со склада. А потом мы с Келли ещё какое-то
время сидели тут и обогревались. Попутно я призвал со склада набор варвара.

- О, шкурка! - Обрадовалась Келли.

И девчонка совершенно бесцеремонно погладила мех варварского плаща. Он ей явно
понравился.

- Цыц, моё. - Одёрнул я девчонку.

- Да я шо... я ни чиво... - Забурчала гоблинша.

Грелись у очага ещё какое-то время. А потом... устроились тут же спать, сдвинув лавки
поближе к очагу. Потом я достал меховое одеяло со второго этажа и, вместе с меховым
плащом, получились неплохие одеяла.

Так-то, на острове было довольно прохладно. Не то чтобы совсем, но без одежды лучше не
ходить. Так что, стоит подумать о том, во что можно приодеть Келли, дабы не заболела тут у
меня. Вдобавок, если работать и просто дела делать при такой температуре ещё нормально, то
вот спать... при той же температуры, будто холоднее. А поддерживать огонь в очаге долго...
слишком расточительно. Зато шкуры позволяли сохранить тепло и не замёрзнуть ночью. Время
суток тут не меняется, но когда решили спать, тогда и ночь.

А на следующий день...

- Вставай, солнце, работать пора. - Оттолкнул я от себя гоблиншу, которая во сне подобралась
ко мне вплотную, когда нагретое очагом местечко остыло после затухания огня.

- Умнн...

Но пока дальше расталкивать гоблиншу не стал. Вместо этого, накинув на плечи меховой
плащ, вышел наружу и открыл меню строительства. Оценил всё, после чего присел рядом с
крыльцом и провёл пальцем по земле.

Так вырисовывал примерную схему... территории. И прикидывал, куда что можно вместить.
Сейчас ресурсов на всё не хватит, но позже всё будет. Закончу с проектировкой и построю



рынок, он может решить многие проблемы... или оказаться бесполезным. Но потенциальная
выгода слишком большая, чтобы игнорировать эту возможность. Потом нужно целиться на
особняк и башню короля-волшебника. Но я не уверен, что за десять дней гарантии без шторма
успеем собрать достаточно ресурсов. Потому что, помимо башни мне будут нужны мегалиты
молний и стены! Перед вторжением монстров они даже важнее башни короля.

И вот...

Я планировал, как всё это разместить, чтобы строения не мешали друг другу, и чтобы
оставалось место для последующих улучшений. Не стоит ставить что-то слишком близко к
дому и ядру, потому что потом они будут улучшены до особняка и башни, что должны занять
больше места.

Так же, учитывая, что в будущем у меня может появиться больше помощников и, возможно,
авантюристов-наёмников, я прикинул, куда можно будет всунуть бараки. И как их вообще
следует расположить.

Наконец, набросав примерную схему, отправился строить рынок.

Это сооружение представляло собой пару деревянных лавок и, внезапно, внушительная
каменная плита в центре площади небольшого пустого рынка.

 

Алтарь торговли

Открывает доступ к системному магазину

 

Я этот алтарь со всех сторон обошёл, потрогал везде и чуть ли не обнюхал.

А потом догадался открыть статус территории и нашёл новую вкладку магазина.

- Оу...

Тут действительно были различные товары... а так же возможность продавать что-то самому.
Валюта, как я и подозревал, эссенция маны. Точнее, это основная торговая валюта, но в её
качестве могут выступать любые другие ресурсы, дерево, камень... металл, пластик, золото,
серебро, и много чего ещё. Есть отдельная площадка торговли ресурсами.



 

Обмен эссенции маны:

 

Лот - 1000 эссенции маны

Требуется: древесина, камень, металл

 

Лот - 10000 эссенции маны

Требуется: золото

 

Лорды предлагали эссенцию маны в обмен на различные ресурсы. Или иные ресурсы на
эссенцию маны, или, опять же, другие ресурсы.

 

Лот - 100 металла

Требуется: эссенция маны

 

Лот - 1000 древесины

Требуется: камень, металл

 

Разные ресурсы имели разную ценность в соотношении друг к другу, но цены устанавливали
сами лорды.

- Так, а товары?



Есть такое.

А ещё поисковик, в который я сразу же вставил запрос!

 

Деревянный протез

Вырезанная из дерева заколдованная рука, способна выполнять функции настоящей руки.

8 силы для протеза

Цена: 300 эссенции маны

 

Репульсор

Протез из титана, способен выполнять функции настоящей руки.

Чары дезинтеграции

18 силы для протеза

+ 1 защиты

Цена: 6500 эссенции маны

 

Автоброня

Цельнометаллический бронированный протез руки, способен выполнять функции настоящей
руки, а так же очень сильно бить морды.

20 силы для протеза

+ 2 защиты



Цена: 5000 эссенции маны

 

Цены сильно различаются, в зависимости от качества предмета, но самый простой протез
достаточно бюджетен. Ещё стоит учитывать, что я искал протез на предплечье, потому что
обрубок у меня был ниже локтя. А протез заменяющий так же и локтевой сустав будет стоить
несколько дороже. И это дешевле, и намного быстрее, чем строить мастерскую артефактора, а
так же тратить ману на изучение подходящих заклинаний. Вдобавок, полагаю, чтобы создать
такой протез, его ещё нужно изготовить, вырезать из дерева, и только потом наложить чары. А
на изображении протез выглядел довольно сложным устройством с множеством шарниров.

Но, кстати, как я понял, показатель силы для протеза, это то, какой силой он будет,
собственно, обладать. Деревянная рука будет слабее моей живой руки, а автоброня, наоборот,
чуть ли не вдвое мощнее. А ещё, в них можно встраивать заклинания. Чары дезинтеграции...
где-то я это уже видел...

Вот оно, книга разрушения, третий ранг хаоса, заклинание создаёт луч разрушительной
энергии для атаки.

Ладно, а что насчёт...

 

Автомат Калашникова

Огнестрельное оружие

Цена: 15000 эссенции маны

 

Пистолет Макарова

Огнестрельное оружие

Цена: 6000 эссенции маны

 

Карабин SCAR-H



Огнестрельное оружие

Цена: 21000 эссенции маны

 

Я взглянул на огнестрел и...

Удивился, стоили пушки очень немало и, что примечательно, продавались они не партиями, а
по одной штуке. Хотя, учитывая возможности лордов... то это цена даже не за саму пушку, а за
возможность добавить её в свой арсенал для тех, у кого такого оружия ещё нет. Вероятно,
когда лорды только начали выкладывать огнестрел на рынок, то заломили такие цены, но
пушки всё равно покупали, и цены просто устоялись.

Ну, сейчас у меня на это точно денег нет, так что посмотрим то, ради чего я и построил рынок.
Хотя, это так же было ради протеза, не в меньшей мере. Но и ради еды тоже.

 

Пеммикан

Продукты питания 1000 кг

Цена: 500 эссенции маны

 

Замороженная корейка

Продукты питания 200 кг

Цена: 500 эссенции маны

 

Изысканные спагетти

Продукты питания



Цена: 50 эссенции маны

 

Изысканные спагетти... на изображении большая коробка с бич-пакетами.

Но, интересно, мясо стоит дороже протеза! Хотя, там пятьдесят килограмм, и мне даже негде
хранить столько мяса. В меню строительства есть холодный погреб, который дольше сохраняет
продукты, но... серьёзно, я не буду тратить на это сейчас свои ресурсы. А лотов поменьше тут
вообще не видно. И даже понятно почему...

 

Вам доступен один лот для торговли

Открыть второй лот - 500 эссенции маны

 

У лорда только одна ячейка, в которую можно поместить товар на продажу. И не получится
покупать предоставленные товары по частям, только лот целиком. И те, кто будут продавать то
же мясо ради маны, не станут помещать туда одну корейку на полкило, когда можно загрузить
целый мясной склад и поставить оптовую цену. Ну и ещё можно открыть второй лот, возможно
и третий, и даже больше, но, подозреваю, каждый последующий слот будет стоить дороже
предыдущего. Полагаю, даже у супербогатых лордов количество слотов для торговли весьма
ограничено.

Так же я посмотрел различные товары по случайным маркерам и... не мог не отметить одной
важной детали. Подавляющее большинство товаров на рынке были земными. Оружие,
припасы, инструменты, даже транспорт! Автомобили, грузовики, грёбаный самолёт. Да и те же
протезы, в большинстве случаев, так же, явно под человеческие конечности изготовлены.

Я, как бы, уже держал в уме, что миров вроде Земли много. Где-то вот, гоблины живут, а где-то,
может быть, эльфы, или ещё кто. Рынок должен быть переполнен различными иномирными
товарами, но нет. Кое-какие причудливые вещички из иных миров тут были, но... скорее всего,
у магазина есть некоторые ограничения. А может не у всех лордов вообще есть этот магазин?

В любом случае, пока работаем с тем что есть. И цены тут...

- Эхх... жалко, но... ладно...

Потратив достаточно эссенции, я приобрёл то, что может сгладить суровость обстоятельств.



Деревянная рука и бичики.

Эссенция маны мгновенно исчезла из моих запасов, а потом я получил сообщение с
вложенными товарами. Как с наградой из сундука, мои покупки находились в неком
подвешенном состоянии, пока я не извлёк их из ячейки в сообщении. Коробка с кучей пакетов
доширака, а так же деревянный протез, просто оказались рядом.

Удобно.

- Хмм? И как эту хрень использовать? - Поднимаю протез.

Он действительно выглядел крайне сложно для деревянной игрушки, как искусно вырезанная
рука для большой деревянной куклы. И ещё загадочные символы, вырезанные на ней. А так же
специальные ремни для крепления протеза.

- О... оуу...

Я это почувствовал.

И, приложив культю к протезу, ощутил настоящий шок, почувствовав деревянный пальцы и
даже пошевелив ими! Ощущается эта рука как... деревянная, но ощущается! Единственное,
нацепив протез на обрубок, я столкнулся с небольшой загвоздкой. Закрепить его так, чтобы он
надёжно держался, было очень непросто. Да ещё и ремни затягивать одной рукой оказалось
крайне неудобно. Опыта в таком у меня не было.

- Мммааххх... господин? - Сладко зевая, наружу выглянула гоблинша.

- Келли... иди сюда и помоги закрепить руку.

- А! Торговли!

Коротышка сразу поняла, откуда у меня обновка, приободрилась, и послушно подбежала
помогать. С её цепкими руками действительно стало сподручнее, и вскоре мы закрепили
протез так, что он хоть и шатался слегка, но держался достаточно надёжно.

- Хах? - Я довольно взглянул на деревянную кисть.

Удивительно просто.

Хотя, я явно не смогу работать такой рукой свободно, как здоровой. Это болтание будет
доставлять неудобства, но так в сто крат лучше, чем вообще без руки!



- Да, кстати... ты как, есть хочешь?

- Мясо уже точно дурное. - Нахмурилась гоблинша.

- Да, блядь! Я не о... тьфу... возьми эту коробку и отнеси её в дом. Там еда.

- О! Еда! Господин выторговал харчи!

Келли широко заулыбалась, очень довольная данным обстоятельством.

Ну а пока она тащила коробку, я сам первым вернулся в дом и зажёг очаг.

- Держи. - Передаю зажигалку Келли. - Вот так зажигаешь огонь. Следи за очагом, я наберу
воду.

- Поняла! - Сосредоточено кивнула гоблинша, щёлкнув пальцем по колёсику.

Собственно, так и занялись завтраком. Когда огонь в очаге разгорелся, через какое-то время
закипела вода в котелке. Благо, в доме так же была предусмотрена и хоть какая-то посуда,
чашки для питья и чаши побольше для еды. А вот из столовых приборов только железный нож.
Но, мы тут люди простые, можем и руками пожрать.

- Да стой ты, это заваривается. - Шлёпнул я Келли по руке, когда чуть не схватила сухой
кирпич из пакета.

В коробке были именно пакеты доширака, а не пачки с пластиковыми вилками.

- Странная штука... пахнет вкусно... солено! - Облизнулась гоблинша.

Кстати, там около сорока пакетов, так что, если не обжираться лапшой, то этого может и не на
один месяц хватить. Но и совсем уж прибедняться не будем. Два пакетика в день можно себе
позволить. Вот эти два кирпичика я и бросил в котёл, закрыл и оставил размокать.

Потом осталось только слить воду... в маленькие чашки, а лапшу в большие, с бульоном.

- О-о-о! - Глаза гоблинши округлились.

У неё слюна по подбородку потекла от запаха специй, которыми исходило угощение. Но, боюсь,
малышка, тебя ждёт разочарование.



- Мммм!

Но, к моему удивлению, когда порция немного подостыла, Келли начала её жадно пить, хлебая
бульон вместе с лапшой, и издала при этом стон удовольствия.

- Мняяя... эта очинь вкусно, господин! - Счастливо сообщила мне гоблинша.

Ну, я тоже начал есть и... обычный доширак.

Почему ей это так понравилось?

И уже позже, собираясь на добычу ресурсов, так же решив нарядиться в комплект варвара, я
взял с собой винтовку, на всякий случай, и задумался о том, что нужно выделить время для
тренировки. В смысле, нужно обучить Келли стрелять, да и вообще обращаться с винтовкой.

Тут-то меня и пронзило осознание!

Образцы огнестрельного оружия в магазине стоят просто дофига!

А у меня куча трёхлинеек! Продав одну я смогу быстро прокачать несколько книжек магии. А
так же... приобрести в том же магазине достаточно ресурсов для обороны перед следующим
вторжением. Чёрт возьми! Это не то чтобы решит все проблемы, но... эссенция это деньги, и за
эти деньги система лордов позволяет стать богом. Эссенция маны намного дороже одной
мосинки, бесспорно.
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