
Менее десяти секунд, столько шло непосредственное боевое столкновение группы Сидо с
демонами, начиная с первого выстрела и не учитывая время, затраченное на змееподобного
монстра. Что касается последствий, то их еще устраняли.

Неподготовленное столкновение в лесной местности - не самый лучший вариант. Будь оно на
открытой местности и против людей с Земли - это было бы совершенно другое дело, но
местные монстры бегают куда быстрее. Однако еще хуже был сам Сидо или его текущее
состояние.

Постоянно либо в пути, либо в работе. Постоянная гонка со временем, когда нельзя работать в
пол силы. Частые угрозы жизни. Даже все время пребывания у эльфов было потрачено на
работу без возможности расслабиться. Все это накапливало стресс и хвастовство Райна своим
боем в пол силы стало спусковым крючком для его выхода.

"Какого чёрта я творю!? У меня не полный магазин. В группе есть раненные. Неизвестно, есть
ли поблизости еще противники. А я... А я, вместо того, чтобы до зарядиться, помочь раненным
или организовать охранный периметр, сорвался на этого придурка! Что я вообще ждал от этих
зверолюдей с месячной тренировкой!? С такими темпами, я быстрее приведу всю группу к
смерти, чем к реликвии. Нужно собраться." - Размышлял Сидо, Когда услышал голос
школшакла.

- Она отравлена. Я чувствую это. - Прокомментировал Лефт, вкалывая своей сестре
универсальное противоядие, а следом зелье исцеления.

- Ферра, Котэ, Скана, на стражу! Гера, проверь выживших и добей всех! Перезаряжаемся! - На
всякий случай напомнил зверолюдям Сидо. - Кейт, что у тебя?

- Живая. Состояние стабильное. Нужно вытащить стрелу. Нужна помощь.

- Когра, помоги с Тыдрой.

- Приняла.

- Лефт, видел или слышал когда-нибудь о подобном? - Сидо кивнул на останки змееподобного
монстра одновременно добивая свой магазин до полного.

- Нет. Возможно, такие водятся здесь. - Ответил школшакл.

- Что-то я в этом сомневаюсь. Я неоднократно прочитал весь бестиарий от корки до корки и
ничего подобного там не было.

- Таких варгов, как этот, я тоже ни разу не видел. - Сообщил Лефт.

- Отлично. Похоже, что демоны начали разводить мутантов. - Сделал вывод Сидо.

- Разводить кого? - Переспросил школшакл.

- Эксперименты ставить над монстрами начали они. Выводят более сильные особи. - Объяснил
Сидо. - Теперь вообще непонятно чего ждать. Чувствую, разведется тут зверинец сказочный. А
еще мне сильно не нравится, что мы столкнулись с этими ребятами точно на пути к руинам.

- Думаешь, они уже знают точное место положения древних руин? - Подошла Когра.

- Не знаю. Так или иначе, пропажа такого отряда не останется незамеченной. Вопрос в том,



как быстро это обнаружится и какая на это будет реакция. Надеюсь, что они должны вернуться
к своим не раньше, чем через три дня, а лучше четыре.

- Всё закончилось? - Пришла в себя Райта.

- Да. Битва кончилась. Мы победили. - Поспешил обрадовать сестру Лефт.

- Тыдра в норме. К завтрашнему утру будет полное восстановление. - Сообщила Кейт.

- Отлично. Берем мешки, выдвигаемся! - Скомандовал Сидо и группа продолжила путь.

На этот раз, Лефта вместе с Котэ шли сильно позади. Их задачей было своевременное
обнаружение преследования и сообщение о "хвосте" другим. К счастью, ни в течении дня, ни
ночью никого не было.

Через день пути вдоль горного хребта, еще до обеденного времени, группа достигла ручья,
являющегося ориентиром. Этот ручей истекал с вершины горного хребта, который, по мере
отдаления от Валока, становился все выше и круче.

Горы превзошли снеговою линию, отчего на их пиках можно было увидеть снег. Он таял и вода
стекала по горным породам, образуя небольшой ручей.

Ручей являлся ориентиром для нахождения этого места, если идти по нему от лесного озера,
образованного им за многие годы. Второй вариант нахождения места - это просто идти вдоль
горного хребта со стороны Валока.

Дело в том, что примечательно само место. Здесь не было такого крутого склона, которым
можно преодолеть только с помощью альпинистского снаряжения, крыльев или какой-нибудь
подходящей магии.

Тут, в горах находилось ущелье, чьи края сначала поднимались примерно на тридцать
градусов, а потом и вовсе становились перпендикулярными к земле. Само оно шло под уклоном
около двадцати градусов вглубь хребта. Таким образом, сплошная горная цепь имела
своеобразную выемку.

Глядя на такое чудо природы, Сидо не покидало чувство, что оно рукотворное. Уж слишком
странный рельеф и четко выдержанные углы на всем протяжении ущелья для природного
творения. Но насколько же давно оно было сделано? Если судить по редким,
пятнадцатиметровым деревьям, попадающимся преимущественно ближе к отвесному склону, с
мощным, толстым стволом, то давно. Кто знает, сколько этому внеземному виду растений
нужно, чтобы так вырасти? Вряд ли даже дендролог сможет ответить на этот вопрос.

Возможно, кого-то вопросы о рукотворности ущелья и особенностях роста встретившегося вида
деревьев интересовали, но не Сидо. Ему это всё было ни капли не интересно. Что он хотел, так
это побыстрее добраться до древних руин и забрать артефакт, потому группа продолжила
движение без остановок на любование и изучение сего чуда природы.

Пройдя около пяти километров, отряд остановился на отдых. В такой местности, единственный
вариант внезапной атаки - сверху. Ущелье имело мало растительности и слабый изгиб, потому
просматривалось в оба направления на два километра, а звуки по нему разносились, словно по
пустому длинному коридору. В таких условиях, Ферра могла услышать чей-нибудь тяжелый
шаг или падение камня еще на входе в него. И она услышала.



- Тяжелый шаг по камням. Кто-то вошел в ущелье. Много. Очень много. И кто-то очень
большой. - Сообщила львица Сидо.

- Твою ж... - Простонал мужчина, хлопнув себя ладонью по лбу. - Подъем! Готовимся встречать
гостей!

На этот раз, у группы было время, чтобы подготовиться, а местность благоприятствовала
стрелкам. Занимать вершину двухкилометрового коридора шириной двадцать пять метров меж
вертикальными склонами - идеально. Лучше может быть только крепость на вершине скалы.

Упорядоченная суматоха разбила кучку зверолюдей. Котэ полез на ближайшее по ходу
движения дерево. Когра расставляла мины различного типа действия. Остальные стали искать
укрытия. Кто спрятался за валуном, а кому повезло занять место за единственным на
оборонительной линии деревом.

Приготовления закончили раньше, чем подошли гости. Однако, они не заставили себя долго
ждать.

Как бы странно это не было, но первым из-за поворота показался не варг-наводчик, а тролль.
Огромный, более четырех с половиной метров ростом, тролль. Следом за ним, маршевым
шагом, шли орки, гоблины и люди. Естественно, все они были демоны.

- Один, два... десять... двадцать... дох... да что ж так много то!? - Начал озвучивать свое
возмущение Сидо в процессе счета противника.

Действительно, демоны шли нескончаемым потоком. Одно их число уже оказывало давление
на психику, не говоря о виде бронированного тролля.

- Хы! Вот и конец. Нам тупо не хватит боеприпасов. - Усмехнулся Сидо, но затем, в его мозгу
что-то щелкнуло и он начал быстро соображать. - "Стоп! У мне уже наступал конец и
неоднократно, а я до сих пор жив. Конечно, демоны нас сметут числом. Я не знаю, что должно
случиться, чтобы я сейчас пережил это, но оно случиться. А если не случиться, но не велика
потеря. Что касается артефакта, то им займется Кейт. В конце концов я ее для этого и брал в
качестве моего запасного, а то местные, видите ли, в руины зайти не могут. Я могу,
онштоайские жрицы могут, даже демоны, наверное, могут, а они не могут. Тьфу! Ладно, Альха,
жаль, что ты умерла. Хорошая была девка. Будет тебе сейчас мой прощальный подарок за то,
что была такая вся из себя честная. Хы! В нашем мире таких точно не найти. У нас один
жадный, прогнивший мусор остался, а не люди. Теперь, я понимаю местных, которые рвутся в
бой за свой народ и правителя. За того, кто сам соблюдает все законы и правила, несмотря на
всю свою власть и положение, кто сам встанет в первых рядах на защиту своего народа, для
кого слово "честь" не просто слово, за такого правителя и умереть можно. А у нас уже не за
кого. Видимо, не так уж и плох этот мир. Куча монстров, неразвитые технологии, мутанты
всякие... но, все равно, лучше того, откуда я пришел. Наверное потому, что мир не может быть
хорошим или плохим, его таковым делают люди. У местных еще сильны понятия чести и долга,
это хорошо, не то, что у нас: служивые, наплевавшие на присягу, законотворцы, плюющие на
свои же законы или делающие их исключительно под себя, слово, которое ничего не стоит, как
и любой договор. Даже сравнивать противно. Пожалуй, за этот мир и его обитателей умереть
не жалко. Интересно, зверолюдям в моей группе тоже не жаль умирать? Ну, не важно, они
знали, на что шли."

Пока Сидо размышлял, отряд демонов, чью основу составляли бывшие люди Валарии,
полностью вышел из-за поворота. Сложно сказать, сколько их было, но точно больше сотни, а



то и двух. Без пулеметов такое число не сдержать тем более, что прицельная дальность
стрельбы у ПРС, из-за качества стволов и боеприпасов, не более семидесяти метров, которые
демоны преодолеют даже в броне и в горку менее, чем за десять секунд.

Текущим числом демоны сомнут группу Сидо без каких-либо шансов на выигрыш. Но, что было
странно так это то, что они не бежали, сломя голову, в бой, как прошлый отряд. Видимо, у этих
был командир не только думающий, но также способный держать всех в узде. Только вот, кто
этот командир?

- Кейт, Лифтер, Скана, Ферра, Райта, берете свой провиант, снаряжение для лазанья по горам
и бежите к руинам за артефактом! Кейт, вытащишь артефакт и уходите через непреступные
скалы на другую сторону хребта, оттуда, по лесу к эльфам.

- Ок. - Кивнула медик.

- Лифтер, Скана, оставьте возле меня все боеприпасы, кроме тех, что сейчас в магазинах.

- Приняла.

- Принял.

- Райта, как только почувствуешь, что с твоему брату стало плохо. Ну, например: меч под
ребром там или что-то вроде того, скажешь об этом Ферре. Не нужно ждать чувства смерти.
Говори сразу, как Лефту станет плохо. Поняла?

- Поняла. - Ответила Райта.

- Ферра, недалеко от руин должен быть подвесной мост. Не знаю из чего он, но твоя задача,
после того, как переберетесь по нему через пропасть, уничтожить его, если никакого чуда не
произойдет и Райта сообщит плохие новости о своем брате. Обруби, сожги, хоть грызи! Вон
зубы у тебя какие, главное - уничтожь! - Сидо кивнул на звериную голову львицы.

- А... - Начала Ферра.

- А мы выиграем вам время, чтобы вы успели добежать до подвесного моста. Пойдем все - они
догонят. - Ответил Сидо, не дожидаясь вопросов. - Бой нам не выиграть, так что вот так вот.
Чего встала!? Давай, Феррочка, беги! Ты самая сильная. Твои мускулы нужны для подъема.
Тебе, вместо Райна, всех девчонок в гору тащить!

В этот момент, демоны начали свое наступление. Они не спешили, просто шли быстрым шагом.
Их командир знал, что древние руины располагаются в окружении отвесных склонов,
преодолеть которые, не умея летать, не представляется возможным. Он знал, что выходом, как
и входом, является это ущелье. Бежать некуда.

- Шиза, Тыдра! - Сидо окликнул девушек, но больше ничего не произнес, заметив неторопливое
движение противника.

- Что? - Спросила находившаяся рядом летучая мышь.

- Нет, ничего. - Задумчиво и виновато ответил мужчина, отметив мысленно. - "Они не
торопятся, значит не предполагают, что мы можем преодолеть отвесный склон и уйти. Тогда
не будем провоцировать и отсылать еще больше, а то могут и догадаться, тогда ускорятся и
черта лысого наши успеют до моста добежать. Извините меня девочки, но я предпочту не



рисковать. Придется вам остаться с нами в братской могиле. Жаль, но я предупреждал, что
такое могло произойти, вы должны быть к этому готовы."

Четверо зверолюдей вместе с Кейт побежали к древним руинам. Ни от кого не было ни жалоб,
ни возражений, ни просьб, ни психов. Все всё понимали и были к этому готовы. Надеялись, что
подобного не произойдет, но, раз это случилось, то чего теперь плакаться?

Зверолюди не боевого уже выполнили программу минимум, сумев победить в первой стычке с
демонами, несмотря на численное превосходство противника. Они доказали то, что с
надлежащей экипировкой, способны сражаться наравне с их сородичами боевого типа.
Осталась самая малость - чтобы об этом узнали, а для этого нужно, чтобы кто-то выжил,
вернулся и рассказал.

Наступила давящее ожидание. Чем ближе подходили демоны, тем сильнее становилось
давление.

Расстояние между двумя враждующими сторонами достигла двух ста метров. Для более
качественно сделанного СПРС Котэ такая дистанция являлась вполне приемлемой для
стрельбы, но он не спешил. Кот, спрятавшись в листве дерева, стоящего позади линии
союзников, ждал. Он ждал момента, когда себя обнаружат важные цели такие, как маг или
командир. Если их не будет видно, то можно завалить тролля, но это только под шумок, когда
начнут стрелять остальные.

- Металл другой, блестящий. У того тролля, с которым я столкнулся в лесу, был черный. Да и
сам шлем другой, вообще все, кроме глаз, закрывает, да и те кучей мелких дырочек сделаны,
что стрела не пройдет. Ну, ничего, Котэ разберется. - Задумчиво пробубнил себе под нос Сидо.

Демоны, тем временем, остановились. Они ревели и брызгали слюной, их глаза горели жаждой
крови, а тролль то и дело оборачивался назад. Было понятно, что их кто-то или что-то держит
и, будь их воля, они давно кинулись в атаку.

"Похоже, смотрит на командира, ждет сигнал. Командир демонов не в первом ряду - это плохо.
Точно маг или лучник." - Мысленно отметил Сидо и одновременно заметил, как в воздухе что-
то мелькнуло.

"Газпром ранен! Пробито сразу две руки! Ему нужна помощь!" - Прозвенело у каждого в
голове.

"Что!? Как!? Когда!?" - Пронеслись вопросы в голове Сидо со следующими догадками. - "У них
хороший стрелок. Они что, решили нас всех перебить дистанционно!?"

- Пусть ближайший к Газпрому вколет ему зелье и возвращается на позицию. - Сидо передал
команду Шизе, чтобы та сообщила ее адресату. - Котэ, сообщи, если убьешь стрелка.

"Хороший стрелок, значит... Помнится, лучник из группы Альхи примерно с такого же
расстояния в меня стрелял, только попадал бы в корпус, а тут две руки... Твою ж!" - С
запозданием, мелькнуло в голове мужчины.

- Назад! К Газпрому не ходить! - Закричал Сидо, но было уже поздно.

Тыдра, так и не достигнув раненного каких-то пару метров, упала замертво. Стрела вошла ей в
спину и пронзила сердце.



- И чего мы ждем!? - Взревел Райн.

- Они нас так всех перебьют! У нас даже не будет шанса забрать кого-либо из них с собой! -
Присоединился к тигру Лефт.

- Не двигаемся! Ждем! - Прокричал в ответ Сидо.

- Я готов умереть в бою, дорого продав свою жизнь и принеся славу своему виду и стае, но не
так! Я не умру как добыча! Я из стаи охотников! - Выкрикнул школшакл и с копьем наперевес
помчался прямо на толпу врагов.

Было видно, как перекосило лицо Райна, но он сдерживал себя от действий, идущим в разрез с
приказами человека. Видимо, прошлый раз сильно на него подействовал.

Как именно демоны превращают других в себе подобных и сколько на это нужно времени
достоверно не знал никто, зато совершенно точно ясно, что трансформированные обладают
всеми своими знаниями и охотно ими делятся со своими новыми друзьями. Это означало, что,
если школшакла сейчас возьмут живым и обратят в течении минуты, то он выложит все об
возможностях оружия группы и, что куда хуже, о возможности отделившихся преодолеть
отвесный склон и уйти.

- Твою ж! - Со злостью процедил сквозь зубы Сидо, а когда Лефт преодолел сотню метров,
отдал команду. - Все, кроме Котэ, по два прицельных выстрела!

"Все, кроме Котэ, по два прицельных выстрела!" - Дублировалось в голове посредством
способности летучей мыши.

Стволы изрыгнули маленькие, смертоносные снаряды и хлопки эхом разошлись по ущелью. Не
каждая пуля нашла свою цель, половина из них прошли над головами толпы противников. Но,
несколько демонов, а так же Лефт, упали на землю. Молодого школшакла настигла пуля своих
же союзников и нельзя было понять, кто именно попал в него, и случайно или специально.

Увидев, как Лефт падает с разорванной спиной, Райн посмотрел на Сидо, а тот, в свою очередь,
с легким прищуром посмотрел на тигра и повел челюстью.

- Дополнить магазины!

"Дополнить магазины!" - Дублировала приказ Шиза.

Зверолюди начали загружать пули, однако демоны не дали им это спокойно делать, они
ринулись в атаку.

Звуки боевых криков и рыков, а также топот множества ног бегущих массивных орков и тролля
заполнили ущелье. Вскоре, к ним присоединились звуки стреляющих ПРС, а затем и взрывы
мин.

Целей было так много, что, когда они пересекли стометровый рубеж, несмотря на низкое
качество оружия, промахнуться было практически невозможно. Зверолюди даже не целились,
всё равно каждый их выстрел находил свою жертву. Однако, Котэ - другое дело. Он выискивал
стрелка и тот себя показал.

Странного вида эльф с серой кожей и желтыми глазами выпрыгнул из толпы и уверенно встал
на тридцатиградусный уклон с краю ущелья. Это был один из группы разведки, ведшей



наблюдение за Валоком и попавшим в зону ритуала обращения. Его движения были ловкими и
быстрыми.

Котэ взял бывшего эльфа на мушку, но демон выстрелил первым. Он и до этого мог творить с
луком настоящие чудеса, а после превращения стал еще сильнее. Не существует
зверочеловека, способного победить у такого в стрельбе.

- *****! - Прокричал Сидо, которому стрела пробила бедро. - Котэ, ****, почему их стрелок всё
еще жив!?

Одновременно с неподвластным волшебному переводчику слову, адресованному
зверочеловеку-снайперу, голова эльфа-демона разлетелась на несколько частей. Котэ нажал на
спусковой крючок сразу, после выстрела лучника.

"Урод длинноухий, специально ведь в ногу выстрелил! По любому знает, что на мне броня из
чешуи дракона." - Подумал мужчина, схватившись за древко стрелы и резко, в ужасе, отпустил.
- "Твою ж! С магией!"

Стрела начала стремительно поглощать тепло, замораживая тело.

- Аааааааа! - Сидо с криком левой рукой вырвал из ноги стрелу вместе с примерзшим к ней
куском льда, который некогда был его плотью. Кровь сражу же хлынула из открывшейся
ужасной раны, а сам мужчина корчился на земле в позе эмбриона, не в силах выпустить
стрелу, обморозившую ему еще и руку.

Сжав зубы, Сидо смог достать флакон с зельем лечения правой рукой и вылил его в рану на
ноге. Что касалось левой руки, то магии стрелы оставалось только на то, чтобы заморозить
кисть. Воткнуть в нее шприц с зельем не представлялось возможным. Игла бы просто
сломалась об заледеневшую плоть. Конечно, можно было воткнуть рядом с пораженным
местом - в запястье, но Сидо решил подождать, пока кисть немного "оттает", предположив, что
иначе зелье не возымеет эффекта. Он положил цевье на предплечье и продолжил стрельбу.

Демоны падали один за другим, но их натиск не ослабевал. Более того, с каждой секундой, они
становились все ближе, стремительно продвигаясь вперед прямо по трупам своих павших
товарищей.

Когда демоны достигли управляемых мин, настало время сиять Когры и ее способности,
которую Сидо использовал необычайным способом. Сейчас, окупятся страдания хвоста львицы.
Демоны заплатят кровью за каждый выдернутый волосок несмотря на то, что они тут ни при
чем.

Все, что делала Когра - это наблюдала и посылала импульс соответствующей партии волосков,
которые смещались внутри мины, что приводило к замыканию магического начертания и
активации заклинания. По сути, львица являлась радиодетонатором и его оператором в одном
лице.

К осколкам, заложенным в мины, прибавлялись камни, заботливо положенные сверху. Всё это
разлеталось в разные стороны и впивалось в плоть врагов или рвало ее на куски. Кому-то
осколок попал в лицо, кому-то в ногу, кому-то оторвал палец или два, а кому-то повезло и его
смогла защитить броня.

Помимо осколочных, были еще мины замораживающего действия. Демоны, которым не
посчастливилось пробегать мимо них, заморозило от половины ноги, до половины тела, в



зависимости от близости. Мощность заклинания, заложенных в мины, была куда выше, чем в
стреле эльфа, ведь каждую из них питал целый кристалл маны. Но было существо, которое не
могло остановить ничто из этого - демон-тролль.

Все, кто находился рядом с гигантом, пали от пуль ПРС или мин, но того это ни капли не
беспокоило. Он уверенно бежал вперед, предвкушая моменты разламывания черепов
зверолюдей. Голову самого тролля защищал новенький, наспех сделанный шлем из блестящего
металла, чей силуэт имел ширину почти в пол метра. Котэ не понадобилось много времени,
чтобы взять на мушку такую крупную мишень.

СПРС изрыгнул из ствола очередную пулю и она тот же миг настигла свою цель. Хлопок от
маленького взрыва произошел сбоку шлема несмотря на то, что попадание было прямое.
Причиной тому стал рикошет. СПРС не смог пробить мифрил. Новые модели ружей, в отличие
от орудия убийства дракона, сильно сдали в мощности в обмен на количество выстрелов с
одного кристалла маны.

- Не могу пробить тролля! - Сообщил криком Котэ, но его никто не слышал. Звуки битвы
доминировали над остальными на поле боя.

Тролль был уже опасно близко. Шиза и Мыло сделали в него по несколько выстрелов и пара
пуль даже прошли сквозь тяжелую броню и взорвались внутри, но, чтобы остановить этот
двуногий танк, этого было и близко недостаточно.

Да, из мифрила состоял только шлем. Да, было множество мест, которые ПРС пробивали. Да,
тролль получал повреждения. Но, он восстанавливался так, как будто постоянно находился под
действием зелья восстановления, причем далеко не худшего качества.

Остался всего один рывок. Демон-гигант уже сделал замах своей дубиной, как него влетел
Райн.

На этот раз, тигр сразу усилился по полной своей способностью и максимально сильно ударил,
используя силу вверенного ему оружия. Если судить по смещению ноги ниже колена, куда и
пришлась атака Райна, то это было правильное решение.

В следующую секунду, тролль потерял равновесие и упал на колено, опершись на руки. Чтобы
его нога восстановилось до пригодного для ходьбы состояния, понадобиться всего пара секунд.
Но давать время ему никто не собирался.

Следующий удар Райн нанес в голову. Его силы было достаточно, чтобы превратить все, что
выше шеи в фарш хоть человеку, хоть троллю. Однако, мифриловый шлем немного
деформировался, но защитную функцию выполнил. Череп остался цел, а что касается
сотрясения мозга, то такого у тролля быть не могло. Тем не менее, голова сложилась на бок,
издав громкий хруст разрыва позвоночника.

- Ха! Как тебе такое!? Я всё еще самый бесполезный в битве? - Взревел Райн и сразу же
получил удар наотмашь от стоявшего на четвереньках тролля, отчего отлетел на несколько
метров.

Тем временем, используя свою скорость передвижения, Гера подбежала к Гаспрому, вырвала
стрелу, пробившую его руки, и вколола зелье исцеления, а после вернулась на свою позицию,
ожидая атакующих. Первым из таковых оказался тролль, но его перехватил Райн. Буквально
пару секунд спустя, подоспели и другие. Тогда, в голове раздался голос Шизы: "Все,
воздушные капюшоны и газ!".



Газ, про который говорилось в сообщении, был способностью Газпрома. Во время пребывания у
эльфов, с помощью магии, этот газ поймали, сжали и запечатали в металлических цилиндрах.

Что касалось воздушных капюшонов, то это уменьшенный воздушный барьер, создаваемый
предметом, изобретенным Сидо и имевшим форму ошейника. Он создавал небольшую сферу,
захватывающую только голову носящего, не дающую попасть в нее воздуху снаружи и
отталкивающую мелкие предметы с маленькой инерцией.

Гера помнила, как Сидо учил их, что газовые гранаты нужно использовать в помещение, иначе
газ быстро разнесет ветром и быстро уменьшит его концентрацию до бесполезной. Зачем же
его было применять сейчас? Он точно не сможет полностью вывести из строя нападавших. Но,
Сидо также учил их не раздумывать над приказами, потому девушка-гипард немедля
активировала воздушный капюшон и бросила вперед, предварительно вынув затычку,
металлический цилиндр.

Пять газовых гранат начали выпускать свое содержимое в ущелье. Этот газ не способен убить,
его действие паралитическое.

Как и следовало ожидать, демоны, вдохнувшие газ, не стали тут же падать на землю, они
продолжали бег, но их движения уже были не так точны и быстры. Некоторые из них, кто был
поменьше, даже начали спотыкаться об собственные ноги. Другие натыкались на тех, кто
бежал впереди и неожиданно замедлился, и опрокидывали их на землю или падали вместе с
ними.

Эффект газовой атаки был достигнут. Атакующих поглотил хаос и сплошная волна демонов
разбилась на разрозненные брызги, словно наткнувшись на волнорез. Такая ситуация давала
шанс обороняющимся уничтожать разрозненных противников по одному, но перед этим, нужно
было ликвидировать главную проблему - тролль, который уже поднялся на ноги.

Видя, как изменилась ситуация, вечно оптимистичный Мыло воспрял духом только для того,
чтобы обнаружить заклинивание пули в своей ПРС.

Мельчайшая неточность при изготовлении, малюсенькое отклонение от требуемой формы и
расположение пули именно так, чтобы она могла зацепиться части оружия и заклинить - все
эти незначительные, по отдельности, вещи собрались в одно критическое событие. Мыло знал,
что нужно делать в подобном случае... знал где-то в глубинах памяти. Когда их учил Сидо, всё
было легко и просто, а сейчас - непонятно что делать.

Крупный орк не стал ждать, пока хорек разберется со своим оружием, и оказался возле него в
мгновение ока. Ловкий зверочеловек, отвлекшийся на поломку своего оружия, смог вовремя
заметить приблизившуюся опасность и отскочить от первого удара демона, но не от второго.
Боевой топор буквально разрубил Мыло по диагонали пополам.

Когра увидела прорыв с фланга и поспешила разобраться с этим. Сидо, в свою очередь,
занялся главной проблемой, для которой у него был особый инструмент - "Троллебой".
Троллебой был разработан специально для пробития самых тяжело бронированных целей,
таких как Дренн, и противодействию их регенерации. Это оружие было похоже на большую
трубу с двумя рукоятками, располагавшимся перпендикулярно относительно друг друга, и
продолговатой выпуклостью посередине, скрывавшей в себе кристалл маны из артефакта.

Сидо взвалил Троллебой себе на плечо и прицелился. В этот момент, один из нападавших
метнул в него топор и попал в грудь под ключицей.



Оружие обладало достаточной инерцией для того, чтобы Сидо сделал пару шагов назад. И,
прежде, чем он смог взять в руки ПРС, атаковавший его демон сократил дистанцию. К счастью,
Райн серьезно не пострадал и занял тролля, а Когра, уже закончила с орком, убившем Мыло, и
заметила ситуацию, в которую попал ее хозяин.

Взамен брошенного топора, демон выхватил тесак, а львица была в десятке метров и не могла
успеть добежать. Полная тяжелая броня не давала легкому метательному оружию и шанса.
Оставался лишь один вариант, очень рискованный, но это было хоть что-то. Когра метнула
взрывной чакрам.

Сидо взялся за рукоятку болтающегося на ремне ПРС. Тесак начал опускаться в смертоносном
движении. Чакрам взорвался, разметав осколки и подняв облако земли.

Хотя, темнота в глазах прошла сразу, в ушах Сидо продолжало звенеть. Помимо этого,
присутствовало странное чувство в левой руке, как будто чего-то не хватало. И действительно,
не хватало двух фаланг безымянного пальца.

Легко контуженный мужчина поднял голову и обнаружил ползущего к нему на четвереньках
демона с тесаком, несмотря на то, что у него из-под шлема струей текла кровь. Внезапно,
ползущего оседлала Когра и добила его кинжалом через щели в шлеме, после чело снова куда-
то умчалась.

Сквозь звон раздавались звуки выстрелов, значит враг прет на позиции. Где-то недалеко
прогремел очередной взрыв, видимо у противника есть минометы. Нужны вертушки! Нужно
срочно вызвать вертушки!

Сидо встал и попытался нащупать в районе плеча рацию, но ничего не нашел. Тогда, он начал
озираться по сторонам в поисках своих, чтобы использовать их рацию. В этот момент, Сидо
увидел, как какой-то здоровый мужик рубит мечем небольшого звероподобного мутанта со
странной винтовкой в руках. И тут мужчина что-то пришел в себя.

- Газпром! - Выкрикнул Сидо, одновременно вскидывая ПРС и производя выстрел.

Демон упал рядом с телом зверочеловека-скунса и мужчина отпустил оружие. Нужно было
закончить с одной проблемы, инструмент решения которой болтался на ремне, перекинутом
через плечо - Троллебой.

На этот раз, ничего больше не помешало.

- Райн, в сторону! - Заорал Сидо и нажал на спусковой крючок.

Снаряд вылетел из трубы и мгновение ока настиг свою цель. Сразу два заклинания вступили в
игру. Одно из низ давало реактивную тягу снаряду, а другое создало струю высокого давления,
направленную по направлению движения.

Воздушная струя - элементарный и бесполезный вариант "воздушного порыва". Однако,
конкретно в этот вариант, которым зачарован Троллебой, имел смехотворно завышенный один
из параметров.

Давление воздушной струи составляло целых пятнадцать тонн на квадратный сантиметр, что
потребляло просто гигантское количество маны, которое мог обеспечить только драконий
кристалл маны или артефакт. Эта струя была призвана "пробить" мифриловую или
орихалковую броню, далее вступало в дело третье заклинание.



- Регенерируй это, тварь! - Процедил сквозь зубы мужчина, когда из тела тролля повалил
густой туман, и оно замораживалось начиная от места проникновения снаряда Троллебоя.

Многократно усиленные, простые заклинания дали эффект. Тролль издал свой последний рык,
перед тем как все его тело, кроме головы, стало одной глыбой льда. Райн не стал долго думать
и в следующую секунду разнес эту, не успевшую упасть, глыбу на куски одним ударом.

Сидо выпустил Трллебой из рук, заменив на более актуальное ПРС. В ушах продолжало
звенеть, а голова была будто набита ватой, но отдыхать не время.

Чья-то фигура попала в прицел. Она принадлежит демону - огонь. Это тоже демон - огонь. Это
Гера кого-то режет, смотрим дальше. Это демон - огонь. Это Когру кто-то режет, огонь по нему.
Жаль, что для львицы уже поздно, смотрим дальше. Еще демон - огонь.

Стоя на месте и переводя прицел резкими, короткими движениями, Сидо стрелял словно в
игре. Он производил аж по два выстрела за секунду, становясь самым настоящим комбайном
смерти. Но, всё хорошее имеет свойство заканчиваться и боеприпасы особенно сильно
подчеркивают это правило.

Когда очередной демон угодил в прицел и, после нажатия на спусковой крючок, с ним ничего
не произошло, Сидо осознал, что его магазин пуст. В ту же секунду, пустой магазин, с
щелчком, покинул свое место и полетел на землю, его место должен был занять полный.

К сожалению, демон оказался быстрее, но, к счастью, в самый последний момент, его
подстрелила Шиза, от страха отступившая с начала боя назад почти на двадцать метров.

Попадание зверочеловека не принесло мгновенную смерть и атакующий нанес удар, от
которого мужчина потерял ухо. После этого, Сидо отскочил назад, а демон упал на колени.

Полный магазин занял свое место и это означало, что сейчас произойдет расплата за ухо.
Однако, демон явно не собирался сдаваться, его раса, если можно их так назвать, билась до
конца и этот индивид не был исключением.

Клинок описал дугу и мужчина с диким воплем повалился на землю.

Сидо орал и нажимал спусковой крючок раз за разом. Только после двенадцатого выстрела,
когда демон, отрубивший ему левую ногу в колене, превратился во множество отдельных
кусочков, мужчина, наконец, остановился.

Было понимание того, что сейчас нужно умереть. Информация не должна достаться демонам.
Но у инстинкта самосохранения, внезапно проявившего себя как не кстати, на этот счет было
другое мнение. Он настойчиво твердил, что еще слишком рано, что еще можно забрать с собой
парочку демонов.

Недавняя контузия, боль и инстинкт перебороли разум. Сидо вколол себе в ногу зелье
исцеления. Это было последнее, что он сделал перед тем, как его череп встретился с щитом
очередного демона. Вскоре, после этого, пали Гера и Райн. Затем, демоны догнали и схватили
Шизу, у которой к тому времени закончились боеприпасы.

Котэ отстрелял все, что у него было и хотел отсидеться на дереве, но его нашли. Первый, кто
полез за ним, сильно об этом пожалел. Небольшой зверочеловек убил его, используя свое
преимущество в высоте и маневренности. После еще одной смерти, демоны больше рисковать
не стали и просто срубили дерево. На земле, Котэ прожил считанные секунды.



Так закончилась битва в ущелье. Когда на это место придут в будущем, то найдут только
множество тел зверолюдей и демонов, половина из которых обуглена. Из-за этого, ущелье
переименуют в "Ущелье смерти".

Что касалось павших зверолюдей, то они станут героями, войдут в историю и их действия
изменят положение териантропов не боевого типа. Они доказали, что даже с маленьким
размером, можно многого стоить в бою.

http://tl.rulate.ru/book/10948/1336269


