
Привет, с вами Сузуки.

Будучи не особо заметным, называемый почему-то со школьных времен Сато, Сузуки.

Даже если ты не чувствуешь боль во сне, ты все еще можешь почувствовать отголоски боли,
когда тебе сниться боль от зубного кариеса.

Не чувствуете?

Ну, это тоже хорошо. <прим. так обычно начинаются большинство глав, когда повествование
ведется от лица Сато, обычно они ничем не связаны с сюжетом. Так, просто его мысли>

?

Похоже, я потерял сознание на 2 часа. Боль, наступившая после применения Метеоритного
града, прошла.

Время отображается в меню. Удобно.

Мое тело наполовину закопано в землю.

А? Я не могу встать …

По ощущении, это похоже на то, как иногда трудно встать с постели зимой.

Мои руки тяжёлые и хоть я ими и могу двигать, но с Меню работать трудно.

Если бы только я мог мысленно управлять меню и просмотреть журнал.

Как только я представил это, у меня сразу же получилось. И в правду сон. Неограниченный в
странных местах.

Когда я размышляя об этом, открыл журнал, вместе раздражающим звуковым
сопровождением, появилось сообщение [Сато повысил уровень] и я прокрутил журнал дальше.

По прошествии какого-то времени, я наконец-то нашел другое сообщение.

> Навык [Магия призыва: Другой мир] изучен.

>Магия призыва [Метеоритный град] изучена.

[Метеоритный град] это магия призыва метеоритов, так?

Такой магии не было в FFW. Магия призыва должна призывать только духов и големов. И часть
про мир раздражает меня. Ни в FFW ни WW в не было [Другого мира]. Это раздражает меня
даже во сне.

Сообщения [Повышение уровня] продолжались.

Порядок сообщения не изменен. [Навык выучен][Магия принадлежащая к скиллу
выучен][Повышения уровня]

Другими словами, это категория RPG, где ты не можешь автоматически выучить навыки и
магию с повышением уровня!



«Нет нет, почему я занимаюсь анализом внутри своего сна…»

Видимо, моя привычка, анализировать события, вернулась с тех времен, когда я был геймером.

Но все в порядке, даже если это смущает меня во сне, давайте продолжим анализ.

Ведь даже в этой ситуации, моё настоящее тело все равно отдыхает!

Я закрыл журнал и решил проверить закладки навыков и магии.

«Но сначала.»

Я через [Настройки] оставил [Журнал] открытым по умолчанию.

А то утомительно переключаться каждый раз.

В магии [Метеоритный Град] и [Открыть Всю Карту].

Навыки [Магия Призыва: Другой Мир][Магическое Умение: Другой Мир].

Похоже, [Открыть Всю Карту] относится к категории умений.

Доступны ли открытые магии и навыки?

Но я не могу использовать их. Если я правильно помню, в первый раз это было как
первоначальный бонус. Как программист, я сразу же отверг это.

Мой статус изменился до неузнаваемости. Еще бы, ведь мой уровень поднялся с 1го до 310го.
Когда я лег спать, лимит уровня в FFW должен был быть 50. Хотя, он был повышен до
бесконечности, когда мы запускали стресс-тест сервера. Значит память с того времени
повлияла на мой сон.

Значение опыта состояло из 9-значного числа, и мне было слегка неудобно подсчитать его. В
следующем обновлении, надо будет предложить разделить число запятыми, через каждые три
цифры.

Значения силы (STR) и интеллекта (INT) равнялось 99. В FFW клиенте значения характеристик
останавливались на 99, но верхнего предела не было. Когда мы убирали ограничение уровня,
характеристики тоже повышались значительно… Другими словами, фактическое значение
могло быть и выше.

Здоровье (HP), мана (MP) и выносливость (SP) повысились до 3100 каждая. Они были
установлены повышаться на 10 при каждом повышении уровня. Также есть различные способы
уменьшить количество потребления ресурсов навыками.

Все было так, как было запланировано, иначе, если бы они повышались по-разному, настройка
была бы проблематична.

Доступных очков навыка было также 3100.

Почему они не уменьшились с приобретением навыков ранее.

Когда я посмотрел внимательней на колонку навыков, оба навыка были серого цвета.



[Магическое Умение: Другой Мир Ур.0] выделилось, когда я нажал по нему. Когда я нажал по
Ур. появилось подтверждающее сообщение [Пожалуйста распределите очки (1-10)], поэтому я
попробовал распределить 10 очков.

Без каких-либо звуковых эффектов текст изменился на [Магическое Умение: Другой Мир
Ур.10] и стал белым. Очков навыка осталось 3090. 1 уровень = 1 очко опыта. Легко понять.
Когда я попытался снова нажать по нему, появилось сообщение [Максимальный уровень].

В колонке магии, текст [Открыть Всю Карту] стал белым, тогда как [Метеоритный Град]
остался серым.

Похоже, нельзя использовать магию, пока не распределить очки в навыки. Поэтому я также
распределил 10 очков в [Магию Призыва: Другой Мир Ур.0]

В колонку титулов также было внесено несколько изменений.

Первое [Убийца Монстров]. Ясно, это я понял. Потом [Убийца Племени Чешуи][Бедствие
Племени Чешуи][Заклятый Враг Племени Чешуи]. Я не уверен, что это за племя Чешуи, но
наверное это монстры, похожие на ящериц. Далее [Убийца Виверн][Убийца
Драконов(Низший)][Убийца Драконов (Начальный)][Убийца Драконов (Взрослый)][Убийца
Драконов (Древний)] и много других [Убийца Драконов] вместе с ( ) внутри, которые
продолжались бессчетно.

Ну, с таким количеством драконов, теперь понятно, как я получил такое невероятное
количество уровней. Карта ведь была заполнена красными точками.

Потом, также как титул Племени Чешуи, появилось [Заклятый Враг Племени Драконов] и
последним титулом было [Убийца Богов].

А ты веришь в Бога?

«Погоди, когда это я успел убил бога?

Я вызвал журнал и начал искать [Бога].

>Дракон-Бог АконКагура побежден!

Вот причина титула убийцы богов. Похоже метеоритный град также убил бога.

Ясно, я убил его…

Осталось только два бога. Техника убийцы богов!!

Нет нет, почему мне их убивать?

Похоже, журнал не показывает какое количество урона было нанесено, поэтому я не знаю
насколько оно было мощное. В FFW и в WW последнее количество урона должно быть
записано, но… думаю, нет причин спрашивать во сне.

Так как мне стало легче двигаться, я поднялся.

Я отключил отображение иконки [Метеоритного града] через [Настройки], так как мне хочется
стать врагом человечества, бездумно используя его.



О, точно, я же еще попробовал колонку магии.

Я переключился на вкладку с [Открыть всю карту] и [Метеоритный град]. Теперь, как мне их
использовать? Если просто нажать на них, это сработает?

Каких-либо изменений не последовало, после того как я попробовал нажать на [Открыть всю
карту].

Когда я проверил журнал, там было сообщение [Магия: Открыть всю карту использована]. В
статусе маны осталось 3090. Похоже, на неё потратилось 10 маны. Я вывел здоровье и ману в
интерфейс, чтобы не проверять каждый раз.

На радаре, кроме меня, никого не было.

Конечно, хорошо что врагов не осталось, но массовое убийство не весело. Нет, подождите, для
игры это нормально.

Так как не будет жертв, я думаю все в порядке? Я медленно нажал на [Метеоритный град].
Появилось чувство, что из меня что-то сильно вытягивает энергию. Я видел, как моя мана
стремительно уменьшается. После того, как было потрачено 1000 единиц, она остановилась.

Чувства были не такими, как в первый раз, но тогда я, похоже, использовал не свою
магическую энергию.

Я посмотрел в небо. Метеорита пока нет. Если вспомнить прошлый раз, скоро должно
начаться.

И затем группа метеоритов разорвала облака.

Огромные. Что за черт?

Они примерно в 100 больше, чем в прошлый раз.

Прежде чем подумать об этом, я инстинктивно побежал прочь.

Конечно же в противоположную сторону от места падения.

Я бежал настолько быстро, насколько я мог, пока сзади раздавались звуки падения
метеоритов.

Сопротивление воздуха было слишком сильным, как-будто я бежал в воде. Обычно, во сне
чувствуешь себя вялым, или это только у меня?

Я укрылся за небольшой, похожей на стол, каменной стеной. Даже если я сказал небольшой,
но она было радиусом в 100 метров, поэтому, как щит, она вполне сгодится.

Цунами из пыли пронеслось как раз тогда, когда я нашел укрытие. Скалы размером с
человека, иногда, проносились мимо, и по моей спине прошелся холодок.

Интересно, как долго это продолжится? Когда пылевое облако улеглось, я поднялся на скалу,
чтоб осмотреть место падения.

Так как склон был довольно крутым, я попробовал подпрыгнуть на 50 см. вверх.



И я с хлопком, пролетел 5 метров.

В легкой панике я приземлился на небольшую скалу.

«Это повышение статуса, что за..»

Я попытался обмануть своё дрожащее тело, говоря самому себя.

» Тот гигантский метеорит, наверное из-за повышения интеллекта.»

Я побежал к стенке, прыгая по различным уступам и скалам, как какой-нибудь ниндзя из игр и
манги. А это удобно. Даже во сне я легко адаптируюсь, если так можно говорить о себе.

Я увидел, как упало грибное облако в далеке. Если бы это было в реальности, вся упавшая пыль
стала бы причиной неурожая и болезней из-за сокращения поступающего солнечного света.

«Все равно, это сон, поэтому, я не смогу с этим ничего сделать.»

Я думаю, это плохо, что все кажется таким реальным.
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