
Александр:

Мои конечности были в чертовом огне.

"О, а Вы видели её задницу? Она такая большая и круглая, что просто отвратительно! И она
такая..."

Я отвлекся от этого мозгодробительного разговора и сосредоточился на том, чтобы удержаться
в ветвях деревьев наверху.

Черт возьми, неужели у этих людей нет ни одной клетки мозга в голове? подумал я,
нахмурившись, и поклялся, что у меня порвалась связка в локте.

Прошло еще десять минут, и толпа детей Афродиты наконец-то рассеялась. Они пошли каждый
своей дорогой, чтобы заняться неизвестно чем.

А я наконец-то смог отпустить руки.

С грохотом я снова обнаружил, каково это - быть брошенным лицом в землю.

*Щелчок*

"Ублюдок!"

Я также узнал, каково это - сломать ребро, если судить по внезапной резкой боли в груди. Ну,
или сердечный приступ.

Неприятно иметь тело 12-летнего подростка, когда на самом деле ты...

Хм, я даже не знаю, сколько мне лет.

!

+ 2 к STR и Dex за тренировку этих мышц и тканей!

Повышение уровня навыка и создание навыка!

Скрытность, уровень (5): Искусство прятаться в тени.



- 5% шанс остаться незамеченным для тех, кто выше уровнем.

Терпимость к боли, уровень (1): Вас можно колоть, стрелять, бить дубинкой и даже
развоплощать. К несчастью для Ваших врагов, Вы ничего не почувствуете.

- 1% боли, которую Вы чувствуете, блокируется Вашей нервной системой.

"Думаю, я сделаю последний навык приоритетным для выравнивания". Я застонал: "И как,
черт возьми, вообще можно определить количество боли?"

*треск*

Вздох боли вырвался из моих губ, когда кости, которые я только что сломал, внезапно
сдвинулись под кожей и встали на место.

!

Навык повысился!

"Очень чертовски забавная игра". сказал я, садясь и моргая: "Погодите, неужели это дерьмо
заживает за считанные секунды?"

Это было интересное открытие. Возможно, мне придется на время отложить свои другие
тренировки.

Изначально я пришел сюда, чтобы поработать над своими навыками скрытности для
предстоящего квеста.

Я слышал об этом маленьком местечке на краю леса, куда многие обитатели лагеря
приходили, чтобы пообщаться, посплетничать и даже поиграть втайне от всех в перерывах
между занятиями и в свободное время.

Поэтому я подумала, что это будет идеальное место, чтобы попытаться спрятаться и не
попасться. Здесь много укрытий, и никто не будет слишком пристально смотреть на деревья. В
качестве бонуса я мог бы использовать лазанье по деревьям и удержание себя на месте, чтобы
повысить некоторые свои физические показатели.

Но открытие, что у меня теперь, похоже, есть фактор исцеления, взяло верх. Потому что я
собирался стать Дэдпулом для некоторых ублюдков, если бы мог быстро исцеляться и, в
конечном счете, избавляться от боли с помощью навыка "Непереносимость боли".



"Но когда я успел получить такой навык?" пробормотал я в замешательстве и усилием воли
вызвал к жизни свое меню.

Потому что я уверен, что такое быстрое исцеление не было стандартным навыком полубога.

"Давайте посмотрим. Фотокинез, стрельба из лука, ограниченный хлорокинез..." пробормотал
я, переходя к подменю навыков.

"Хм, ничего. Может быть, это был перк, который пропустили?"

Поэтому я изменил подменю и поднял перки, чтобы просканировать их.

И, кажется, я нашел виновника.

Тело геймера: Позволяет Вам продолжать сражаться в отличном состоянии, несмотря ни на
что. Токсины, яды, калечащие удары, проклятия и т.д. не могут повлиять на Вас.

По-видимому, оно довольно серьезно относилось к тому, чтобы поддерживать меня в отличном
состоянии. Что, я полагаю, вполне логично. Если в Вашего персонажа выстрелили или
проткнули мечом, он потеряет очки из своей шкалы здоровья, но на самом деле не получит
никакого реального урона, который мог бы повлиять на его характеристики.

Быстрый взгляд на шкалу здоровья в HUD подтвердил это. Мое здоровье немного уменьшилось,
но непосредственных повреждений у меня не было.

"Интересно, смогу ли я регенерировать конечность?" сказал я, когда в голову пришла мысль
достать Наблюдателя Бездны и испытать его: "Наверное, не стоит рисковать. Нет нужды
получать гандикап, от которого я не смогу исцелиться после недели или около того игры".

Но я все равно был в полной заднице.

Потому что никакое хреновое исцеление или навыки скрытности не позволят мне быстро
расправиться с Аресом.

Когда я отправился к Посейдону, я надеялся, что он сам разберется с этой проблемой.
Конечно, я надеялся, что он даст мне квест, но я думал, что, может быть, он пошлет меня с
Перси, чтобы я защитил его, или, может быть, спрячет болт как нейтральная третья сторона,
как только он его найдет, и в конечном итоге представит его на зимнем солнцестоянии и будет
свидетельствовать от его имени.

А не посылать меня самого добывать этот чертов болт у Ареса.



Потому что я просто предположу, что у меня нет сюжетных доспехов 12-летнего Перси,
которому не было никакого дела до того, чтобы победить в бою четырехтысячелетнего бога
войны.

Даже с помощью водной подпитки.

"Давайте посмотрим на этот квест еще раз".

Тип квеста: Перекресток

Запад находится на грани уничтожения, пока Боги Олимпа готовятся к войне и очерчивают
линии сражений. Посейдон приказал Вам, отправив Ваших друзей на поиски заблуждений,
достать Главный Болт и помочь восстановить мир на Олимпе. Провал - не вариант.

Награды:

20 000 XP

2,500 $

20 золотых драхм

?

Одна просьба от Олимпийского Совета

Неудача:

Быстрый упадок западного могущества

Возможность начала 2-й Гражданской войны в Америке

Олимпийская гражданская война

Титаны получают значительное преимущество в грядущей войне

Возможное вмешательство других Пантеонов

От одного только штрафа за неудачу у меня голова пошла кругом.



Со вздохом я закрыл экран. К сожалению, он не сказал мне ничего такого, чего бы я уже не
знал.

"В общем, мне остается только надеяться, что Арес такой же глупый, как и в книгах, и не
заметит, как я проберусь в его дом, чтобы украсть болт обратно..." Я прервался, когда меня
осенила мысль.

Посейдон ожидал, что я отправлюсь на Олимп и украду оружие у самого Ареса. Он даже дал
мне пропуск, чтобы я мог подниматься на лифте по своему усмотрению, не обращаясь к
охраннику. Это было не так уж много, но это было все, что он мог сделать в сложившихся
обстоятельствах, поскольку все его ресурсы и внимание были заняты подготовкой к войне.

Но кто сказал, что я должен красть прямо у Ареса, это было бы абсолютным самоубийством.

"Придется спросить денег у Хирона".

"О Люк, мой дорогой мальчик". пробормотал тренер героя.

Старый кентавр выглядел намного старше, чем когда я впервые встретил его.

"Это был выбор Люка, Хирон, и Вы ничего не могли сделать, чтобы исправить его глупые
решения и проблемы с отцом". сказал я.

Итак, для тех, кто еще не понял, я снова предал Люка. А также Посейдона и себя. Я даже
поклялся на реке Стикс, что все, что я сказал, было правдой.

Затем случилась еще одна странная буря и сильное землетрясение, и Хирону ничего не
оставалось, как поверить мне. И это было замечательно, учитывая, что у него была
необходимая мне информация и все необходимое, чтобы помочь мне.

Мне действительно не следовало бы повторить Клятву Стикса, но это было так чертовски
удобно. Даже если я постоянно злил Судьбы.

"Я знаю, дитя мое, просто я не могу чувствовать, что не несу за это частичной
ответственности". Хирон сказал: "Но хватит об этом. Сам владыка Посейдон поручил тебе
важное задание, и я сделаю все возможное, чтобы помочь тебе всем, чем смогу. Последнее,
чего мы хотим, - это чтобы мир погрузился в хаос. Так что скажите мне, чем я могу помочь
Вам, Александр?"

Идеально.

"Мне нужно, чтобы Вы связались с Перси, Аннабет и Гроувером и узнали, где они находятся, и



поддерживали связь, чтобы Вы могли держать меня в курсе событий, 10 золотых драхм, деньги
на перелет в Вегас в оба конца, лук и несколько стрел, а также синий рюкзак с..."

Черт. Я не мог вспомнить, что Арес положил в рюкзак, чтобы он выглядел как обычный.

"Нездоровая пища". Я махнул рукой.

Это была маленькая деталь, но она может оказаться важной в будущем. Возможно, мне
придется начать писать краткое изложение того, что я помню по каждой книге, и время от
времени просматривать их.

Хирон уставился на меня в замешательстве: "Могу я спросить, как все это поможет тебе
пробраться во дворец Ареса на Олимпе Александра?"

"Поверь мне, Хирон". сказал я.

"Полагаю, мне придется это сделать. Но я должен спросить, почему Вы летите на запад?"
спросил он.

Я поднял бровь в замешательстве: "Что значит "почему"? Это намного быстрее и дешевле, чем
ехать на поезде или на машине. Почему бы мне не полететь?"

"Потому что Лорд Зевс сейчас очень зол и..."

"Поправка, он сердится на Посейдона и Перси. Как Вы думаете, стал бы он уничтожать сына
одной из его любимых дочерей?"

Хирон на мгновение стал задумчивым, обдумывая то, что я сказал: "Хм, полагаю, Вы правы.
Твоя мать редко, если вообще когда-либо, попадала в неприятные ситуации с её отцом. Хорошо,
Александр, я подготовлю все, что Вы просили, в течение часа, поскольку время не терпит
отлагательств. Я скоро вернусь.

http://tl.rulate.ru/book/109118/4063207


