
После потока вопросов Урахары, Тацуя ощутил нарастающую головную боль. Он прекрасно
знал, чего ему нарасписывал Казума о мире Наруто и конечно же Киске был очень и очень
этим заинтересован.

Однако...

[Король Леса (администратор): Сейчас это неважно. Скажу, как есть: я рассчитываю на вашу
поддержку в грядущем, но не стану заставлять вас доверять мне и не требую того же взамен.
Поэтому, вопросы личного характера предлагаю обсудить уже после того, как мы встретимся и
получше друг друга узнаем]

[Скромный владелец лавки: Эх, Тацуя-кун, нельзя же быть таким закрытым...]

[Король Леса (администратор): Не скромничайте, Урахара-сан. У вас секретов больше, чем у
всех нас вместе взятых]

[Скромный владелец лавки: Кхм. Полагаю, это справедливый ответ... Вы ведь что-то знаете обо
мне, какой-то постыдный секрет, да?!]

Было даже трудно понять, дурачится ли Урахара... Это было в его стиле.

[Король Леса (администратор): Может быть. Но я всё же ещё раз подчеркну, что о доверии
между членами команды пока не может идти и речи. Хоть мне и известно, что все
присутствующие не склонны к предательству и насилию, но не думаю, что правильно судить о
вас по прочтённому в манге]

Урахара улыбнулся. Тацуя мыслил в верном направлении и говорил довольно вдумчиво,
сохраняя знания при себе. Если Казума был довольно наивен, и легко всем делился, то Тацуя
казался более серьёзным и осторожным.

С самого начала и до сих пор Киске всё подвергал сомнениям, и просто прощупывал почву.

[Скромный владелец лавки: Тацуя-кун, я никоим образом не осуждаю ваши опасения и
подозрения, но разве справедливо то, что вы знаете о нас столь многое, а мы о вас почти
ничего?]

«Вот хитрец» — Тацуя с усмешкой покачал головой. По его мнению, Урахара намеренно
расшатывал лодку и похоже даже подтолкнул к этому Казуму.

[Король Леса (администратор): Может быть. Но какое это имеет значение, когда на кону
столько возможностей? Я уверен, что нас всех собрали не случайно. Поэтому предлагаю
установить главные правила сотрудничества, а поскольку Мируко-сан отсутствует, будем
считать, что я принял решение за неё]

[Дитя Дьявола: Это немного безжалостно... Но, я поддерживаю это предложение. Меня очень
заинтересовали возможности этого чата, а риск придаёт нашей жизни азарта]

В отличие от Урахары, Робин не настаивала на открытие тайн Тацуей.

[Скромный владелец лавки: Что ж, полагаю, это вполне разумное решение в данной ситуации.
Хорошо, что вы его предложили]



И Урахаре на время пришлось отступить.

[Постельный рейдер: Кхм, ну... Мне немного не по себе, потому что я точно знаю, что я здесь
самый слабый. Но именно поэтому стоит рискнуть. Моя ситуация сейчас даже хуже, чем в
прошлой жизни. Ещё и Короля Демонов нужно победить. Так что, я за]

Действительно. Он уже и так умер. Куда уж хуже?

После непродолжительного молчания, Тацуя спросил:

[Король Леса (администратор): Джувия-сан? Что насчёт вас?

[Девушка Дождя: А... Ну... Джувия не совсем поняла, но раз все согласны, то я не против]

[Король Леса (администратор): Хорошо]

По крайней мере она шла на контакт.

Выдержав паузу, Тацуя пошёл по заранее заготовленному сценарию:

[Король Леса (администратор): Я понимаю, что правила для некоторых из нас ничего не стоят.
Однако, как мне кажется, их всё равно необходимо составить. От себя предлагаю главное: мы
можем сражаться между собой, но конфликт не должен перерастать в битву на смерть.
Калечить друг друга также запрещается и в случае нарушения этих правил, все остальные
участники обязуются объединиться против нарушителя]

[Постельный рейдер: Хорошее предложение. У меня тоже есть кое-что...]

[Скромный владелец лавки: Хохо, а мне нравиться то, куда это идёт]

После этого все начали делиться своими мыслями. Молчали только Джувия с Мируко.

В конечном итоге Робин, Тацуя, Урахара и Казума сошлись на трёх основных правилах
сотрудничества.

Прежде всего на первом, которое предложил Тацуя. Драки позволительны, но лишь в качестве
спарринга или решения какого-то недопонимания. Любые чрезмерные действия должны
пресекаться всеми остальными.

Тацуя считал, что лучше дать некоторым участникам хоть какую-то иллюзию товарищества
несмотря на явные различия в силе.

Во-вторых — все важные решения обсуждать сообща и в случае чего голосовать.

В-третьих — помогать друг другу по мере возможности и поддерживать в случае опасности.

В целом, на первое время этого было достаточно.



Но именно в тот момент, как почти все пришли к соглашению о сотрудничестве перед каждым
участником чата появилось внушительное сообщение...

[Внемлите! Воля Миров мультивселенной призывает вас присоединиться к битве против
узурпаторов.

С момента зарождения, миры существовали обособленно, но ничто не остаётся неизменным.

Появление аномалий было неизбежным и из них родились бедствия, именуемые — Внешние
Боги.

Внешние Боги — это порочные существа, вырвавшиеся из своих миров и в процессе
истребившие или совершившие множество чудовищных преступлений. Им подвластно
уничтожить целый мир со всеми существами, населяющими его.

Однако миры не слабы, и они способны остановить большинство этих угроз, которые пытаются
украсть у них силу происхождения, но появилась новая угроза, которую они не сумели
остановить.

Внешние Боги направили в миры своих апостолов, дабы украсть силу происхождения...

Сила, дарованная им, угрожает мировому порядку.

Ваша миссия - устранить эту угрозу, уничтожить апостолов Внешних Богов и предотвратить
кражу силы происхождения любой ценой!]

После этого сообщения, удивившего всех, на экранах появилось другое:

Задание получено!

Цель: Найти и уничтожить новоизбранного апостола Внешних Богов.

Описание: В этом мире существуют народы четырёх стихий: огня, воды, земли и воздуха.
Представитель народа огня решил поработить остальные народы. В это время на сцену должен
был прибыть Аватар и прекратить войну. Однако, влияние врага извне изменило
предопределённый исход.

Количество участников: Неограниченно

Время на принятие решения: 48 часов.

Время на выполнение задания: 744 часа.

Награда: 30 000 Очков Чата (Награда делится между всеми участниками поровну).
Уничтоживший цель получит дополнительно 5 000 Очков Чата.

Дополнительная Задача 1: Прекратить тиранию Племени Огня.

Награда: 10 000 очков чата (Награда делится между всеми участниками поровну). Внёсший



наибольший вклад получит дополнительно 2 500 очков.

Дополнительная Задача 2: Найти нового компаньона в пространственный чат. (Он должен
принять приглашение).

Награда: 1 000 очков чата (Каждому участнику чата).

(В зависимости от вклада участников в каждое задание будут начислены бонусные очки).

http://tl.rulate.ru/book/108947/4074856


