
Как это так? Почему мне кажется, что этот Скелет даже более грозный, чем я? -

Чжан Мэнмэнь с изумлением наблюдала за тем, как Цзян Чэн в мгновение ока расправился с
восемью скелетами-волками, оставив ее в оцепенении.

Она стояла, разинув рот, а Цзян Чэн продолжал свой путь, без труда расправляясь со
следующей группой скелетов-волков. Чжан Мэнмэнь еще не до конца оправилась от только что
увиденного зрелища.

Наблюдая за тем, как Цзян Чэн с легкостью прорубается сквозь орду скелетов, и при этом
постоянно всплывают уведомления об очках опыта, Чжан Мэнмэнь не переставала радоваться.

"Следующая эволюция требует 1000 очков эволюции. С простым убийством скелетов-волков,
вероятно, это займет много времени".

Оглядевшись по сторонам и заметив, что поблизости постепенно появляются другие игроки,
Цзян Чэн принял решение. Он решил отправиться на территорию скелетов-медведей пятого
уровня.

Учитывая, что игроки с трудом находят монстров в зонах первого уровня, они наверняка
начнут приходить попытать счастья здесь.

По его предположению пройдет совсем немного времени, и территория будет заполнена
игроками. А с толпой приходит хаос.

Его секрет не мог быть раскрыт слишком быстро.

Человеческая природа непредсказуема. Кто знает, что могут сделать эти игроки, заметив его
уникальность?



Ограбление? Атака толпой? Или даже убийство?

Все это было возможно.

Хотя его сила намного превосходила силу игроков, они не были простыми монстрами. Видя его
высокую силу атаки, они не стали бы просто стоять и ждать, пока их ударят.

Учитывая его нынешнюю скорость, наиболее вероятным сценарием было бы, если бы игроки
окружили его.

Если его окружат, то из-за недостатка скорости будет сложно контратаковать.

К тому же игроки могли перерождаться бесконечно. Привлечение внимания крупной гильдии
может поставить под угрозу его безопасность.

Кроме того, опыт и очки эволюции, получаемые от скелетов-волков, уменьшались и были
теперь всего по 8 очков из-за роста его уровня.

Таким образом, отправиться на территорию 5-го уровня было лучшим выбором.

Эй, куда это ты собрался? Это место просто великолепно! Почему ты уходишь? -

Чжан Мэнмэнь, все еще упивавшаяся своим новым шансом, вернулась к реальности, но
заметила, что Цзян Чэн начал уходить.

Боже мой, он направляется в зону Скелетов-Медведей? -



Не слишком ли ты самоуверен? -

Ты здесь игрок или я? -

Почему мне кажется, что это меня тут призвали? -

Чжан Мэнмэнь, сомневающаяся в своем существовании, начала беспокоиться о своем недавно
призванном скелете.

Она с любопытством последовала за Цзян Чэном в зону Скелетов-Медведей 5-го уровня, на
гору Свирепого Медведя.

Наблюдая за тем, как Цзян Чэн с легкостью расправляется с скелетами-волками, Чжан
Мэнмэнь восхищалась его мастерством, но всё же не могла избавиться от беспокойства.

Этот Скелет становится слишком самоуверенным. Как только он покончил с скелетами-
волками, так сразу же пошел бросать вызов скелетам-медведям?

Почему бы не делать это медленно и спокойно? Зачем так рисковать?

Прости, что подумала, будто ты трусишь. Разве мы не можем просто играть безопасно? -

Братец, давай обсудим это, пожалуйста. -

Чжан Мэнмэнь шла за Цзян Чэном, сжимая ладони в умоляющем жесте, но он не обращал на
нее внимания.



"Рев!"

В воздухе раздался медвежий рев: их заметил скелет-медведь.

[Скелет-Медведь]

Уровень: 5

Атака: 15-30

Защита: 5

ХП: 100

Навык: Рев

Описание: Дикий медведь с горы Свирепого Медведя, ныне превратившийся в скелета.
Сильный и мощный, с высокой атакой, но низкой скоростью.

О нет, как нам с этим справиться? У скелетов-медведей такая высокая атака и целых 100 ХП.
Что же нам делать? -

Чжан Мэнмэнь поспешно призвала десять скелетов-солдат, чтобы сразиться с ним, но они
были рассеяны всего несколькими ударами.



Однако Цзян Чэн, казалось, не беспокоился, внимательно изучая свою панель статуса.

"Эволюция навыка Стремительный Разрез!"

[Поздравляем! Вы потратили 100 очков эволюции, чтобы улучшить навык Стремительный
разрез до второго уровня].

Только сейчас он понял, что Очки Эволюции можно использовать и для развития навыков!

[Навык: Стремительный разрез (2 уровень)]

[Скорость атаки увеличена на шестьдесят процентов, длительность 10 минут, расходует 10
очков маны].

"Отлично! С тридцати процентов до шестидесяти!"

"Еще Эволюция!"

[Поздравляем! Вы потратили 200 очков эволюции, чтобы развить навык Стремительный Разрез
до третьего уровня].

На третьем уровне Стремительный Разрез сохранил свои прежние эффекты, но скорость атаки
увеличилась до 90%!

Потратив все заработанные Очки Эволюции, Цзян Чэн был доволен результатом.



Ему было интересно, насколько увеличится его скорость атаки.

Пробормотав безмолвную молитву, он активировал навык.

Скорость его атаки достигла 1,58 секунды на удар.

Намного быстрее.

Цзян Чэн уверенно подошел к скелету-медведю.

"Рев!"

Скелет-Медведь зарычал, как бы предупреждая его.

"На вас подействовал Рев Скелета-Медведя, снижающий вашу атаку на 10%".

"Рев имеет такой эффект?" пронеслось в голове Цзян Чэна, он слегка ускорился.

В следующее мгновение!

Скелет-медведь взмахнул лапой, но Цзян Чэн уклонился, нанеся точный удар по суставу!

"Треск!"



"-39."

Урон был невелик, но он вывихнул лапу, отчего скелет-медведь споткнулся и завалился вправо.

Воспользовавшись моментом, Цзян Чэн поднял свой меч и разрубил ему шею, начисто
обезглавив скелета-медведя!

Критический удар!

"-78!"

[Поздравляем! Вы получили 30 очков опыта и 30 очков эволюции].

Благодаря навыку Стремительный Разрез его скорость значительно возросла. Ему удалось без
труда победить скелета-медведя, не получив никакого урона.

Игра Великая Пустошь, отличавшаяся непревзойденным реализмом, позволяла совершать
любые маневры, а не только лишь фиксированные действия.

Игроки могли выбирать готовые ходы или использовать свои навыки для воссоздания реальных
маневров.

Как бывший игрок высшего уровня, Цзян Чэн обладал навыками и знаниями, необходимыми
для такой тактики.

Скелеты-медведи были медленными, даже медленнее скелетов-волков, а также были
одиночками. Со скоростью от Стремительного Разреза 3-го уровня он мог выманивать их



одного за другим, нанося точные удары и побеждая их, не получая никакого урона.

Кроме того, скелеты-медведи давали по 30 очков эволюции и опыта, что способствовало
быстрому повышению уровня.

Затем Цзян Чэн начал демонстрировать тактику приманивания и уничтожения монстров,
получая от этого истинное удовольствие.

Чжан Мэнмэнь ошарашено наблюдала за происходящим.

Этот Скелет, его тактика заманивания, его мастерство владения мечом, его скорость... Я
отстаю от него на годы. -

Проклятье, этот скелет, должно быть, обрел разум! -
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