
Глава 5.

«Святой меч Инь (хаос):

+10000 атака

Растет вместе пользователем (+500 атака*уровень)

Аура жизни (пассив): у всех дружественных войск вокруг пользователя в диаметре 10 метров
медленно восстанавливается здоровье (500 ож/сек)

Меч света(актив): Из меча вылетает сгусток света похожий на клинок и наносит 75000 урона
темным существам.

Освещение (пассив): даже во тьме этот меч укажет вам путь освещая вам дорогу.

Замедление(пассив) в диаметре 20 метров скорость темных существ падает на 20%

Дает 10% шанс удвоенного критического урона против темных существ

Возрождение(пассив): Если Ож пользователя упадет до 0 автоматически возвращает его из лап
смерти с 10000 Ож здоровья. (Перезарядка: 1 месяц)

Вызывает архангела сражаться на вашей стороне в течении 15 секунд (Перезарядка: 10 дней)»

«Проклятый меч Янь (хаос):

+10000 атака

Растет пожирая души (+10 атака на каждую душу)

Аура смерти (пассив): у всех вражеских войск вокруг пользователя в диаметре 10 метров
медленно сокращается здоровье (250 ож/сек)

Меч тьмы(актив): Из меча вылетает сгусток тьмы похожий на клинок и наносит 75000 урона
проклиная существа.

Тьма бездны (пассив): при соприкосновении с мечом враг погружается в кромешную тьму в
течении 1,5 секунды .

Поглощение жизни(пассив): При каждом убийстве восстанавливает Ож 1 % х атака
пользователя

Дает 10% шанс отравить врага

Зов смерти (пассив): 3% мгновенного убийства противника

Вызывает архидемона сражаться на вашей стороне в течении 15 секунд (Перезарядка: 10
дней)»

Какие красивые мечи. Остался еще один шаг. Использую навык синтез предметов, медленно
соединяя две не совместимости пытаясь найти баланс. Пару секунд спустя оба меча начинают
трястись, черт что мне делать?! Так спокойно, дыши глубже… О! я же геймер! Я могу
использовать разные виды не совместимых магий, надеюсь сработает. Каждой рукой я



мгновенно хватаюсь за лезвия мечей, блин острый!!! Моя кровь впитывается в оба меча
ускоряя синтез предмета. Пару минут спустя наконец они слились. Этот меч выглядит
необычно. Правая сторона лезвия полностью черного цвета, левая сторона абсолютно белого, с
кончика острия по центру вплоть до ручки меча все исписано кроваво-красными рунами.
Передо мной появилась голограмма.

«Назовите меч»

-Арес

«Святой проклятый меч Арес (Божественный):

+20000 атака

Растет вместе пользователем (+250 атака*уровень, каждое убийство поглощает души жертв и
копит заряды. Мах кол-во зарядов 1000)

Аура жизни и смерти (пассив): у всех дружественных войск вокруг пользователя в диаметре 25
метров медленно восстанавливается здоровье (250 ож/сек) и отнимает у противника (250
ож/сек)

Меч правосудия(актив): Из накопленного заряда вокруг пользователя в радиусе 30 м наносит
урон противнику и лечит дружественные войска (1 заряд/500 ож).

Домен правосудия (актив): В радиусе 10 метров вы создаете домен с баффом для пользователя
и дебаффом для противников.(-/+ 10 процентов характеристики, перезарядка 1 минута
длительность 30 секунд)

Замедление отравлением(пассив) в диаметре 15 метров скорость вражеских существ падает на
20% и отравляет 200 ож в/сек

Дает 15% шанс мгновенного убийства, и 20% 1,5*урона против врагов

Возрождение(пассив): Если Ож пользователя упадет до 0 автоматически возвращает его из лап
смерти с 25000 Ож здоровья. (Перезарядка: 15 дней)

Вызывает падшего ангела Азраила сражаться на вашей стороне в течении 5 секунд
(Перезарядка: 7 дней)»

При соприкосновении с мечом у врагов появляется дебафф «паралич» на 0,5 сек

Пытка (актив/пассив): При включении/выключении навыка при касании меча усиление боли
для врагов 1000%

Связан душой с пользователем Райди Морэ

Невозможно потерять, украсть, сломать, ограничения: Райди Морэ Сила 5000, Стойкость 5000,
Ловкость 5000, Выносливость 10000000(Бесконечные терзания душ убитых мечом)

Возможно спрятать внутри души

При выполнении требования возможно улучшение

Требование: Души занпакто.



Статус: не пробужден

Требования: Духовная энергия(закрыто)»

«Навык «Божественная ковка» достиг Мах уровня»

Так это и есть божественный меч? И что это еще за духовная энергия?

-Лана что тако…

«Да, да я слышала твои мысли, в этом мире ты ее не сможешь развивать а остальная
информация закрыта свыше, *вздох* как бы я не хотела тут я помочь не смогу»

Ясненько… ну а теперь броня. Броню я создал по тому же принципу что и мечи добавив туда
только души драконов вышло не то что я хотел, вместо брони после синтеза получилась
одежда, простая мать твою черная кожанная курточка, я хотел было ее выкинуть но заметил ее
ранг и способности, пришлось передумать. Одев эту курточку я представил себе одежду
хитмена, курточка стала постепенно растягиваться принимая ту форму которую я хотел,
появились перчатки и туфли. Хоть мне и 5 лет но мне можно теперь дать хотя бы 9-10.
Поправив одежду проверив что ничего не забыл начал готовиться к выходу из ВП.

-Вп выход!

Окружающее меня пространство разломалось словно стекло, я оказался в лесу неподалеку от
сиротского дома. Мне надо с ними попрощаться ведь я думаю я достаточно по гриндил. Возьму
из инвентаря хотя бы 100 миллионов золота (в этом мире за 1 золото можно купить 2 куска
хлеба) положил в пространственный мешок 1000м3 (который сам же создал при помощи
кузницы и пространственной магии).

-Тетя Сара я дома

-Райди ты вернулся? Что то случилось? Как ты красиво выглядишь! Но откуда у тебя такая
одежда? Я нигде такой не видела!

Я положил мешок на стол и серьезным видом (насколько это возможно для 5 летнего ребенка)

- Тетя Сара, я очень благодарен вам за то что меня приютили и что заботились обо мне. Но мне
пора, я сегодня ухожу. Но после выполнения задания я обязательно приду к вам попрощаться,
обещаю, возьмите этот надеюсь он вам пригодиться.

-Уже? Так быстро… Ты же еще маленький, а вдруг ты поранишься или с тобой что-нибудь
случиться. И что это за мешочек, откуда он у тебя? Что там внутри? Если ты украл быстро
верни обратно!! Красть это пло…

-Тетя Сара я ничего не крал вы прекрасно знаете мой характер, хотя я маленький но нормы
морали у меня присутствуют, а этот мешочек вам в знак моей благодарности. До свидания.

Сказав свои последние я повернувшись ушел, не оборачиваясь, закрыв дверь вышел из здания.

От лица Сары:

И вот он ушел. Оставил после себя лишь воспоминания и этот маленький мешочек, он обещал
вернуться, я верю в это, он всегда был послушным мальчиком и никогда с ни с кем не ругался,
был тихим. Я знала что этот день придет но не ожидала что так скоро. Открыв мешочек я



замерла, это был пространственный мешок!!! Во всем мире существует лишь 20 экземпляров!!!
Но этот отличается от них, я слышала, что самый большой объем это 100 м3 а этот больше его
как минимум в 10 раз и внутри много золота. Богиня всемогущая откуда у него все это. Этого
хватит чтобы поддержать приют на 300 лет а если жить скромно то на 500!!! Боже я сплю..

*Тук**Тук**Тук*

Мои мечты прервал этот стук, не долго думая я попыталась спрятать мешок между ящиками и
порезалась. Все еще спеша я не заметила как кровь попала на мешочек, и он исчез. Я
испугалась думала где найти этот мешок, и с приходом таких мыслей он снова оказался у меня
в руке, обрадовавшись я пожелала что бы мешок снова спрятался а я перевязав руку открыла
дверь. Там стоял мужчина зрелого возраста с щетиной со шрамом на глазу, он был в броне
которую одевают только стражники его величества.

-Вас зовут Сара?

-Да это я, чем я могу помочь?

-Где находиться Райди Морэ?

-Он со мной попрощался 15 минут назад и ушел, сказав, что выполнив задание вернется.

Дослушав меня на половину он развернулся и стал давать приказания остальным солдатам.
Они быстро собравшись запрягли коней, помчались и исчезли с горизонта. Надеюсь у тебя все
получится Райди, я верю в тебя!

ПРИМЕЧАНИЕ АВТОРА:

Сегодня получилась маленькая глава, но ничего зато постепенно я начинаю «набивать руку» и
«набирать обороты». Надеюсь вам понравилась глава)) кстати вот характеристика новой
видоизменяющейся брони:

Мечта Гефеста(Божественный):

-20000 к защите

-Сжимается и разжимается принимая вид заданный пользователем

-Нерушим (рвется при БОЛЬШОМ уроне, но быстро восстанавливается)

-Навык: Последний шанс (пассив): Один раз в день спасает пользователя от смертельного
урона.

-Навык: Защита тела(пассив): Покрывает все тела пользователя незаметным барьером. Навык
растет вместе с пользователем (уровень*100 защита)

-Навык: Образ дракона(актив): Призывает фантом божественного короля драконов, вводит в
состояния ужаса всех (без исключения друзья или враги) в течении 5 сек. В радиусе 500 м.

-Навык: Очарование(пассив): На 20% больше шанса очаровать цель.

-Навык: Аура тепла(пассив): При холоде, в радиусе 10 м люди не будут замерзать.

-Навык: Аура холода(пассив): При жаре, в радиусе 10 м люди будут чувствовать приятную



прохладу.

Связан душой с пользователем Райди Морэ

Невозможно украсть или снять, ограничения: Райди Морэ Сила 1000, Стойкость 1000,
Ловкость 1000,

Возможно спрятать внутри души

При выполнении требования возможно улучшение

Требование: Дьявольские фрукты.

Статус: не пробужден.

Требования: Духовная энергия(закрыто)

http://tl.rulate.ru/book/10863/210933


