
Глава 2. Прокачка

-Вп Создать!!

«Выберите временной лимит»

-1000 дней на 1 час

«Запрос подтвержден. Временной лимит 1000 к 1будет заблокирован на 2 недели»

Я появился в каком-то помещении. Тут было несколько дверей. На каждой из них была
табличка. Думаю, выберу ОВП (объединённый ВП см. пролог). Я захожу в дверь и передо мной
появилась деревня. И я увидел голограмму у входа в деревню:

«Бафф: Скорость обучения навыков в деревне х4, понимание х3»

Далее я услышал голос Ланы:

«Прежде чем начать гринд вы должны выбрать навык»

-Выбрать навык? Вспомнил, в той новелле тоже надо было выбрать основной навык. Тут и
думать нечего, буду как ГГ.

-Навык ковки и вылавки.

«Подтверждено»

Я начал искать дорогу в кузницу и передо мной появилась стрелка. Я вошел в кузницу.
Кузница оказалась почти заброшена; Она была такой же какой себе представлял ее я. Тут не
было ни яростно пылающего огня, ни искр, летящих во все стороны. Один только старый
кузнец лежал напротив наковальни и курил трубку. Иногда он кашлял, издавая звук, похожий
на то, как работают сломанные мехи. Просто слушая эти звуки, я почувствовал себя плохо.

Когда я полностью отворил дверь, старик медленно открыл свои затуманенные глаза и сказал:

-Это не место для игр малявка. Сегодня кузница закрыта. Иди поиграй где нибудь в другом
месте.

Он будто уткнулся в стену; прежний я незамедлительно повернул бы назад и никогда больше
сюда не возвращался.

Хотя благодаря тому что у меня квест, и мою душу распылят если не стать сильнее, я стал
более напористым . Несмотря на то, что старый кузнец не проявил к мне ни капли уважения, я,
отвечая ему, сохранил улыбку на своем лице:

-Я хочу изучать кузнечное дело.

«О?» я уже знал, что мне тут же не укажут на дверь, как об этом думал гг в той новелле.
Однако когда старый кузнец услышал, что я хочу стать кузнецом, его затуманенные глаза
мгновенно обрели ясность. Он перестал курить и долго, внимательно смотрел на меня. Затем
он покачал головой и сказал с жалостью:

-Я бы никогда не подумал, что кто то из младшего поколения все еще хочет изучать искусство
кузнечного дела. К сожалению, ты слишком слаб. Ты не годишься для этой работы. Всю мою



жизнь я был кузнецом и прекрасно знаю, насколько это тяжело. С твоей комплекцией ты не
протянешь и дня. Для тебя будет лучше изучить какое-нибудь другое умение.

Однако я не расстраивался. Так как где вы видели ребенка почти что младенца в 60 см
который хочет изучить навыки ковки. я быстро ответил: -----Если вы позволите учиться у вас, я
смогу преодолеть любые трудности!

-О, действительно? Если ты можешь преодолеть любые трудности, тогда…

Кузнец прикрыл глаза, невидящий взгляд которых был направлен на наковальню и снова
закурил трубку. Скоро дым наполнил комнату, и был слышен лишь слабый шелест
прогоравшего в трубке табака. Бог знает, сколько так прошло времени, но, наконец, старик
вновь открыл глаза и концом трубки указал на угол комнаты.

-Возьми этот молот в углу и принеси его ко мне.

-Хорошо!

Я подошел к молоту в половину моего роста и попробовал поднять его.

К сожалению тяжесть молота была такой же какой я себе ее представлял. Сейчас, несмотря на
все прилагаемые усилия, я мог только передвинуть рукоять молота. Поднять же сам молот
было непосильной задачей.

По моей оценке, он весил по меньшей мере 10 кг. Видимо стат Сила: 1 дает способность
поднять 5 кг.

Однако я был очень упрямым. я знал, что только что родился, я слаб но надо качаться. Я
верил, что когда-нибудь я наконец то смогу закончить эту игру богини.

Я не могу поднять 10кг молот, но это не означает, что я должен просто сдаться.

Я стиснул зубы, вены на голове вздулись. Издав крик, я взял рукоять молота и яростно рванул
ее. Раздался пронзительный звук. Я действительно смог протащить 10 кг молот на несколько
см.

Я не мог поднять его, но кто сказал что Я не могу его тащить? Хотя расстояние в несколько
сантиметров не было значительным, для меня этого было достаточно.

Кузнец все еще поттягивал трубку но в его глазах было едва заметны нотки одобрения,
которые я конечно же не заметил.

Чтобы добраться до кузнеца надо было лишь пройти 10 шагов. Но с молотом это расстояние
оказалось таким же большим как и расстояние океана между Африкой и Америкой.

Когда я еле дотащил молот передо мной появилась голограмма:

«Сила:+1, Ловкость:+1, Навык контроля тела повышен»

Ну слава богу что мне не дали тащить такой же молот как ГГ который был несколько тысяч
фунтов. Видимо кузнец специально проверяет силу воли и решимость своего будущего
ученика.

-Можешь звать меня Старый Блейк. Начиная с сегодняшнего дня, ты будешь моим



подмастерьем.

Сказав это, он наклонился и схватил свой тысячекилограммовый молот. Хорошо что не сказал
мне тащить его, даже в следующей жизни я с такой задачей бы не справился бы.

Он схватил первый попавшийся кусок чугуна возле наковальни, бросил его в кузню и сказал:
«Разжигай»

И так началась моя работа в кузне.

7999 дней спустя (почти 22 года) после входа в ВП. За это время я не мало прокачался
научился многим вещям. Но во внешнем мире прошло лишь почти 8 часов. Я вообще не вырос
но мои статы превзошли многих в этом мире уступая лишь некоторым сильнейшим.
Представьте себе: только родившийся ребенок по силе и ловкости может уверенно стоять
среди сильнейших. Плюс старик Блейк как и в новелле отправлял меня в горы за добычей
материалов. Я ковал, не отрываясь на сон, (из-за моего третьего желания «без устали»)
пытаясь не отвлекаться ни на секунду что бы усилить себя.

Где то в четвертом году моего обучения старик Блэйк при помощи некоторых жителей деревни
создал мне магические утяжелители и в них заставлял меня ковать. Самое обидное сколько бы
не качался они никогда не становились для меня легкими. Как я позже узнал они становились
тяжелее с каждым разом как я усиливал себя и свои характеристики то есть их тяжесть росла
вместе со мной что бы я мог подгонять себя к своим пределам (они были одеты на мои
запястья и ноги в виде напульсников и выглядели также). Сейчас на руках они весят по 102,5кг
а на ногах по 150 кг. Общий вес 505 кг.

На 7 год я закончил учиться простой кузнечной ковке и выплавке и перешли к магической
ковки при использовании маны . Отсюда начался мой ад! За оставшиеся 15 лет мои сутки
стали делиться на несколько частей из-за появления у меня новых учителей помимо старика
Блейка.

Сумасшедшая алхимичка мисс Морган заставляла пить ее эликсиры которые заставляли меня
просить о смерти и после этого учила алхимии два часа.

Далее шел мастер зачарования мистер Дуглас-скользкий тип. Его раса зооморф. Но нет, нет,
это не то что вы подумали с кошачьими или собачьими ушками и хвостиком. Я вас разочарую.
Это была Рептилия!!! Единственное он мог ходить и говорить как человек а остальное все
рептилия, и да когда я говорил скользкий тип – это было в прямом и в переносном смысле
слова. Так как его хобби…воровать трусики мисс Морган и зачаровывая хранить у себя на
складе(да-да! Та самая садистка хоть она и молодо выглядит, не обманывайтесь ее внешностью
созданной из-за эликсиров ей 87!!)в общем жуть! Ему я тоже уделял 2 часа в сутки в
зачаровании.

Третий и самый жуткий из всех некромант и мастер душ Септим. Он учил меня обращаться с
душами. Изначально я не хотел к нему но старик Блейк заставил говоря что только у
высококачественных оружий имеется дух. У него тоже уходило 2 часа времени на обучении
меня магии смерти.

Четвертый учитель. Целитель и маг жизни Дункан. Он учил меня анатомии человеческого
тела. Его сильные и слабые стороны, так же учил акупунктуре и магии исцеления(то есть
жизни). Так же 2 часа.

Пятый и самый сложный урок это у учителя фехтования. Несмотря на ее прекрасную



внешность и улыбку мисс Алисия жестока и беспощадна и на ее урок уходил 4 часа.

Остальные 12 часов я проводил со стариком Блэйком и учился кузнечеству. Созданные мной
оружие и броню я продавал через магазин для получение ОП. Магические ядра убитых мной
существ я складывал в инвентарь а туши продавал в магазин но уже за деньги. Из туш я себе
сделал на подобие одежду что бы не холодно было да и вообще эгцибицонизмом не страдаю.

Завтра я выхожу отсюда и 2 недели не смогу заходить вариацией 1000 к 1. Но зато могу
заходить 5 к одному. Как я сюда зашел я ни разу не проверял свой статус да и ничего не
покупал в магазине.

- Статус

Райди Морэ:

0 лет

Раса: человек

Пол: Мужской

Уровень: 12

Профессия : Игрок

Деньги: 36570

Титул: Вечный оптимист, Призванная душа, Сверхновый

ОП: 11574

Ож: 1010/1010

Ом: 3410/3410

Ож реген: 41/ в сек

Мана реген: 94/ в сек

Сила: 101

Ловкость: 129

Стойкость: 82

Выносливость: Бесконечно

Интеллект: 341

Мудрость: 188

Харизма: 2

Удача: 11



Очки характеристик: 120

Навыки(пассив):

Манипуляции маны: Ур. 88(превосходно)

Обнаружение опасности: Ур. 65 (отлично)

Твердая кожа: Ур. 21 (средне)

Владение мечом : Ур. 98 (превосходно)

Рукопашный бой: Ур. 13 (новичок)

Владение копьем: Ур. 3 (новичок)

Владение тупым оружием: Ур.99 (превосходно)

Контроль над телом: Ур. 80 (превосходно)

Квадрокаст: Ур. 82 (превосходно)

Анализ : Ур. 39 (средне)

Разум игрока: Ур. 100 (Мах)

Тело игрока: Ур. 100(Мах)

Магическая ковка: Ур. 51(хорошо)

Алхимия: Ур. 81(превосходно)

Зачарование рун: Ур. 82 (превосходно)

Язык: Ур. 100 (Мах)

Оберег удачи: Ур. 100 (Мах)

Навыки(актив):

Вызов элементаля всех стихий: Ур. 13 (новичок)

Вращающиеся стрелы: Ур. 96 (превосходно)

Бесконечные стрелы: Ур. 89 (превосходно)

Ремесло: Ур. 99(превосходно)

Магия огня: Ур. 4 (новичок)

Магия воды: Ур. 7 (новичок)

Магия земли: Ур. 12 (новичок)

Магия воздуха: Ур. 2 (новичок)



Магия молнии: Ур 15 (новичок)

Магия света: Ур. 11 (новичок)

Магия тьмы: Ур. 1 (новичок)

Магия пространства: Ур. 1 (новичок)

Магия жизни: Ур. 77 (отлично)

Магия смерти: Ур. 69 (отлично)

Полет: Ур. 82 (превосходно)

Дуговой разрез: Ур 13 (новичок)

Сопротивления:

Ментальное: Ур. 100 (Мах)

Сопротивления яду: Ур. 91 (превосходно)

Сопротивление боли: Ур.94(превосходно)

-Ого! Неплохо я вырос. Благодаря Оберегу удачи у меня немалое количество
нераспределенных характеристик и ОП. Лана сколько стоит шаринган? Уж давно уже мечтал о
нем.

«Шаринган с одним томоэ 1000 ОП, с двумя томоэ 2500 ОП, тремя 5000, мангеке шаринган
15000 ОП, вечный мангеке шаринган 50000 ОП, для покупки большего сначала нужно
приобрести меньшее так же можно развивать навык при частом использовании что бы навык
развился автоматически»

-Лана купи шаринган с 3 томоэ за 8500 ОП и навык слияние материалов за 3000 ОП а то много
ядер завалялось в инвентаре. Так же расположи мои характеристики 50 в харизму 40 в удачу и
30 в стойкость для увеличения моей регенерации.

«Принято»

- Инвентарь

Вода: 2448 л

Хлеб: 5000 шт

Молоко: 316 л

Демонические ядра(мал.): 49

Книга навыка: Шаринган(3 томоэ)

Книга навыка: Слияние материалов

Экипировка:



Пеленки(обычный)

Накидка из шкуры волка(хороший): +15 защита

Обувь из лап волка(хороший):+4 к защите

Утяжелители для рук(уникальные): Максимальный вес растет вместе со статом Сила, невидим
для окружающих, ускоряет приобретение навыков Сила, Ловкость и Стойкость, По желанию
пользователя возможность изменить вес, при угрозе жизни пользователя создает внешний
барьер на 5 секунд

Утяжелители для ног(уникальные): Максимальный вес растет вместе со статом Сила, невидим
для окружающих, ускоряет приобретение навыков Сила, Ловкость и Стойкость, По желанию
пользователя возможность изменить вес, при угрозе жизни пользователя ускоряет
пользователя в 3 раза на 10 секунд

-Изучить шаринган и слияние материалов, снять накидку и обувь.

«Принято»

-Ну а теперь мне пора. Вп выход!.

http://tl.rulate.ru/book/10863/210208


