
Warhammer 40K.

Это мир, в который не захочет попасть ни один путешественник. В этом мире вы можете
встретить любую западную фэнтезийную расу, которая разрушает ваше восприятие.

Одетый в тяжелую силовую броню, держа в руках силовой меч и силовые кулаки, он убивает
«рыцарей» во всех направлениях среди врагов.

Не нужно женщин, зеленокожих «орков» выращивают на лишенной пола питательной среде.

«Эльф», чья физическая подготовка во всех отношениях превосходит человеческую. Все его
тело состоит из мышц. Где-то в его теле даже может защипнуть человека.

Хотя они явно выглядят как нежить, на самом деле это материалистическая раса «нежити»,
обладающая самым высоким уровнем технологий в галактике и наиболее соответствующая
законам физики.

Любой поклонник традиционного западного фэнтези, увидев эти описания, будет ошеломлен
на несколько секунд, а затем скажет: «А?», но это Warhammer 40K.

В ту далекую и темную эпоху человечество занималось интригами и войнами между
различными инопланетными расами.

Прошло десять тысяч лет с тех пор, как Великий Крестовый поход Императора был разрушен
Ересью Хоруса в 30K.

За эти десять тысяч лет человечество пережило невообразимый хаос и беспорядки. Идея
императора, которую изначально человечество считало правдой империи, исчезла, и вместо
нее возобладала идея государственной религии.

Это принесло человечеству невообразимые бедствия.

Через 40 тысяч лет человеческой истории Млечный Путь все еще разорван на части большим
разломом, который проходит через него, разделяя Млечный Путь на две части: северо-
восточную и юго-западную. Но сейчас на неизвестной планете, расположенной на северо-
восточной окраине Млечного Пути, появляется гигантский зверь.

Никто не знает названия этой планеты, но отныне ее с любовью будут называть люди, орки,
эльдары и некроны.

Планета 【Годзилла】.

А причина.

Это король планеты по имени «Годзилла».

Даже император, сидящий на золотом троне, не мог не восхищаться в своем сердце, когда
увидел эту планету.

«Годзилла».

В этот момент даже император, обладающий долгими воспоминаниями, будет испытывать
глубочайший страх перед Годзиллой в своем сердце.



История Годзиллы только начинается.

——————————————

«Все кончено——————!»

Годзилла посмотрел на системную панель перед собой и закричал в поведении, не
соответствующем характеру Годзиллы: «Почему Warhammer 40K? Ты сказал, что это Терра
заставила меня захотеть прийти. Ты не сказал, что это Терра!!! !»

[Да, Святая Терра.]

«Я думал, что это Терра из Arknights. Я все еще думал, как поприветствовать эту старуху
Келси. Почему это Warhammer 40K? Вы знаете, насколько страшен Warhammer 40K».

[Но ты ведь Годзилла.]

«Яйцам есть применение!»

Годзилла сердито подпрыгнул, отчего земля задрожала, как только ступня его ноги коснулась
земли.

«Это Warhammer 40K. Даже среди всех космических опер это самый трагичный мир. Я могу
только представить, сколькими способами я мог умереть. Это мир, который презирают даже
путешественники во времени, и риск отсутствия девушек велик!»

[Это не так уж преувеличено, ведь ты Годзилла.]

«Снимите его, посмотрите на мои атрибуты!»

[Имя: Годзилла первого поколения.]

[Рост: 50 метров.]

[Вес: 20 000 тонн.]

[Способ атаки: бело-горячий свет, рукопашный бой.]

«С моими атрибутами нормально сражаться с какой-нибудь мелочью. Это не проблема, чтобы
разорвать Примарха и сразиться с Титаном. Но если я сражусь с этими флотами, я даже не
знаю, как умру! А еще есть четыре больших парня в подпространстве. Как мы все знаем,
путешественники в Вархаммере должны сначала пройти через них четверых».

Когда он говорил, с неба над головой Годзиллы внезапно начали падать капсулы для
десантирования. Капсулы для десантирования создавали искры во время трения с атмосферой,
как падающие метеоры.

Взглянув на знакомый стиль капсулы с воздушным десантом, Годзилла удивился: «Это
космические десантники здесь?».

[Ансин, я пришел не к тебе.]

«Ты не пришел ко мне, какая заноза в заднице, ты не пришел ко мне, тогда к кому ты
пришел?!»



Информация о тиранидах появилась на панели системы.

‘.’

На небольшой планете фактически присутствуют две силы: рой насекомых и империя.

‘’Флот Роя прибыл? ’

[Начался бой с флотом империи в открытом космосе. 】

Годзилла поднял голову, и в небе можно было смутно разглядеть взрыв огня.

Пройдя сквозь атмосферу, флот империи Ультрамарского Звездного поля вступил в
перестрелку с флотом тиранидов. По небу летали всевозможные ионные лучи и кислоты роя
насекомых. Фрегаты флота и сопровождающие их рои насекомых вступили в ожесточенный
воздушный бой.

'хе-хе. ’

Годзилла неловко рассмеялся про себя.

‘Мне еще не поздно покончить с собой. ’

[Не нервничайте, прежде всего, вы – Годзилла. 】

‘Годзилла? Было бы неплохо, если бы я был Годзиллой последней версии, но сейчас я Годзилла
первого поколения, и этой ценности недостаточно, чтобы прокормить червей. ’

[Во-вторых, у вас есть версия ‘Карты опыта полнофункционального Годзиллы (один час)’. 】

‘Что это такое, стой, карта опыта в полный рост? Включая ту стерву из Сингулярности? ’

[Включая, но не ограничиваясь Сингулярностью Годзиллы. 】

‘Хорошо, хорошо, здорово! ’

Годзилла больше не так сильно боится. Обычный Годзилла точно недолго продержится в мире
Warhammer 40K.

Но если есть карта опыта полнофункционального Годзиллы сроком на один час, результат
неочевиден, потому что есть три нелепо сильных Годзиллы: Снежный Годзилла, Адский
Годзилла и Сингулярность Годзилла.

Адский Годзилла может заставить Годзиллу дать пощечину четырем злым богам
подпространства, и они не посмеют дать отпор.

Сингулярность Годзилла даже может позволить Годзилле перезапустить вселенную.

Сингулярность Годзилла является кульминацией всех форм Годзиллы, и это не творение
фанатов, а форма Годзиллы, которая была официально сертифицирована и опубликована в
работах.

‘Это хорошо. По крайней мере, игра не убьет меня. Тогда я определенно смогу получить другие
формы Годзиллы в ходе миссий. ’



【Да, вы сможете. 】

‘Это не проблема. ’

Хвост Годзиллы покачивался за ним. У него больше не было первоначального страха, но теперь
он был полон боевого духа.

‘Опубликуйте миссию. ’

[А, вам не нужно еще немного времени, чтобы расслабиться? 】

‘Разве вы никогда не ели свинину и не видели, как бегает свинья? Публикуйте миссию, сегодня
я собираюсь сразиться с Великим Пожирателем. ’

[Миссия: выжить. 】

[Описание миссии: в далеком и мрачном 40-м тысячелетии Годзилла просыпается на
неизвестной планете. Никто не знает, почему Годзилла появляется на этой планете.
Возможно, это потому, что Космический Годзилла распространил клетки Годзиллы. Или,
может быть, клетки Годзиллы переместились на другие планеты в галактике через черные
дыры. Короче говоря, Годзилла появился.

И теперь Годзилле приходится столкнуться с первой проблемой с момента своего рождения.
Щупальца Великого Пожирателя из-за пределов галактики вторглись в галактику. С ними
сражался флот Ультрамаринов Человеческой империи. Великий Пожиратель уничтожил
Годзиллу. Поглотит ли его Пожиратель или он убьет Щупальца Великого Пожирателя? В этом
проблема. 】

[Награда за миссию: 10 очков за каждого убитого Титана тиранидов, 50 очков за каждый
уничтоженный материнский корабль тиранидов, другие цели не учитываются. 】

[Примечание: при использовании ‘Карты опыта полнофункционального Годзиллы (один час)’
очки не будут засчитываться за убитые цели. 】

‘Тьфу ты, вы действительно хорошо умеете латать дыры. Если бы у вас не было этого
замечания, я мог бы убить Великого Пожирателя за час! ’

[Баги приведут к блокировке вашей учетной записи. Просто продолжайте усердно работать, и
вы рано или поздно достигнете этого уровня. 】

'Хорошо. ’

Годзилла топнул ногами по земле и издал громкий рев.

Одним лишь рыком он привлек наземные силы тиранидов и космических десантников
Ультрамаринового ордена Человеческой империи из окрестных земель.

"Ваше величество, император."

Космический воин, который был ближе всех к Годзилле, остолбенел в тот момент, когда увидел
Годзиллу.

"Что это за черт?"
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