
Судьба

Мы поменялись большими рюкзаками, которые несла наша группа, и небольшими рюкзаками,
которые несли Кёко и её группа.

Поскольку количество людей не совпадает, Ною придётся нести свою военную экипировку в
том виде, в каком она есть, но это неизбежно.

И на самом деле Ной, кажется, не сильно об этом думал.

Кёко и её группа молча несли свои рюкзаки, как будто они не были пустыми, когда они
говорили: "Если командир команды будет критиковать меня, я буду критиковать его".

И как и ожидалось, их характеристики были выше, чем у наших детей, поэтому, хотя они шли
довольно быстро, они не отставали.

Учитывая, что меня долго преследовали химеры, я подумал, что сами характеристики могут
быть довольно высокими, независимо от реальной боевой мощи.

В частности, эта женщина по имени Кёко тихо говорила рядом со мной, как будто она не
устала.

"Но ты действительно волшебник? Я впервые вижу настоящего волшебника! Тем более с
самого начала, бум! Я никогда не слышала ничего подобного. Когда ты сюда пришёл? О, ты
случайно не тот человек, о котором ходят слухи? Ты из Эмура? "Я слышала, что ты даже не
выходишь из гостиницы дядюшки Рика?".

Мне кажется, что мне уши режет.

"У меня закончились деньги".

"Ого... ! Тогда не хочешь присоединиться к нам? У нас тоже возникли проблемы из-за
уменьшения числа членов команды! Завтра я собираюсь усмирить химеру, старшего
командира, и распределение будет основано на количестве людей, и я дам волшебнику
немного больше из своей доли. Как тебе?".

"Нет, у нас есть то, что мы изначально хотели сделать".

"Так значит? В наши дни здесь вряд ли есть другой способ заработать... . О, кстати, я вижу, что
ты принёс с собой экспедиционный рюкзак? Неужели вправду? Подземелье? Там ходят очень
плохие слухи. Даже если ты волшебник, разве не лучше не ходить туда? Говорят, что все дети,
которые там побывали, попали под какое-то странное проклятие и получили отрицательные
дебаффы к своим характеристикам! "Я слышала, что были даже те, кто умер после того, как
состояние здоровья ухудшилось!".

"Мне плохо".

"О, как и ожидалось? Волшебник, кажется, что-то знает? Правда ли, что это была чёрная
магия, а не проклятие? Так этот волшебник из Башни чёрной магии? Нет-нет. Я слышала, что
ты точно использовал светлую магию? Если подумать, разве это не была магия огня, которую
ты использовал ранее? Как—".

У меня реально ощущение, что мне уши режут.



Я отвечаю изо всех сил, чтобы не заткнуть ей рот, но как я могу продолжать разговор в таком
тоне?

На таком уровне, когда ты открываешь окно статуса, разве не должно быть написано что-то в
характеристиках?

Мне нужна была магия тишины, которую использовал Сонхо Ким во время обучения.

Мне стоит чему-то научиться, когда появится возможность.

Я думаю, что это была магия стихии ветра или же магия Башни знаний, но я был слаб к такого
рода атакам.

Прямая серия атак, которую можно использовать в бою, а также ментальное разрушение
магии и разрушение барьеров, включая галлюцинации.

Потому что я в основном учился в этой области.

Из-за этого иногда бывали споры, которые не были спорами.

Равиола Энсис, один из великих магов, раскритиковал меня, сказав: "Ты не волшебник, ты
просто воин, который стреляет огненными шарами из рук".

Это правда. Так что я на самом деле не стал с этим спорить.

Но разве на самом деле тот, кто сказал эти слова, не был лидером магического корпуса, целью
которого был бой?

Когда я указал на это, я изначально был назначен следующим владельцем Башни знаний, но у
меня не было выбора из-за тенденций времени... Я, что называется, пустился во все тяжкие.

"Мы почти на месте! Эй, это просто за тем холмом!".

Живо сказала Кёко.

У вас действительно хорошая физическая сила. Вы болтаете без умолку уже несколько
десятков минут, но у вас ещё остались силы?

"Тогда давайте здесь немного отдохнём. "Туда пойдём только я и Кёко".

Мои слова заставили группу распаковать сумки и сесть.

Выражение лица Бокён слегка потемнело.

Казалось, он знает, что был внимателен ко мне.

Но что же мне делать? Не знаю, как будет выглядеть тело.

Взобравшись на холм, мы обнаружили два трупа людей и шесть трупов бронированных обезьян
за ними.

Повреждения тела оказались не такими серьезными, как ожидалось.

Просто слегка смято железным кулаком?



Похоже, сначала битва проходила здесь, а потом они решили бежать, потому что поняли, что
ничего не получится.

Судя по следам, похоже, этих двоих намеренно оставили в качестве приманки.

Ранее Кёко тоже говорила нечто подобное, мол, недостатка в собранных очках по заслугам не
будет.

Думал, вернусь на Землю, а получилось жаль.

Если бы эта химера находилась под контролем древнего злого бога, она бы отправилась в
Декалун, а иначе стала бы материалом для нового камня душ в руках Ирен.

Даже помолиться за мир трудно.

Помолчав немного, я достал мобильник.

Клик-

Когда я нажал на кнопку на трупе, анализ был завершен мгновенно.

▶ Эмоции

[Большой меч/F-]

Это большой меч. Все его зубья отсутствуют, что делает его больше похожим на тупое оружие,
чем на меч.

[Кожаная броня/-]

Это кожаная броня. Повреждения настолько серьезны, что защита в ней, похоже, окажется
слабой, даже если ее надеть.

[Кольчуга/-]

Это кольчуга. Повреждения настолько серьезны, что защита в ней, похоже, окажется слабой,
даже если ее надеть.

[Кожаные сапоги/F-]

Это немного изношенные кожаные сапоги.

.

.

.

Напиши это─.
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Это собачья миска?

Глядя на это, я подумал, что мог понять, почему сбор трупов в данный момент неактивен.



На заре Proa, когда находили тело, считалось обычным делом передать его в дочернюю группу
или отряд наемников.

Потом, в плане среднегодовой выручки, в то время, когда я вступил в свой второй или третий
год, стало само собой разумеющимся, что предмет достанется тому, кто его обнаружил.

Сейчас трупы окутаны экипировкой B-класса и выше, а экипировка S-класса встречается
часто. Разве не несправедливо передавать ее без компенсации?

Однако можно понять, что, как сейчас, существовала культура возвращения экипировки
коллегам, если вся экипировка была классифицирована как F- или даже выходила за рамки
оценок.

Это даже не Эмур, а Кирню, так что хорошей экипировки у нее точно нет.

"Уммм..."

Что делать?

Если я скажу, что она мне сейчас не нужна, разве не будет это слишком простодушно?

Сначала я решил оценить подругу, лежащую рядом.

▶ Эмоции

[Длинный меч/-]

Это не длинный меч.

[Стальные поножи/F-]

Это немного помятые стальные поножи.

[Кожаные сапоги/-]

Это порванные кожаные сапоги. Думаю, смогу ими пользоваться, если починю.
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[Нарукавник стража Великого леса/D]

Локость+2.

Адо с благословлениями духа ветра.

Делает твое тело немного более ловким.

А этот ничем особенным не выделялся, поэтому я отказался от надежд и прокрутил список
вниз, пока не нашел предмет, который показался хорошим.

Ну да ладно. Какими бы они ни были плохими, это команда, у которой есть как минимум один



шанс подчинить высокоуровневого командира-химеру.

Было бы странно, если в магазине была только готовая продукция класса F.

На самом деле артефакты такого уровня можно достать в магазинах, но разница в цене
настолько велика, что их нельзя сравнивать с экипировкой F-класса, на которой нет бонуса к
характеристикам.

Думаю, это будет как минимум 15 золотых монет?

"Эй..."

Когда я достал бинт с ее запястья, Кёко тихо всхлипнула.

Изначально они попытались бы собрать это и использовать для себя.

"Хорошо ли его напишешь?"

"Да..."

Однако, как будто выполняя свое обещание, она только ныла и не просила вернуть его.

Пока я не передумал, я быстро надел нарукавник на свое запястье.

▶ Окно статуса
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2. Статус

- Сила: 33

- Ловкость: 37 (34+3)

- Ощущение: 33

- Выносливость: 34 (28+6)

- Мана: 104 (1+103)

[Доступные очки для распределения: 0]

"Просмотр подробнее"

.
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4. Надетое снаряжение

Наручи великого лесного стража [D]

+2 к ловкости



Дэйд соизволил дать ему благословение духа ветра.

Это делает ваше тело чуточку ловчее.

Наконец в окне оборудования что-то появилось.

Выполнив достижение об исследовании новой области вместе со своим новоприобретённым
покемоном, командиром химерой, я удостоверился, что моя ловкость и выносливость
значительно повысились.

После этого я просмотрел оставшиеся предметы, но не нашёл ничего особенно полезного.

«Думаю, этого хватит. Давай просто добудем магический камень бронированной обезьяны и
вернёмся туда, так?»

«...Да...»

Он пронзил тело бронированной обезьяны копьём и вынул из её сердца магический камень.

Пусть она относится к низшему уровню химер по классификации, но всё равно она довольно
сильна среди них, так что её магический камень стоит дорого.

Чем выше способности химеры, тем выше мощность заключённого в ней магического камня.

За бронированных обезьян можно выручить около одной золотой монеты за особь.

Я передал Киёко шесть добытых магических камней.

«Лови».

«Да?»

«Они это поймали».

Я не из тех, кто делает что-либо просто так, но я также и не из тех, кто всегда преследует
какую-то цель. У меня тоже есть свои стандарты.

Не знаю, как это будет выглядеть в глазах других.

«...Вау! Спасибо!»

Киёко поклонилась и приняла магический камень.

«За что меня благодарить? Раньше мы делились всеми добытыми магическими камнями».

«Так и должно быть! Потому что вы нам помогли...»

Да? Мы забрали себе всех 14 бронированных обезьян и Хондемона, которых поймали в
прошлой битве, а также магический камень командира.

По выражению его лица можно было понять, что он действительно так думал.

Это друг с ясным умом.

Сохранить такой правильный настрой, живя в этих местах, — это непросто.



Я уже подумывал о том, чтобы пригласить его в свою команду, но быстро понял, что ещё
слишком рано.

Даже если он сразу присоединится, он всё равно не сможет пойти с нами в подземелье, потому
что у него нет снаряжения, а с его точки зрения, он сначала захочет принять участие в
завтрашнем сражении по поимке старшего командира химеры.

Но ждать мне неохота.

В конце концов, проблема не только в Киёко. Смогу ли я довериться оставшимся двум людям?
Это уже совсем другой вопрос.

«Тогда идём дальше. Нам нужно снова разбить лагерь».

«Чёрт возьми!»

Я услышал, как Киёко бормочет позади меня: «Это продлится целую неделю...»

Нас трое, у нас шесть золотых монет, и мы проживём неделю...

Полагаю, мне придётся жить жизнью, которая мало чем отличается от бродяжничества.

Это несколько выше уровня жизни, чем у птенцов, которые только что закончили обучение.

Вначале дают всего две золотых монеты, так что на покупку оружия и еду оставшихся денег
хватит примерно на неделю.

Я подумал о всех трудностях, которые пришлось вытерпеть мне в первом раунде, и
почувствовал, как глаза мои слегка покраснели.

Конечно, помогать я не собирался.

*

«Если меня завтра не убьют, увидимся».

«Да! Маги, остерегайтесь проклятий!»

Попрощавшись, мы ещё около четырёх часов шли пешком.

20:00.

Мы и не заметили, как совсем стемнело, поэтому решили расположиться на холме, который
был рядом выше всех.

Поскольку это дикие места, где рассчитывать на помощь географических объектов всё равно
не приходится, лучше всегда разбивать лагерь на возвышенностях.

Быстро перекусив батончиками с начинкой, мы начали устанавливать палатку.

И тут же столкнулись с непредвиденной ситуацией.

«Эй. Ты же точно умеешь это делать, да?»

Ноа, которого возмутил мой иронический тон, отвернулся и принялся притворяться, что



пытается забить колышек.

Я-то думал, что Бо Гён и Юн Ха этого точно не умеют, поэтому собирался им потихоньку всё
объяснить... Не мог же я знать, что у него тоже возникнут такие проблемы.

И правда, что ли, вы так давно играете поодиночке, что даже таких элементарных вещей не
умеете?

Выражение «Бездарно потраченное время» как раз про такие случаи, да?

И так заклинания не активируются, тупица.

"Тебе надо вытащить его и всунуть, чувак. — Если ночью подует ветер, все развалится. — … —
Ты не собираешься ставить палатку и спать? А. Ты собираешься укрываться? Тогда было бы
удобно. Ты умный? — … замолчи. — Хорошо. Тем не менее, я быстро научился, поэтому мне
удалось закончить все до девяти часов.
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