
Глава 3. Выбор сделан!

…

Затем я добавил два очка к интеллекту, доведя его до среднего. Я знал, что могу улучшить его
за счёт воздействия на собственный мозг и через процесс самообучения, но не был до конца
уверен, что случайно не убью себя, прежде чем смогу повысить свой интеллект. К слову
сказать, я выбрал способность к диагностике, чтобы вовремя распознавать, что не так с собой и
окружающими, и устранять проблемы.

Ещё я выбрал накопитель энергии только для того, чтобы узнать, насколько он будет
эффективен, как только его полностью модернизируют, благодаря Себастьяну Шоу. Одна из
самых мощных способностей имеет низкий рейтинг только потому, что её первоначальный
обладатель был чёртовым идиотом. Я был удивлён, что это была сила от 1 до 3 очков, а не до
пяти.

По этой же причине, зная её потенциал, я вложил два очка в ментальную защиту: перешёл от
улучшенной ментальной защиты к совершенной ментальной защите. Действительно, это
должно было быть первым, что я сделал. Неважно, насколько ты силён, если тебя может
контролировать кто-то другой.

Я выбрал те способности, которые действительно считал необходимыми для безопасного
выживания, остались только те, которые я выбрал бы для пользы и развлечения. Первая -
телекинез. Я уже присматривался к этой способности, и возможность поднимать предметы
силой мысли, особенно самого себя, когда я стану достаточно сильным, казалась мне просто
незаменимой.

Низкая сверхчеловеческая регенерация в случае, если я вдруг потеряю сознание и не смогу
получить доступ к контролю биоматерии, снизит вероятность смерти. Сила дала бы мне такой
же эффект исцеления, как у Человека-паука: раны, на заживление которых ушли бы часы,
заживали бы за считанные минуты. Раны, на исцеление которых уходили месяцы, заживали за
несколько дней, и, наконец, даже некоторые необратимые травмы, например повреждения
мозга от сотрясения, можно было исцелить. Эта сила будет только усиливаться, и, достигнув
низкого уровня божественной/космической силы, я получу такой же коэффициент исцеления,
как у Росомахи.

Я получил повышенное магическое сродство/знание и знал о магии больше, чем, скорее всего,
любой человек на Земле, включая Доктора Стрэнджа. Большая часть магических знаний была
утеряна со временем или была создана на других планетах, как и магия, которая была
тщательно охраняемым секретом Асгардов. Возможность сделать собственную броню и знания
о том, как расширить свои и чужие магические возможности, стали бы огромным шагом
вперёд.

Я неуверенно снял очко с магического сродства/знания и вдруг не смог вспомнить, о чём перед
этим думал, пока не вернул очко обратно. Жаль, но если бы я сохранил знания даже после
снятия этого очка, я мог бы выбрать и убрать все способности к знаниям. Тайный клуб магов в
Камартаже и чокнутые культиваторы Ци в Кунь-Луне получили бы ещё один источник
магических знаний на планете, если бы я там разгуливал.

Далее я выбираю контроль над растениями. Реально я не буду использовать его в течение
довольно долгого времени, но единственный человек, обладающий этой силой, - это тот, кого я
предпочёл бы не убивать. Ядовитый Плющ, возможно, одна из единственных Супер-злодеев в



галерее изгоев Бэтмена, которая должна содержаться в Arkham Asylum, потому что у неё
нарушена психика. Я не могу с уверенностью сказать, что смогу её вылечить, но... я бы очень
хотел попробовать.

Последняя сила, которую я выбрал, - двойное культивирование. Стать сильнее, просто
занимаясь сексом, кажется, не имеет смысла, и я проверяю, нет ли других способностей, с
помощью которых я могу стать сильнее, ничего не делая. Так много других способностей,
которые я бы хотел, но просто не могу себе позволить. Пространственное хранение - одна из
них, но пространство в один кубический фут делает её менее ценной, чем другие мои
способности.

Общее количество очков восемнадцать

-2 Повышение интеллекта до среднего уровня

-3 Рост силы

-3 (ослабленный) Поглощение силы

-2 Совершенная ментальная защита

-1 контроль биоматерии

-1 Диагностика через прикосновение

-1 накопление энергии

-1 телекинез

-1 LSH (низкая сверхчеловеческая) регенерация

-1 Повышенное магическое сродство/знание

-1 Контроль над растениями

-1 Двойное культивирование

После выбора способностей и нажатия кнопки "Да" мне зададут несколько дополнительных
вопросов. Выбрав в основном минусовые показатели, я должен был указать несколько
обязательных (по крайней мере, если у меня не будет контроля биоматерии) негативных
эффектов, которые я буду иметь. Трудное укрепление мускулатуры, коварная лодыжка,
ожирение и шрам на лице - вот те негативные качества, которые я выбрал, так как с каждым из
них, кажется, довольно легко справиться.

Я мог бы выбрать больше отрицательных качеств, чтобы увеличить эти статы, но в этом не
было смысла. Кроме того, я дважды проверил, нет ли среди них тех, с которыми так же легко
справиться, и выбрал вариант с заторможенным мышлением и мозговой блокадой. У человека
с высоким уровнем интеллекта те же проблемы, что и у всех людей с высоким уровнем
интеллекта, таких как Тони Старк и Рид Ричардс.

С блокадой мозга будет довольно легко справиться, и она лишь временно заблокирует
некоторые мои воспоминания, как это случилось с Логаном в фильмах. Всё это работает не так,
но даже если знать, что у меня есть блокада и возможность избавиться от неё, этого
достаточно... Если только я не забуду об этой блокаде, потому что это воспоминание окажется



заблокированным...

Чёрт! Впрочем, неважно, это не должно вызвать никаких проблем, даже если я не буду
помнить, и я должен обнаружить это при диагностике с помощью прикосновения.

Я знаю, что достичь низкого уровня сверхчеловеческого интеллекта будет гораздо сложнее,
чем любого другого, так что быть на пике для начала кажется лучшим вариантом. Я не
понимаю точно, откуда я это знаю, но, опять же, это знание просто инстинктивное, полученное
благодаря одной из моих способностей. Скорее всего, от способности развития. Я завершаю
свой выбор, и моё сознание уносится в новый мир.

http://tl.rulate.ru/book/108281/4032563


