
Прошло десять лет с тех пор, как умерла мать Даррена. Десять лет он жил один в глубинах
Ада. За это время он превратился из мальчика в мужчину. Даррен не знал ни дня, ни года, но,
судя по течению времени, ему казалось, что ему примерно двадцать лет.

 

Хотя Даррен уже почти не замечал этого, день ото дня он становился все сильнее. Он
отправился на запад, и один день сменялся другим. Путешествие привело его в Третий слой,
где таилось множество могущественных демонов.

 

Даже то место, где кипел расплавленный камень, теперь было ему знакомо, и он мог
путешествовать по нему без страха. Число убитых им демонов не поддавалось подсчету, и
теперь демоны боялись его.

 

Навыки Даррена улучшились, и он снова стал развивать их, готовясь к следующему походу.

 

Текущие задания:

Убейте повелителя демонов Нилета, дьявольского дракона (Четвертый орден)

Награда: Проход из Ада

Штраф: Повелитель демонов нападет на город Лимедип, и вы потеряете Преданность.

 

Уничтожьте 300 малых извергов

Награда: Прогресс случайного навыка.

 

Уничтожьте 3 поселения демонов:



Награда: Богатство и ассортимент оружия и повседневных инструментов.

 

Даррен не хотел соглашаться на это задание, так как в его голове промелькнули воспоминания
о том дне, когда он сражался с культистами. Но Даррен так долго путешествовал на запад. Его
путь был далек от прямой линии, и ему не раз приходилось возвращаться назад, но он
использовал любую возможность, чтобы отправиться дальше на запад в течение многих лет. Он
должен был оказаться рядом с тем местом, куда так давно велела ему отправиться мать.

 

Поэтому Даррен с большой неохотой согласился на задание убить Повелителя демонов.
Наказание стало для него решающим фактором. Даррен вспомнил, что Лимедип был городом,
в который хотела отправить его мать.

 

Или, может быть, это была страна? Даррен не мог вспомнить. Он знал только, что ему нужно
попасть в Лимедип. А между ними стоял повелитель демонов.

 

К этому времени Даррену довелось убить немало демонов четвертого порядка. Хотя он все еще
был паладином третьего ранга, навык Даррена "Бич демонов" - делал его борьбу с демонами
четвертого ранга вполне реальной.

 

По правде говоря, демоны третьего ранга перестали быть для него проблемой уже много лет
назад, и теперь, когда ему требовались шкуры, кости или все, что можно было добыть из трупа
демона, Даррен отправлялся на охоту за демонами четвертого порядка.

 

Несмотря на свое спокойствие, Даррен все еще опасался встретиться с чем-то, носящим титул
Повелителя демонов. Год назад он столкнулся с другим демоном, носившим такой титул, и эта
схватка была одной из самых трудных в его жизни.

 



Однажды Даррена преследовал демон пятого порядка, но даже тогда он не ощутил того
огромного давления, которое испытывал, сражаясь с Повелителем демонов четвертого
порядка.

 

То, как тот использовал свои навыки и сочетал свои способности со стратегией и хитростью, во
многом напоминало Даррену его самого. Он часто задавался вопросом, кем бы он был, если бы
вместо человека был демоном, как эти монстры вокруг него.

 

Стал бы он называться Повелителем демонов? Так ли его воспринимали демоны?

 

Даррен не знал, стоит ли говорить о таких вещах. После смерти матери он пытался сохранить
голос, но, когда не с кем было поговорить и демоны таились в тени, всегда было проще
держать свои мысли при себе.

 

Спустя десять лет он уже не был уверен, что помнит, как говорить. Он уже много лет не
использовал свой голос ни для чего, кроме бессловесных боевых кличей.

 

Даррен активировал меню навыков, чтобы не думать о тревожном чувстве, которое возникало в
его сердце всякий раз, когда он думал о новой встрече с другими людьми. В последний раз,
когда он так поступил, все закончилось плачевно.

 

Даррен Хеавенгрейс (паладин, Третий орден)

Преданность: Ярый за пределами равных (+7)

Навыки: (6 из 6 слотов заполнены)

Мастерство божественной ауры 10 (Редкий)



Примечание: Эволюционировал из навыка "Продвинутая божественная аура". Повышает
эффективность всех навыков, использующих Божественную ауру. Облегчает понимание
магических концепций.

Улучшает понимание внутренне магических языков, таких как божественная и демоническая
письменность.

Зачарованные предметы легче определить и понять.

Стоимость: Пассивный, не требует затрат.

 

Божественное благословение 5 (Эпический)

Примечание: Эволюционировал из навыка "Руки чистоты".

Этот навык снимает пятно демонической ауры со всего, к чему можно прикоснуться, создавая
вокруг пользователя ауру чистоты. Наносит урон сущностям, которым для жизни необходима
демоническая аура. Мгновенно убивает всех демонов первого порядка. Пассивно преобразует
окружающую демоническую ауру в божественную.

Стоимость: Низкая Божественная аура.

 

Чувство намерения 1 (Мифический)

Примечание: Эволюционировал из навыка - Боевые инстинкты.

Этот навык позволяет предсказывать передвижение и атаку врага, независимо от его вида.

Стоимость: Пассивный, не требует затрат.

 

Бич демонов 10 (Эпический)

Примечание: Эволюционировал из навыка "Уничтожитель демонов".



Этот навык позволяет пользователю усиливать свои атаки большим количеством божественной
ауры, нанося 10-кратный урон всем демоническим существам.

Стоимость: Средняя Божественная аура.

 

Небесный шторм 3 (Эпический)

Примечание: Эволюционировал из навыка "Луч света".

Этот навык позволяет пользователю пускать многочисленные лучи света во всех направлениях,
рассекая все, к чему они прикасаются.

Стоимость: Средняя Божественная аура и один час, проведенный под чистым солнечным
светом, или большое количество Божественной ауры.

 

Лист на ветру 10 (Редкий)

Примечание: Эволюционировал из "Уклончивый шаг".

Этот навык усиливает вашу способность уклоняться от атак и продираться сквозь них до такой
степени, что только у противников с повышенной скоростью будет хоть какой-то шанс попасть
по вам.

При использовании этого навыка противники того же порядка будут чувствовать себя так,
будто сражаются с пустым воздухом.

 

Безграничная эволюция 1 (Легендарный)

Когда навык или предмет достигает вершины своих возможностей, этот навык можно
использовать для улучшения навыка или предмета. Оно также раскрывает требования для
перехода навыка или предмета на следующий уровень.

Стоимость: Трехдневное время действия, расходует всю Божественную ауру пользователя.



Будучи легендарным навыком, Безграничная эволюция не занимает слот для навыков.

 

Бич демонов достиг необходимого уровня для эволюции, чему Даррен был рад. Если ему
предстояло сразиться с Повелителем демонов, он хотел сделать это как следует и припрятать в
кармане все имеющиеся у него приемы.

 

Следующие две недели он провел в пещере на Первом слое, выполняя эволюции этого навыка,
а также модернизируя некоторые из своих менее выносливых приспособлений.

 

[Бич демонов 10] (Эпический) эволюционировал до [Демоническое бедствие 1](Мифический)

Усиленный урон против всех демонов.

Кровь демонов исцеляет раны пользователя и восполняет его Божественную энергию.

Демоны более низкого ранга будут испытывать экзистенциальный ужас при виде вас.

 

[Лист в бризе 10] Эволюционировал до [Лист в буре, камень в реке 1] (Эпический)

Позволяет перейти от неприкасаемого стиля уклонения и плетения к непробиваемой обороне и
мгновенно занять позицию.

Использование этой способности к движению позволит сосредоточить ум и повысить
концентрацию.

Этот навык становится тем быстрее и мощнее, чем дольше вы его поддерживаете.

 

Эволюции предметов:



 

Прочные сапоги из шкуры демона (Редкие) эволюционировали в сапоги легиона, сокрушающие
демонов (Эпичность)

Эти ботинки увеличивают скорость передвижения и повышают урон, наносимый демонам
ударами.

 

Щит Огненного Дыхания (Редкий) эволюционировал в [Эгиду Убийцы Драконов] (Эпический)

Эта эгида создает щит золотого света, который специализируется на защите от атак,
основанных на огне.

 

[Плащ из шкуры демона] (Редкий) эволюционировал в [Плащ сокрытия] (Эпический)

Этот плащ скрывает владельца от посторонних глаз, позволяя ему игнорировать навыки
восприятия, пока он не привлекает к себе внимания.

 

Как следует экипировавшись для сражения с повелителем демонов драконьего типа, Даррен
приступил к поискам. В первую очередь нужно было выяснить, как попасть в крепость этого
повелителя демонов. На этот счет у него было несколько вариантов.

 

Во-первых, он мог бы напасть на сам замок и устроить там засаду на повелителя демонов.
Даррену эта идея не очень нравилась, поскольку было бы слишком много неизвестных, даже
если бы он заранее разведал место.

 

Он мог бы дождаться, пока повелитель демонов уйдет, и напасть на него, пока тот находится за
пределами замка, но тогда он вообще не смог бы разведать поле боя, и ему пришлось бы
сражаться там, где произойдет столкновение. Хуже того, Даррену уже доводилось сражаться с
несколькими демонами-драконами, и все они умели летать - либо с помощью магии, либо
используя крылья. Если Даррен позволит повелителю демонов подняться в воздух, он может не



успеть догнать его даже с его новой способностью к передвижению.

 

Нет, был еще один вариант, и Даррен уже принял решение. Он выманит повелителя демонов
из его логова, чтобы тот сразился с ним. Для этого ему придется войти внутрь.

 

Одним из сюрпризов, которые Даррен обнаружил, исследуя Второй слой ада, стало то, что он
начал находить общества демонов во все большем изобилии.

 

Первый слой представлял собой, по сути, дикую местность, а на втором было несколько
разрозненных племен. Но там, где он находился сейчас, на третьем слое, были настоящие
памятники утонченной культуры.

 

Он уже встретил несколько деревень и городов, и слышал, как более крупные изверги, с
которыми он сталкивался, собирались вместе и говорили на тихих, гортанных языках.

 

К этому моменту он уже мог понимать многие слова, хотя большинство фраз, которые он знал,
были проклятиями и ругательствами, которые демоны выкрикивали за мгновение до того, как
он вгонял Меланхолию в их сердца.

 

Даррен быстро определил деревню, расположенную очень близко к замку повелителя демонов.
Учитывая её близость, повелитель демонов не допустил бы её дальнейшего существования,
если бы она не принесла ему дань верности. Поэтому Даррен решил, что уничтожение этого
поселения вызовет гнев повелителя демонов.

 

Даррен натянул на голову капюшон плаща, направляясь в деревню. Обычный плащ не скрыл
бы его от демонов, но то, что было на нем сейчас, было плащом эпического ранга.



 

Из обычного лоскутка ткани он превратил этот предмет в почти непроницаемую маскировку. С
её помощью даже демоны четвертого порядка не смогли бы почувствовать его человечность
без детального сканирования с помощью навыка обнаружения.

 

Даррен осмотрел деревню. Здесь было несколько видов демонов, одни разумные, другие нет.
Большинство из них были гуманоидно-подобными. Меньшие изверги, похожие на импов,
только ростом с обычного человека.

 

Они были быстрыми и относились к тому виду демонов, которые всегда носили оружие. Их
мастерство сильно варьировалось от члена к члену, и Даррену довелось сразиться с
несколькими, которые оказались чрезвычайно сложными противниками. Однако большинство
из них было легко усмирить.

 

- Ты слышал, что на Втором слое появился человеческий паладин? - сказал один из извергов
тихим шепотом.

 

- Невозможно, - ответил другой изверг, размахивая цистерной с бурлящей кровью. - Это всего
лишь сказки. Ни один человек не сможет прожить на втором слое больше месяца или двух.
Демоническая аура слишком плотная для них. Они либо умрут, либо превратятся в одного из
нас.

 

Он воткнул большой мясницкий нож в горло визжащего свиноподобного демона, который в
ужасе извивался, пока изверг медленно отрубал голову меньшему демону и разделывал его на
мясо.

 

- Говорю тебе, я слышал это из надежного источника, - сказал другой изверг, пока его
компаньон разделывал демоническую свинью.



 

- Он спускался с поверхности после того, как собрал несколько людей для армии повелителя
демонов. Некоторые бандиты на поверхности заключили договор с лордом Нилитом, видите ли,
и присылали нам человеческих рабов для разделки и поедания. Но пока он спускался,
человеческий паладин зарубил всех, кто был в его отряде.

 

Демон-мясник фыркнул. - Мне кажется, этот твой друг позволил своему ужину взять верх над
собой. Я не понимаю, почему лорд Найлет настаивает на том, чтобы его пища была
свежезарезанной. По мне, так людей следует убивать и разделывать на поверхности. Сделайте
это правильно, и души сохранятся в плоти достаточно долго, чтобы стать отличной пищей.

 

Демон-мясник поднял голову, ожидая ответа от другого изверга.

 

Но воздух наполняла лишь тишина. Демон-мясник поднял глаза от своей работы.

 

Умирающая свинья наконец перестала визжать, и он несколькими неаккуратными взмахами
отрубил ей голову, перебив позвоночник.

 

Он не слышал приближения Даррена за визгом свиньи на столе и не слышал, как Меланхолия
вонзилась в грудь другого изверга, убив его одним ударом.

 

Меньший изверг исчез, превратившись в чистую божественную ауру под действием силы
Меланхолии.

 

- Эй, куда ты пропал? - позвал демон. - Ты сбежал в страхе перед человеком из сплетен? -
демон-мясник фыркнул про себя, но насмешливая ухмылка на его лице исчезла, когда он не



смог найти второго демона.

 

Оглядевшись по сторонам, он никого не обнаружил. Ни изверга, ни дьявольской собаки, ни
других демонов не было видно.

 

Это была не очень большая деревня, но несколько десятков низших извергов называли это
место своим домом. И все же здесь царила полная тишина.

 

- Эй? - сказал демон. - Кто-нибудь? - его голос эхом разнесся по пустой деревне.

 

Мгновение спустя Меланхолия развернулась и понеслась по нему.

 

Эта задача не была для Даррена совершенно незнакомой. Он и раньше совершал подобные
набеги на небольшие деревни и хутора. Это позволяло ему пополнять запасы гораздо быстрее,
чем самостоятельное ремесло и охота.

 

Он не спешил наносить последние штрихи на предмет, чтобы его навык "Безграничная
эволюция" позволила ему усовершенствовать его.

 

И вот призрак смерти пронесся по деревне демонов. Насколько Даррен знал, у демонов не
было детей; они появлялись на свет полностью выросшими. В прошлом он несколько раз
наблюдал этот процесс. Когда на демоническом духе сходилось достаточно демонической
ауры, на свет появлялся новый демон.

 



Эту деревню населяли исключительно человекоподобные низшие изверги и неразумные
демоны, которых они держали в качестве домашнего скота. Ни один из них не был выше
третьего порядка, а многие были даже ниже второго.

 

Даррен без труда позаботился о них.

 

Собрав все ценное в деревне демонов, Даррен достал из инвентаря факел и зажег его от свечи,
которую оставил один из извергов.

 

Дальше ему оставалось только ходить от здания к зданию, разбрызгивая смолу и масло. Вскоре
вся деревня была объята пламенем.

 

Это достаточно быстро привлекло бы внимание повелителя демонов. Но одно из заданий
Даррена требовало уничтожения не одного, а трех поселений. Это наверняка привлекло бы
внимание повелителя демонов.

 

Так как Даррен уже принял задание, он быстро покинул горящую деревню, даже увидев
вдалеке большую черную фигуру, поднявшуюся в воздух над замком.

 

На третьем уровне было достаточно места над головой, чтобы даже такой большой дракон мог
взлететь достаточно высоко, чтобы стать не более чем маленькой точкой в небе.

 

Должно быть, это был повелитель демонов. Он шел на разведку, но все еще был осторожен. Он
дождался, пока группа демонов четвертого ранга покинет замок и начнет скакать в сторону
деревни на рогатых демонических конях.

 



Даррен пока отступил. Он активировал навык передвижения, чтобы как можно быстрее
обогнуть замок. В тени замка находилась еще одна деревня, и, если держать замок между ней
и замком, можно было выиграть немного времени.

http://tl.rulate.ru/book/108222/4009704


