
Глава _2. Очки навыков

　　«Итак, я путешествовал в другой мир и потерял более миллиарда, так где же мой золотой
палец?!»

　　После долгой психологической борьбы за себя Вэй Вэнь... нет, теперь Кевин, который,
наконец, неохотно принял текущую обстановку путешествия в другой мир, начал искать свой
золотой палец.

　　Согласно обычному распорядку дня, разве не должно быть здравого смысла, что при
путешествии в другой мир активируется система?

　　Кевину не нужны особые золотые пальцы, если он сможет убрать эти чертовы жабры с
груди, это хороший золотой палец!

　　Пока он думал об этом, Кевин почувствовал, как перед его глазами появилась синяя
голографическая панель. Когда его взгляд сфокусировался на ней, перед Кевином появилось
синее дерево.

　　Это дерево очень похоже на дерево навыков в игре.

　　Начиная от голографической панели у корня, различные навыки распространяются выше.

　　«Конечно! Я знал, что у путешественника в другой мир не может не быть золотого пальца!
Что это за золотой палец... А? Почему так много слотов, которых я не вижу...»

　　Кевин взволнованно посмотрел на свой золотой палец.

　　В результате обнаружилось, что в дереве навыков перед ним, кроме слотов навыков у корней
и части ствола, некоторые слоты навыков выше были скрыты туманом.

　　Как бы Кевин ни смотрел, он не мог разглядеть скрытые за этим навыки.

　　«Я понимаю, предварительные условия не были выполнены, поэтому они не разблокированы.
Ха-ха, это старая игровая процедура».

　　Кевин смутно догадывался, почему эти навыки были скрыты туманом.

　　Если не соблюдены необходимые условия, навыки высокого уровня невозможно открыть.
Кевин также является ветераном игр и очень хорошо знает этот распорядок.

　　Итак, давайте пока проигнорируем навыки, которые не были разблокированы. Сначала
давайте посмотрим на поля навыков, которые горят и могут быть активированы.

　　Первое, на что посмотрел Кевин, было единственное светлое пятно в корне дерева навыков.

　　Это значок базового навыка. На значке изображен мультяшный аватар Кевина в форме героя
Глубины.

　　Рядом со значком указано название навыка.

　　[Профессия: Сверхчеловек]

　　«Эм, это профессия? А как насчет следующих трех?»



　　Убедившись, что положение корня представляет собой текущую "профессию" Кевина, что-то
вроде «волшебника» или «фехтовальщика», Кевин перестал обращать внимание и повернулся,
чтобы посмотреть на расширенные три навыка этой профессии.

　　[Пассивный: Сверхчеловеческое телосложение ур. 3]

　　[Пассивный: водное дыхание (макс)]

　　[Пассивный: уровень близости к водным существам ур. 4]

　　«Молодец, три пассивки!»

　　Увидев описания этих трех навыков, Кевин в глубине души пожаловался.

　　Он никогда не видел профессию, которая не дает вначале активного навыка, а сначала дает
три пассивных навыка.

　　Но если хорошенько подумать, эти три пассивки включают в себя все способности Глубины.

　　Телосложение, способное противостоять давлению воды морского дна, особая способность
свободно дышать под водой и способность сродства, позволяющая разговаривать с водными
животными и нравиться им.

　　Эти три способности составляют всю сущность супергероя Глубины.

　　Это также все три навыка, которые теперь подсвечены в дереве навыков, в дополнение к
основной профессии.

　　Среди них, за исключением навыка водного дыхания, который, вероятно, находится на
первом или максимальном уровне, два других пассивных навыка, похоже, имеют возможности
для улучшения.

　　Что особенно тронуло Кевина, так это то, что рядом с двумя способностями
[Сверхчеловеческое телосложение] и [Сродство с водными существами] ярко светился знак +.

　　Это доказало Кевину, что он... может добавить к ним очки!

　　«Не волнуйся, давай посмотрим, что такое производные навыки».

　　Подавив идею добавить очки к этим двум навыкам, Кевин просмотрел дерево навыков.

　　За тремя пассивными навыками расположены расширенные серые квадраты. Рядом с этими
серыми квадратами также расположены блестящие знаки +, которые резко контрастируют с
темными - знаками рядом с ними, доказывая, что Кевин также может добавлять очки к этим
навыкам и освоить и активировать новые способности.

　　Среди трех способностей [Сверхчеловеческое Телосложение] распространяется на две
способности: одна - [Ускоренное Самоисцеление], а другая - [СуперСердце и Легкие].

　　Эти два навыка являются активными и пассивными.

　　[Водное дыхание] также распространяется на две способности, а именно [Контроль потока
воды] и [Переключение формы], обе из которых являются активными навыками.



　　[Сродство с водными существами] расширяет только одну способность - [Вызов водных
существ], которая является активной способностью.

　　Кевин нажал на описание навыка и внимательно прочитал его, затем с помощью знаков
плюс и минус проверил, сколько у него очков навыков, а затем начал глубоко размышлять.

　　Поскольку конкретное количество очков навыков невозможно увидеть, Кевин может
использовать только приблизительную оценку, чтобы оценить их.

　　Прежде всего, очки навыков Кевина позволяют ему повысить свой уровень 4, то есть
близость к водным существам, на один уровень.

　　Он также может улучшить свое сверхчеловеческое телосложение на один уровень, с уровня
3 до уровня 4.

　　Но если он захочет улучшить сверхчеловеческое телосложение с 4-го уровня на 5-й уровень,
это не сработает, поскольку у него недостаточно очков навыков.

　　Нажав на повышение физической подготовки с 3 до 4, Кевин может индивидуально повысить
один из следующих навыков до уровня 3, чтобы он также мог зажечь и активировать еще один
навык.

　　Или он может разделить их и улучшить два навыка до уровня 2, чтобы можно было
активировать два других навыка.

　　«Другими словами, мои текущие очки навыков составляют 15? Одно очко навыков
необходимо, чтобы активировать первый уровень. На этой основе добавляются два очка
навыков, чтобы перейти на второй уровень. Затем ко второму уровню добавляются четыре очка
навыков, чтобы перейти на третий уровень…»

　　«Я понимаю, оно удвоено, да?»

　　Примерно прикинув количество очков навыков и количество очков навыков, необходимых
для активации навыка, Кевин быстро принял решение.

　　В описании навыка Кевин сначала решил повысить навык [Переключение формы] до второго
уровня.

　　Этот навык представляет собой способность Кевина удалять жабры. После включения этого
навыка у Кевина появится "форма русалки".

　　Жабры на груди будут принимать форму русалки. Когда Кевин не меняет форму, он будет
выглядеть нормально.

　　На первом уровне этот навык малопригоден, и жабры все еще будут существовать. Только на
втором уровне Кевин может выращивать перепонки на руках и ногах после смены формы, что
помогает ему быстрее двигаться под водой.

　　При этом жабры полностью исчезли, слились с Кевином и стали частью его тела, больше не
подвергающейся воздействию внешней среды.

　　В то время обе формы Кевина могли дышать под водой. Разница заключалась в том, что
Кевин в другой форме был быстрее и сильнее под водой.



　　Если этот уровень поднять до самого высокого, Кевин превратится в настоящую русалку в
воде, и его внешность в определенной степени украсится.

　　А вот украшать или нет – дело будущего. Исчезновение жабр на груди – вот что
действительно волнует Кевина.

　　Он нажал [Переключение формы] на второй уровень и потратил три очка навыков, Кевин
оценил оставшиеся двенадцать очков навыков и сначала потратил восемь очков навыков, чтобы
улучшить [Сверхчеловеческое телосложение] до четвертого уровня.

　　Это невозможно, мир Пацанов действительно опасен.

　　Тепловые лучи, которые испускает на каждом шагу Хоумлендер, пронзят тех, у кого слабая
защита.

　　Во втором сезоне также есть Штормфронт... которая присоединяется к Семерке. Молния,
которую она выпускает, может легко нанести серьезные травмы даже сильным сверхлюдям.

　　Телосложение Глубины... Кевин никогда не видел, чтобы он показывал его в сериале, что
вызывает у него неуверенность.

　　Поэтому очень важно улучшить свою физическую подготовку. По крайней мере, если он не
сможет победить противника в будущем, он все равно сможет выдержать еще две атаки и
воспользоваться возможностью сбежать.

　　После этого Кевин подсчитал оставшиеся очки навыков, бросил три очка навыков в
[Контроль потока воды], зажег его и повысил до второго уровня, а на первом уровне нажал на
[Ускоренное самоисцеление].

　　Теперь, когда он решил сопротивляться избиению, давай бороться с ними до конца.

　　Как говорится, добиться результата можно только тогда, когда ты жив. В этом опасном мире
Пацанов способов спасти свою жизнь не так уж и много!
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