
Изначально игра была рассчитана на одного игрока, однако в ней присутствовал режим, где
игроки могли соревноваться и сражаться друг с другом.

Например, в соревновательном режиме достижения и ивенты всех пользователей проходили
общий подсчёт.

Естественно, я занял первое место.

В каком бы рейтинге я ни смотрел, моё имя всегда было на первом месте.

И это при том, что отрыв от второго места был значительный.

В Закрытой зоне разрыв был ещё больше.

Настолько, что даже слово "подавляющий" слабовато её описывает.

Вот за это прозвище "бог" я и получил, и это немного меня смущает.

По сути, в Закрытой зоне со мной никто не мог соперничать.

[Вход в Закрытую зону.] [Ранг некоторых навыков/черт/оснащения будет скорректирован.]

Я прочитал уведомление и открыл окно статуса.

[Ким Хо]

Навыки

Усиление (F)

Копирование навыка [1/1]

1. Колибри (F)

Черты

Ядро (F)

Монарх (F)

Копирование черты [1/1]

1. Сопротивляемость стихиям (F)

Оснащение

Школьная форма (F)

Земляной посох (F)

Согласно правилу Закрытой зоны, ранг всех навыков, черт и оснащения был установлен на
ранге F.

Так как изначально у меня было в основном ранг E, то для меня почти ничего не изменилось.



К тому же с таким навыком, как [Колибри], основная цель которого манипулирование врагами,
а не уничтожение, эффект был бы аналогичным даже на ранге F.

Однако на этот раз я решил испытать себя, используя только свои базовые физические
способности, даже без [Колибри].

Мне нужно размяться.

С момента поступления в академию я впервые в Закрытой зоне, и это был шанс увидеть, на что
я способен.

А одних моих физических способностей должно хватить.

В конце концов, я не просто так получил прозвище Бог Закрытой зоны.

Я осмотрелся по сторонам.

Рельеф [Туманного Леса] формировался, как только смельчак входил в портал, на рандомной
основе.

Однако каким бы рандомным он ни был, этот данж всё равно создали люди.

В общих чертах существуют несколько стандартных паттернов.

Если разобраться в этих паттернах, то можно заранее предугадывать, когда, где, какие
монстры появятся и в каком количестве.

Судя по расположению кустов, деревьев, сорняков, камней вокруг и по направлению движения
тумана,

Это паттерн C.

Я встал напротив пустого пространства у камня.

Обхватив Земляной посох двумя руками, я высоко поднял его над головой.

Система начала обратный отсчёт.

[3]

[2]

[1]

[Старт!]

[Будут призваны монстры.]

[Осталось времени: 9:59]

[Текущий счёт: 0 очков]

Передо мной в воздухе появилась чёрная грязная дымка.

Из этой дымки выскочил монстр с зелёной кожей размером с пяти-шестилетнего ребёнка.



Кюк, кюрек.

Появившись, гоблин сразу же запустил жёлтыми глазами и начал искать себе жертву.

Но первое, что попалось ему на глаза, — это толстая деревянная палка, падающая ему на
голову.

Кваджик!

Я раздробил череп первому гоблину и тут же вырвал у него из руки кинжал.

Одновременно с этим я со всей силы махнул посохом влево, размозжив ещё одну голову.

Я забрал кинжал и того гоблина и помчался к кустам.

И ещё до того, как три столба чёрного дыма приняли очертания гоблинов, я замахнулся на них
посохом.

Кваджик, кваджик, кваджик!

Три призванных гоблина сразу же превратились в очки,

а на их месте поднялось около десяти клубов чёрного дыма.

Я уже было приготовился снова замахнуться посохом, как вдруг услышал:

Два орка в 7 часов. Через 3, 2, 1 секунду.

Считая до 1 секунды, я метнул оба кинжала через плечо.

Пукпук!

Гик.

Кюк.

Зачищая гоблинов передо мной, я услышал за спиной два звука разрывающейся плоти и два
коротких предсмертных крика.

Я убрал Земляной посох в инвентарь.

Теперь у меня было в избытке оружия.

Я схватил горсть гоблинских кинжалов и ринулся к трупам только что убитых мной орков.

И попутно в разные стороны бросал кинжалы, как будто разбрасывал их.

Гоблины, налетающие со всех сторон, получали по кинжалу в лоб и падали замертво. У двух
убитых орков были меч и топор. Я схватил по одному в каждую руку и побежал к следующему
месту призыва. Между двумя деревьями поднимались большие и малые клубы дыма. Слева
шесть гоблинов, справа четыре гоблина и два орка, а сзади тролль. 3, 2, 1. Посчитав до 1, я
прыгнул в дым, крутясь всем телом, как ветряная мельница. Вууш! Я мгновенно уничтожил
мелких монстров и бросился на недавно вызванного тролля. Прежде чем он успел
сопротивляться, я вонзил в его сердце меч, провернул его, пнул рукоятку, чтобы воткнуть его



глубже, и наконец, опустил топор ему на лоб. Кваджик! Затем к следующему месту и к
следующему. У монстров головы отрубались, как только их вызывали. Для постороннего это
выглядело бы, как наглая жульничество. Могло показаться, что кто-то специально призывает
монстров прямо туда, куда я иду. Но это было не жульничество, а скорее результат
многолетнего опыта и тщательного анализа. Ладно, хватит. Я почувствовал, что пора, и
перестал идти к следующему месту призыва. Переводя взгляд на табло, [Оставшееся время:
7:02] [Текущий счёт: 683 очков] Результат несколько разочаровал. Я набрал всего 683 очка за 3
минуты. Мне кажется, я очень много упустил. Когда-то, когда я устанавливал новые рекорды, я
бы набрал не меньше 800 очков в Мистическом лесу за три минуты. В любом случае, я достиг
своей первоначальной цели. [Побочный квест: Пробный тест] Цель: Занять средний или более
высокий ранг в пробном тесте. Выиграть хотя бы один раз в пробном испытании на дуэльный
бой (1/1) Занять место в первой половине в пробном испытании на стратегический бой
(Текущий рейтинг: N/A) Награда: Слот [Копирование навыка] +1 Целями квеста пробного теста
были одержать хотя бы одну победу в дуэльных боях и занять место в верхней половине в
стратегическом бою. Обычно граница для верхней половины колеблется между 400 и 500
очков, поэтому с 683 очками я должен удобно занять место в верхней середине. До конца ещё
оставалось 7 минут, но я не видел необходимости дальше увеличивать свой счёт. Конечно,
даже если я расслаблюсь, то всё равно поступлю в стратегический тест с первого места. Но
если я привлеку к себе слишком много внимания, то мой проигрыш Сон Чхон-хё будет
бессмысленным. Что? Ким Хо на первом месте? Может, он сильнее, чем мы думали? Тогда
почему он уступил? Он просто позволил ей выиграть? Я, наверное, стану предметом таких
сплетен. Как и в дуэльных боях, мне нужно было скрывать свои способности, пока я не смогу
справиться со славой, которая с ними придёт. Поэтому я решил закончить пробный тест здесь.
Я хочу остановиться. Всё вокруг меня стало серым и резко остановилось, и передо мной
появилось сообщение. Разумеется, оставшееся время продолжало уменьшаться. [Оставшееся
время: 6:49] [Вы действительно хотите завершить пробный стратегический бой?]
[Принять/Отклонить] Да. [Сохранить повтор?] [Принять/Отклонить] Нет. Выход быстро открыл
пасть, И я не спеша вышел. *** Стадо слабаков. Ли Су-док нахмурился. Его и без того свирепое
лицо стало ещё более грозным, что заставило проходящих мимо студентов невольно опустить
взгляд. В конце его взгляда были слабаки, то есть те, кто провалил тест. Пробный тест шёл уже
довольно долго, но они так и лежали или беспомощно сидели на земле. Всё ещё не способны
подняться? Хотя он не сказал бы об этом прямо из-за своего характера, Ли Су-док, как учитель,
мог по своему усмотрению дать студентам, прекратившим тест, шанс повторить попытку. Если
бы кто-то из них попросил о помощи или спросил, есть ли способ исправить положение, он бы
дал им шанс. Но от этих поверженных не было такого намека. Казалось, они полностью
утратили волю. Из-за чего-то вроде этого. Сам Ли Су-док когда-то был студентом Академии
Драконоборцев.

Путь, который он прошел, был куда более жестоким и опасным; он был гораздо хуже этого.
Даже в таких условиях он поднялся с самого дна благодаря лишь силе своей воли. Так что для
него было вполне естественным быть недовольным их ранней капитуляцией. Взгляд Ли Су
Дока на мгновение переместился в сторону. На некоторое время закрытый портал только что
открылся, и из него вышел другой студент. Он вспомнил, что этот студент вошел примерно 3
или 4 минуты назад. Это означало, что этот студент не продержался все 10 минут. Еще один
сошел с дистанции. Он не знал имени студента, но его лицо он запомнил. Студент, который
отказался от участия в тестовом поединке, заявив, что он в плохой форме. А теперь, казалось,
он также сошел с дистанции в тесте стратегического боя. Какого дракона вы собираетесь
поймать с таким гнилым духом? Он сомневался, что этот студент сможет справиться даже с
боссом ранга B после выпуска, не говоря уже о том, чтобы поймать дракона. Если бы его
собственные подчиненные занимались такими жалкими выходками, он бы избил их до
полусмерти. Но это была Академия Убийц Драконов, и тот парень был студентом его класса.



Мысль о том, что ему придется учить и вести такое бесполезное существо, как классный
руководитель, уже вызывала у него головную боль. Несмотря на то, что это была просьба
бывшего легендарного героя, Ли Су Док пожалел о своем поспешном решении принять ее.
Подождите минутку. Ли Су Док повернул голову. Он почувствовал необъяснимое беспокойство.
Поразмыслив над источником этого чувства, он понял это только после того, как его взгляд
поймал лица дисквалифицированных студентов. Тот студент, он вышел. Механизмы
безопасности в искусственных подземельях используют заклинание принудительной
телепортации, чтобы удалить студентов, когда их безопасность находится под угрозой во время
стратегического боя. Именно поэтому студенты вылетали из подземелья с грохотом.
Остаточные эффекты какое-то время дезориентировали их. Но этот студент небрежно вышел и
проверил таблицу лидеров, как будто ничего не произошло. По крайней мере, это означало,
что его не выгнали. Взгляд Ли Су Дока последовал за взглядом студента к таблице лидеров.
[Ким Хо, 683 очка, 38%] Верхний средний диапазон? Такой результат невозможно было
достичь всего за три минуты. Даже если бы можно было преувеличить и предположить, что в
подземелье появился полиморфный дракон, такой подвиг все равно был бы невозможен. Так
значит, он продержался все 10 минут? Но он вошел всего 3 минуты назад. Я ошибся? Ли Су
Док, который всегда сохранял холодное поведение, на этот раз почувствовал легкое
замешательство. Его зовут Ким Хо, верно? Ли Су Док мысленно отметил имя студента. Он
решил обязательно проверить запись его боя в подземелье позже. ******* Примечание
переводчика: Хотя он уже стерся.
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