
Был летний день, когда он сбежал, но он принес игрокам прохладную погоду, потому что у всех
на спине чувствовался холод, а в ногах слабость.

Если бы эта игра могла появиться в этом мире уже сейчас, Лин Му чувствовал, что ему нужно
потирать руки от радости. Это так волнительно!

Эта волна определенно принесет горы ужаса.

Система, разменяй мне пролог Побега, мне сначала нужно сделать демо-версию.

Лин Му отдал приказ, и в его голове прозвучало системное оповещение.

Обмен прошел успешно. Производственный процесс пролога Побега был отправлен, проверьте
его.

Лин Му закрыл глаза, и в его голове появился большой кусок знакомого кода. Комната, в
которой он изначально находился, была заменена огромным научно-фантастическим
пространством, а перед ним было множество электронных устройств. В том числе
всевозможные вещи, необходимые для производства, и Лин Му без всякой предварительной
подготовки знал, как пользоваться и управлять этими устройствами.

Пожалуйста, завершите производство в производственном пространстве. В будущем, если это
необходимо, вы также можете сделать это в реальной жизни. Производственное пространство
дает владельцу неограниченную скорость производства. Пока владелец знаком с
производственным процессом, производство может проходить с неограниченной скоростью.
Эта функция ограничена производством этой игры. Использовать по назначению.

Лин Му быстро ознакомился с шагами производства, одновременно открыл планшет и
программное обеспечение для производства и начал суетиться у компьютера.

Самое главное в игре — это движок, используемый для разработки. Движок определяет весь
реализм игрового процесса, такой как взаимодействие игрока с окружением, действия
протагониста и задержка в корректировке угла обзора, которые являются первыми вещами,
которые передаются игроку.

В настоящее время всем играм и большинству игровых процессов в этом мире не хватает
реализма. Проще говоря, все персонажи — это бумажные человечки. Давай, какое же это
игровой процесс?

То есть игроки в этом мире никогда не ели деликатесов, а эту еду они еще и умудряются есть.

Если бы вместо них был Лин Му, он бы давно уже перевернул стол.



Теперь, с помощью системы, движок побега не только стал лучше, но и интегрирован в
передовую технологию виртуальной реальности этого мира, что лишь усложнить
разграничивание между реальностью и игрой.

В то время очень вероятно, что появятся игроки, которые явно покинули игровой мир, но все
же сомневаются, что они все еще находятся в этом игровом мире.

Здесь должно быть так нарисовано, а этот толстяк, ой, сделайте ему выражение лица немного
более извращенным.

О, этой камере нужно атомное питание.

Ну а поле зрения, которое будет видно игроку, будет настолько большим, а потом пусть игрок
пойдет в самое темное место, чтобы найти батарейку, хе-хе-хе...

В производственном пространстве то и дело можно было услышать приглушенное бормотание
Лин Му, когда он был занят.

Эта занятость длилась как днем, так и ночью. К счастью, у Лин Му есть функция
неограниченной скорости. Вначале у него есть только очень медленный процесс. Но как
только он освоится в процессе, позже ему понадобится только неограниченная скорость.

Разве это не социальное животное? Система 996 стала роскошью.

Наконец, я пробыл там около десяти дней, потому что ход времени в производственном
пространстве был приостановлен, и это было предполагаемое время в голове Лин Му.

Лин Му достал демо-версию побега. И это притом, что он бесконечно ускорялся. Он сделал
игру за десять дней. Даже демо-версия невероятна.

В демо-версии всей игры Лин Му сделал около 897 МБ. Если бы он захотел опубликовать
полную версию, она составила бы около 2,7 ГБ.

Это все еще слишком хорошо, но когда его дважды приготовят, он в следующий раз ускорится
до бесконечности, так что это не должно занять так много времени.

На этот раз, в основном из-за того, что Лин Му был относительно незнаком с процессом
создания игры и не мог ускориться мгновенно, как только он появился. В следующий раз,
когда он освоится с процессом создания, ему не нужно будет так долго откладывать начало
исследования.

Проверив демоверсию, Лин Му остался доволен. Этой демоверсии было достаточно, чтобы
играть долгое время. По общему мнению, ее также можно разместить на торговой площадке
игры.



Если это просто демоверсия, то продать ее по той же цене, что и полную версию, невозможно.

Но Лин Му тоже не волновался. Он изначально хотел заработать несколько потрясающих
очков, поэтому сначала он захватывал волну трафика, прежде чем говорить об этом.

После того, как у вас появится трафик и стойкие поклонники, в следующий раз, когда вы сами
выпустите полную версию, боитесь ли вы, что не сможете заработать деньги?

Вопрос в том, где размещать игру, чтобы ее рекламировать?

Лин Му взглянул на свой двухзначный баланс. Купить соевые бобы с пончиками было не
проблемой, но вот сделать это было глупой мечтой. За эти деньги он даже не мог найти
маленького ведущего, который помог бы ему проводить прямые трансляции.

Лин Му, ты что делаешь? Я же сказала, чтобы ты ел три раза.

Дверь дома Лин Му внезапно распахнулась, и голос холодной и сдержанной сестры снаружи
был похож на обычного простуженного персонажа из аниме, но содержание ее речи постоянно
подталкивало Лин Му выйти поесть, что несколько разрушало образ.

Сестра, ты даже не знала, что стучишься в дверь, когда входишь! — недовольно закричал Лин
Му, и хозяйка голоса заглянула внутрь с волосами, похожими на курятник, и большими очками
в черной оправе, которые выглядели намного более приземленными. У нее было много
приземленных образов, что серьезно противоречило голосу холодной королевской сестры
только что. Это сестра Лин Му в этом мире, Лин Нянь.

По будням работа Лин Нянь заключается в том, чтобы быть ведущей. Она не подписывала
контракт ни с одной компанией и хочет транслировать все, что только захочет, но ее умелое
управление и хороший голос все же привлекли ей группу постоянных поклонников.

Ведущий, который выглядит обычным и не любит красоту, не будет иметь выхода и никогда не
сможет добиться успеха.

Только Лин Му знает, как хорошо Лин Нянь может выглядеть, когда она умывается, но Лин
Нянь обычно пренебрегает процессом одевания. Она считает, что ей удобнее всего носить
шлепанцы менее чем за 100 юаней, так что она транслирует в прямом эфире. количество
людей в комнате никогда не может увеличиться и всегда остается в теплом состоянии. В конце
концов, всем нравится смотреть якоря Янь Чжи.

Наблюдая, как Лин Нянь заходит в дверь и призывает его поесть, Лин Му внезапно подумал,
что если он попросит Лин Нянь прорекламировать игру, которую он сделал, то это, по крайней
мере, будет взаимовыгодным вариантом.

Вопрос в том, как Лин Нянь может быть готова рекламировать себя, но она действительно
ненавидит рекламу каких-то недобросовестных игр.

Сестра, теперь у тебя есть возможность стать ведущим ведущим, хочешь ли ты этого?

Лин Му открыл рот, чтобы нарисовать большой торт для Лин Нянь.

Лин Нянь протянула руку и прикоснулась к лбу Лин Му с сомнением, а затем опустила ее,
чтобы почувствовать свою температуру: это странно, и у меня нет температуры. Как ты
можешь говорить чушь?



Она не знала, сколько весит ее брат, но она сказала, что хочет помочь себе стать топовым
ведущим, поэтому она поверила в это.

У меня есть очень захватывающая игра. Ты можешь сыграть в нее в прямом эфире и
посмотреть ее. Я сделаю для тебя клип позже и размещу его на сайте, как насчет этого?
Спросил Лин Му. В первые три дня на главной странице сайта я сделаю вам вкусную еду на
неделю, как насчет этого?
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