
- А у тебя приличная скорость, ага.

- Да и у тебя недостатка в ней нет... Берегись!

- Да я знаю, не волнуйся.

Сказав это, Алия снова увеличила скорость и помчалась дальше, оставляя за собой белый
световой след. А за ней постоянно появлялись металлические шипы.

В то же время, я тоже не прохлаждался, и запустив свои магические заклинания, я
использовал Рывок, чтобы вырваться из радиуса их атак. А затем я запрыгнул на крышу
ближайшего здания.

Металлические шипы, похоже, появлялись только из-под земли, и вырастали не более чем на 5
метров. Поэтому у меня не должно возникнуть проблем, если я буду на вершине здания.

Как я и думал, эта странная штука лишь глянула на меня, и продолжила преследовать Алию,
постепенно приближаясь к ней.

- Проклятье, это нечестно!

Прокричала Алия, и побежала в сторону соседнего здания, вероятно чтобы последовать моему
примеру.

Если она попытается это сделать, то тут будет лишь ещё больше шипов вылезающих из земли.

Однако, это тоже было не лучшим вариантом. Атаки этих штук выглядят довольно
болезненными, поэтому я совсем не хочу проверять их на себе. И это металлическое тело тоже
выглядит довольно прочным. Если мы учтём тот фактор, что его уровень даже не определить,
то я не думаю, что мы сможем нанести ему хоть какой-то значительный ущерб.

Но мы же не можем просто бегать от него вслепую. Даже если мы и уйдём через Мгновенное
Перемещение, то всё равно не сможем покинуть академию, если не выполним этот квест.

К тому же, если мы не уничтожим оборудование для помех, то никто не проснётся. И в таком
случае сценарий не сможет продолжиться.

Если бы это была настоящая игра, то это можно было бы счесть багом, который мешает
сценарию продолжаться, верно?

Если такое случается, то разработчик игры должен это починить, верно? Невозможно же двум



игрокам исправить его, знаешь ли?

Неа. Ты должен задержать его на 3 минуты.

Внезапно, в квестовом окошке внизу появилось предложение.

- Значит, нам просто нужно избегать его? - с тревогой спросил я.

Неа. Я требовать, чтобы как минимум один человек был в радиусе 30 метров от оборудования
для помех.

- Чёрт. Ты просишь невозможного. Алия, ты видела подсказку?

- Я видела её, но...

За два или три прыжка Алия смогла забраться на здание по его внешней стороне. Однако, её
ситуация была не столь оптимистичной как моя.

Похоже, что монстр тоже мог забраться на здание. Используя свои длинные ноги, он смог бы
забраться на здание довольно быстро, и поймать Алию на крыше.

- Но хоть я и хочу сбежать, я не думаю, что смогу...

Эта штука и правда может делать всё, что хочет, да. Так она и правда может забраться на что
угодно?

Теперь монстр выглядел больше как паук, он даже вёл себя как паук. Может ему тогда совсем
в паука превратиться. Я уверен, что в виде паука он смотрелся бы гораздо приятнее для глаз.

Эта маска Хання выглядит ужасно отвратительно...

Внезапно я почувствовал, что что-то не так. Алия закружилась по своей крыше, а затем
побежала в моём направлении.

Ты серьёзно? Думаешь, я смогу справиться с этой штукой?

- Зачем ты заманиваешь его сюда?

- Разве ты не Маг? Пришла твоя очередь кайтить его!



- Ты серьёзно? Я не могу бежать так же быстро, как эта штука, знаешь ли!

Я побежал в обратном направлении, и бросил Ледяные Метеоры в монстра.

Голубые потоки света несколько раз отразились от тела монстра, а затем всё тело монстра
оказалось полностью покрыто льдом.

Однако, поскольку я не мог видеть его полоску здоровья, то не мог убедить в том, сколько
урона я ему нанёс.

В следующее мгновение, он задрожал и лёд, покрывающий его тело, разлетелся на кусочки и
осыпался на землю.

Боже мой, да ты прикалываешься? Моя самая сильная атака была проигнорирована с такой
лёгкостью простым стряхивающим движением. Это более удручающе, чем даже те сценарии,
где монстры совсем не теряют здоровья.

- Алия! Беги скорее! Мы не сможем побить эту штуку.

- А ты не видишь, что я и так уже набегалась?

И снова, Алия превратилась в белое размытое пятно. Увернувшись от волны атак,
появляющихся то слева, то справа, она добежала до моего здания и запрыгнула на крышу.

- Эй-эй, а сюда-то ты зачем пришла?

- Я что-то сделала не так?

- ... Ладно, беги уже.

Хоть в квесте и было теперь написано, что нам недозволенно убегать более чем на 30 метров от
монстра, но факт в том, что даже если бы мы и хотели этого, у нас не было способностей
далеко убежать от него.

Просто чтобы напомнить, против нас монстр с восемью ногами.

Когда мы приземлились на землю после того как спрыгнули, тень на земле подсказала нам,
что монстр уже собирался спрыгнуть со здания!

Это не смешно! Если нас расплющит нечто вроде этого, то мы тут же превратимся в фарш!



Не хочу, чтобы моя первая смерть была бы хуже чем у Дейла. Всё-таки у него лишь половина
тела превратилась в фарш.

(прим.пер.: Дейл Лестер - ещё один иномирец, с которым Фир познакомился в 9 главе 1 тома)

Сначала я использовал Рывок и поспешил в сторону Алии. Затем я потащил её в сторону и
снова активировал Рывок!

Однако, мой навык оказался прерван, когда я сильно во что-то врезался.

Я был совершенно парализован этим столкновением, а когда попытался пошевелиться, то
оказался сидящим на полу.

- Идиот! Куда ты так спешил!

Посетовала Алия, однако она всё равно поспешила достать зелье восстановления и выпила его.
Затем она достала ещё одну бутылку и влила её прямо мне в рот.

- Кхе, кхе... Там раньше ничего не было!

- Этот монстр использовал шип, чтобы заблокировать нам путь!

Придя в себя, я понял, что мы уже окружены забором шипов.

Похоже, что из нашего предыдущего боя, этот монстр успел понять наш уникальный способ
движения... Это означало, что он понял, что мы не можем прыгнуть высоко без поддержки
прочной стены!

И...

Шипы заблокировали нам путь и были как минимум 10 метров в высоту. Даже если вы дадите
мне шест, то я не смогу перепрыгнуть их!

И после того как я повторно использовал Рывок, то прилично потратил свою ману. И я не мог
мгновенно восстановить свою ману, Зельем Восстановления Маны, что означало, что я не могу
сейчас использовать своё Мгновенное Перемещение!

А тень под нами постепенно становилась больше, что говорило нам о том, что этот монстр уже
прыгнул и собирался приземлиться прямо на нас!

Мы превратимся в фарш!



Бам!

Звук тяжёлого падения эхом раздался по территории школы, и несколько трещин появилось на
окружающих нас зданиях от этого удара.

Поднявшийся дым не позволял мне чётко видеть окружающее пространство, но для выживания
мне нужно было двигаться лишь в одном направлении!

И это в небо!

Прорываясь сквозь клубы дыма, я вылетел из зоны покрытия этого облака, неся на руках Алию.

Пара из чёрного и белого крыльев за моей спиной яростно захлопала, и мы ускорились выше в
небо.

Всё верно. Как раз в тот самый момент, когда монстр собирался расплющить нас, не смотря на
последствия, я расправил крылья и взлетел в небо в слепой зоне монстра, которую он не смог
прикрыть.

Боже мой. Как я ненавижу игры с полётом или bullet hell! Эта нервотрёпка явно лишит меня
нескольких лет жизни!

(прим.пер.: Bullet hell: игры скролл-шутеры маниакального стиля, характеризующихся плотным
вражеским огнём, с пулями, движущимися по замысловатым траекториям)

- Мы... Мы летим?

Алия, которая была у меня на руках, была совершенно ошеломлена, что показывало как она
искренне удивлена развитием событий.

- Всё верно, мы летим. Но ты не ёрзай, это мой первый полёт.

- Да... Но почему ты решил понести меня на руках? Это... Это положение меня очень смущает,
знаешь ли!?

- Хватит дурачиться, если бы я нёс тебя лицом к лицу, то твоя реакция была бы ещё сильнее,
верно?

- ... Хмф.

Похоже она мысленно представила ситуацию, которую я описал и её лицо залилось красным



цветом. А затем она отвернулась и стала избегать смотреть на меня.

Хаа... да сколько же ей лет? Почему у неё такой ребяческий характер...

- Берегись!

Внезапно, крик Алии привёл меня в чувство.

Посмотрев в том направлении, в котором она указывала, я увидел несколько перевёрнутых
пирамид, которые вылетели из дыма! И они летели к нам!

- У тебя есть какие-нибудь навыки воздушного боя? - спросил я Алию.

- Нет. Я не атакую самолёты.

(прим.англ. пер.: "атаковать самолёты", или 打飞机 - это просто китайский аналог фразы
"фапать/шликать")

- Ясно. Ну, ты всё равно бы сейчас этого не смогла.

- ... Ах, ты ублюдок! Ты о чём сейчас подумал!?

Сказав это, она ударила меня кулаком в лицо!

Получив такой болезненный удар, я тут же потерял равновесие. Не имея возможности
восстановить центр тяжести, мы начали падать с высокой скоростью!

- Ааааа! Фир, ты ублюдок! - кричала она, беспрестанно колотя меня.

- Я уже просил тебя не ёрзать! Я больше не мог контролировать свой полёт!

Нам навстречу летели перевёрнутые пирамиды, и, через несколько мгновений, они окажутся
прямо перед нами!

Мы скоро грохнемся!!!!!

Время вышло. Квест завершён. Уничтожение Оборудования для Помех завершено.

Вы получили уровень!
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Запрет на Систему Сообщений снят.

И в то же время, когда внезапно выскочили оповещения, перевёрнутые пирамиды рассыпались
миллиардом песчинок света и развеялись по небу.

Мы пролетели сквозь них, пока летели к земле с увеличивающейся скоростью...
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