
Почему у меня такое ощущение, словно я на форуме или у доски объявлений? Где я, игрок,
предоставляю предположения, а разработчик действительно делает изменения... Хоть этот мир
очень похож на онлайн RPG, но если это и правда игра, то может ли мне кто-нибудь сказать где
тут кнопка выхода?

Хоть этот мир и правда интересен, но сейчас я бы хотел поиграть во что-нибудь ещё.

...

Но даже через несколько минут, окошко оповещения не появилось. Похоже что моё жалкое
желание никогда не будет исполнено.

- Фир, остальные уже ушли. Нам тоже надо поторопиться, не очень хорошо стартовать позже
всех.

Услышав слова Шира, я наконец осознал, что все остальные уже убежали в лес.

Количество наблюдающих учителей тоже заметно уменьшилось. Вероятно они разделились и
пошли за разными группами студентов.

Это подтвердило всё, что ранее говорил Шир.

- Я знаю. Однако, даже если мы стартуем раньше, и будем неудачливы, то мы всё равно не
найдём Кристальное Сердце, верно?

Я взглянул на обеспокоенного Шира и выдохнул:

- Может и так... но...

- Ладно, раз уж ты мужчина, то должен хранить спокойствие. Ах, да, разве у тебя нет раннего
заклинания парения раз уж ты Маг Ветра?

- Да, хотя он длится лишь несколько секунд.

- Да ладно. Ты не мог был подлететь вверх и осмотреть весь лес? Просто дай мне примерные
детали вроде "вон там гора" или "лес гуще в конкретном месте". А ещё скажи какие части леса
кажутся подозрительными.

- Это...

У Шира на лице появилось сложное выражение.

- Поскольку оно не имеет пользы в настоящем бою, то я раньше не практиковал это
заклинание...

- Что!?



О мой бог, этот парень... чёртов реалист. Если ты специализируешься на конкретных
заклинания, ты не можешь просто забрасывать остальные заклинания, так? Особенно
полезные заклинания вроде парения, ты не можешь просто припрятать его, знаешь ли?

Даже если ты не можешь использовать его в бою, то это довольно хорошее заклинание для
побега.

Чёрт, если бы я не скрывал тот факт, что могу использовать другие заклинания кроме Магии
Льда, то я бы уже взлетел и осмотрел всю территорию.

Всё таки, если бы я смог получить информацию о местности, то это было бы гораздо более
удобно для нас.

- Ладно, раз так, то мы можем только осмотреть окрестности на ногах... Наша нынешняя цель -
этот лес, а эти равнины не считаются, так?

Лес Гриффин находится на равнинах между нашей академией и Ледяной Империей, и
размером примерно 250,000 квадратных километров.

Насколько велики эти 250,000 квадратных километров? Откройте карту и посмотрите на
Персидский Залив, тогда у вас будет примерный размер.

На такой огромной площади найти хотя бы одно Кристальное Сердце - уже чудо. Если у тебя
нет определённого количества удачи, то найти одно просто невозможно. к тому же, эта
тренировка продлится только неделю. Выделенное время довольно ограничено.

Хотел бы я иметь мини-карту леса, так выполнять задание было бы гораздо удобнее. Хотя я и
не ожидаю, что она действительно появится.

Я глянул вверх. Похоже что лес сформировался вокруг горы. Хоть она и не была очень
высокой, всё равно на то, чтобы добраться до вершины ушло бы пара дней.

- Согласно собранной мной информации, это действительно так. Однако, хоть у меня и нет
детализированной карты, но каждому студенту выдали магический шар вызова экстренной
помощи, и карту обозначающую границы и источники воды.

- Правда?

Кстати говоря, наблюдающий учитель ранее давал каждому студенту маленький мешочек. Я
думал, что он будет использоваться для переноски наших вещей, всё таки он весил совсем
немного.

Я поспешил открыть его и действительно, там был золотой шар и кусок карты.

Э... Да эта карта сделана из овечьей кожи! Я впервые вижу такую. Всё таки бумага, которой
пользовались в академии, была сделана из деревьев как и в моём прежнем мире. Этот тонкий
кусок овечьей кожи не был похож ни на одну бумагу, что я видел раньше.

Вероятно потому, что она была прочная и долговечная.

Хоть на этом кусочке карты и не было много деталей, но на ней была отмечена наша стартовая



точка, несколько рек и других источников воды. Благодаря этому я смог определить наше
местоположение и направление.

Я играл во столько много игр, что легко мог ориентироваться даже по такой карте. Раньше я
никогда не терялся.

- Раз мы вошли тут... Ага, я понял. Если я смогу определить местоположение этой реки и
измерю расстояние от нашей текущей позиции, то смогу всё определить.

Я нарисовал несколько линий на карте и жестом показал "окей", подтверждая сказанное.

- Это какое-то движение для какого-то заклинания?

Но вместо того, чтобы ответить я сказал:

- Ладно, не задумывайся об этом, пошли!

Каким-то образом я почувствовал, что будет проблематично объяснить ему значение слова
"окей".

Нет, это определённо будет проблематично!

В тот момент когда мы вошли в лес, нас поприветствовало ощущение, которое я раньше не
испытывал.

Хоть я и жил несколько раз в лагерях в лесу в моём бывшем мире, однако, этот лес ощущался
более чистым.

Даже если мы и были на границе леса, деревья позади меня были всего лишь метр высотой.

Когда я коснулся дерева, то почувствовал магическую энергию дерева, которая передавалась
мне. Вероятно это и было то, почему я почувствовал что этот лес был чище остальных.

Вы вошли в зону чистого элемента растения.

Сила заклинаний Магии Растений увеличена на 5%.

Как я и ожидал, окошко оповещения настолько синхронизировано со мной, что я получил
подсказку как только о ней подумал.

Однако, лучше мне больше не тратить время на осмотр достопримечательностей, а начать
поиск.

Обычно, для квеста поиска за определённое количество очков предоставляются подсказки, в
качестве помощи игрокам в поиске необходимого для квеста предмета. Хоть между этим
миром и игрой есть некоторые отличия, но раз я вижу интерфейс и тому подобное, то где-то
должна быть и подсказка...

Подсказка......



Подсказка...

Кроме горы и нескольких рек, я больше ничего не видел!

- Нам что, действительно нужно обыскать весь лес? Это же будет чертовски утомительно!
Боже, почему эти задания такие трудные?

- Ну... Это же для тренировки, полагаю?

- Давай украдём Кристальное Сердце у остальных! Раз уж они используют все доступные
методы ради победы, то и мы должны!

- Не думаю, что это хорошая идея... Вообще-то, самая большая выгода от этой тренировки в
том, что она позволяет студентам повторно сдать тесты. Для тех кто завалил тесты, кроме как
умолять своих родителей о помощи, единственный путь - это принять участие в тренировке,
чтобы заслужить право снова сдать тесты.

- Это...

Так вот значит как всё обстоит на самом деле? Хоть мои тесты по теории и обществознанию не
набрали высоких баллов, к счастью, я набрал все очки за тест по боевой подготовке. Вот
почему меня не предупреждали о пересдаче теста после прохождения тренировки?

...

Или мисс Мари надеется, что я снова пройду эти тесты? Неужели мой счёт за тест по теории
был самим низким в классе?

Я чую недобрые замыслы мисс Мари.

- Ладно, раз таковы обстоятельства, то мы не будем сильно упорствовать. Однако, если кто-то
из остальных студентов атакует нас, то у нас не останется иного выбора. Что думаешь?

- Да, если противники откажутся от своей дворянской чести, тогда я определённо поддержу
тебя, чтобы избавиться от них!

Этот парень ценит дворянскую часть слишком высоко... Ох, ладно, раз мы оба живём в разных
мирах, то нет смысла читать ему лекцию.

Всё же пути, которые мы выбрали в нашей жизни, тоже отличаются.

... Погодите, пути?

- Кажется я кое-что придумал...

Я быстро открыл карту и сделал перекрёстные ссылки нашего текущего положения и
некоторых других мест на карте.



Три реки текли с восточной стороны горы, и они выбрали три разных пути, по которым они
протекали через лес, левый, средний и правый, соответственно.

На первый взгляд в этом нет ничего необычного. Однако...

Я снова посмотрел на дальнюю гору, затем ткнул в определённое место средней реки.

- Шир, как ты думаешь эта река течёт с той горы?

- Она проходит насквозь...

Когда мы посмотрели на дальнюю гору, хоть она и не была достаточно чётко видна, но мы
смогли увидеть небольшой поток, который стекал с самой вершины горы, но самого источника
не было видно.

- Эй? И как же эта река начинает течь с той вершины?

Даже Шир был поражён.

Любые нелогичные места - это подсказки! В реальном мире это не сработало бы, а вот в
магическом - очень даже!

- Идём!

- Да!
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