
Том 1: И Что с Того, Что Это RPG Мир!?

Часть 1: Жизнь в Деревне Новичков

Пролог

“Здравствуйте, это зелье жизни стоит 5 золотых. Спасибо, что покупаете у нас.”

“А нельзя сделать немного дешевле? Ведь я уже купил здесь 30 таких же зелий жизни…”

“Здравствуйте, это зелье жизни стоит 5 золотых. Спасибо, что покупаете у нас.”

“Эй, я только что покупал у вас вещи, ты долбанный NPC. Разве мы не весело болтали минуту
назад?”

“Здравствуйте, это -”

“Ладно, хватит!”

Я отошёл на шаг, натянутая улыбка сползает с лица дяди Кейна, и его поведение приходит в
норму.

Именно, ‘приходит в норму’, я имею в виду, он начинает вести себя как нормальный человек.

“ Здравствуйте, Фир! Довольны ли вы товарами?”

“... Всё отлично, ещё свидимся”.

“Не забудьте вернуться вновь!”

“Да~”

Я кивнул и покинул торговый район.

Что за шуточки! Я никогда больше сюда не приду!

Я должен найти способ покинуть стартовую деревню и добраться до ближайшего города, иначе
эти люди сведут меня с ума!

Меня зовут Лин Фир, и, конечно, это не мое настоящее имя. Однако, когда я очутился в этом
мире, я уже не знал своего настоящего имени. Лин Фир, странное имя, но теперь это моё имя.

Однако, в отличие от имени, остальные воспоминания целы, и это немного меня смущает.

Ах, это место называется Континент Райа. Однако, что забавно, я не смог найти ничего
похожего на карту, которая позволила бы мне увидеть весь этот мир.

Вообще-то, к моему удивлению, это место называется Деревня Новичков.

В то же время, все жители здесь странные. Обычно, я могу с ними нормально поговорить, но
когда мы начинаем говорить на особые темы, они превращаются в NPC, которые только и
могут, что повторять одну и ту же фразу.



Это ужасно, абсолютно ужасно! Куда же я попал в этом мире?

"Эй, не хочешь заработать немного денег? Ты знаешь, как покинуть деревню?"

Пока я причитал, меня позвал голос.

Я повернулся и увидел перед собой девушку ростом ниже моей груди. Она была одета в легкие
черные доспехи, и имела при себе два коротких меча за спиной. Девушка с двумя сияющими
белыми хвостиками нахмурила брови, глядя на меня.

"Ты же не такой, как остальные NPC, которые только и могут, что стоять в одном месте?"

Глава 1. Эта Жестокая Девчонка Страшна!

"Боже мой! Так значит, ты использовал дубинку неподалёку от деревни, чтобы набрать уровни,
когда даже класс не выбрал? Невероятно! Это трудно даже для мечников без навыков!
Подумать только, тебе удалось качнуться до LV 3 только с деревянной дубинкой..."

Я не могу больше это слушать ... Она не прекращала говорить с того момента как мы
встретились Интересно, может быть, в прошлой жизни она была попугаем.

"Я уже говорил тебе, что не видел ничего подобного. На тот момент, когда я очутился в этом
мире, кроме моего инвентаря, статуса и уровня, а так же полоски здоровья, ничего другого я
не видел."

В самом деле, когда я открыл глаза и увидел полоски здоровья и имена, я подумал, что это сон.

Тогда я ущипнул себя, в подтверждение того, что я могу чувствовать боль, и, в конце концов,
понял, что это реальность.

К тому же, полоска здоровья у меня над головой была небольшой, ведь тогда у меня был LV 1.

"И? Ты даже не принял каких-нибудь квестов и пошёл гриндить диких кур? Ты, просто..."

"Их было около... 50, так? После смерти курицы оставляли куриное мясо, которое я продавал, и
купил около 40 зелий жизни. С местом в инвентаре проблем не было, так как в 1 слот можно
вместить до 99 одинаковых предметов."

"В тебе несомненно есть упорство..."

Твоей заботы мне ещё не хватало!

Тем не менее, после смерти куры сразу же исчезали, так что я не получил ни каких
психологических травм.

Эту девушку с кучей поводов для разговора зовут Алия. Как и я, она внезапно появилась в этом
мире, и она уже была Огненным Дуал-Мечником LV 6.

Пробыла она здесь чуть больше недели. После прохождения квестов Деревни Новичков, она
бродила по округе, что бы найти путь к другой деревне. Однако вся деревня окружена горами.
Выхода вообще не было.

Если посмотреть с другой стороны, я здесь всего второй день. Пол дня у меня ушло на то,



чтобы понять окружающий меня мир, ещё пол дня на то, чтобы убить тех кур, которые могли
появляться до бесконечности.

Когда Алия не смогла ничего найти, она побежала в деревню и нашла меня с выражением
огорчения на лице, вот она и подошла за помощью.

"Я здесь старшая, если чего-то не знаешь, просто скажи~”

Уверенно сказала Алия.

"Да-да, семпай~”

Сказал я и погладил её по голове.

Конечно же, она ударила меня по руке, и моё здоровье тут же уменьшились!

"Эй, эй, эй, полегче, моё здоровье..."

Из 300 очков здоровья, имеющихся у меня, она одним ударом снесла 50! Слишком жестоко!
Эта девчонка чрезвычайно жестока!

"Хмф! Сам виноват, что носишь в качестве брони ткань. Оденься уже в нормальную броню."

"У меня нет денег на то, чтобы купить себе такой набор! Такого рода вещи не из дешёвых."

"И вновь, ты сам виноват в том, что убивал только кур~ , с них не дропается снаряжение~"

"Снаряжение?"

Я посмотрел на Алию в недоумении.

"То есть, ты хочешь сказать, что после убийства некоторых монстров, может выпадать
экипировка... типа ботинок?"

"Да, именно так~”

Алия пожала плечами.

"Что эта за система такая, странная? Или ты хочешь сказать, что эти монстры настолько
голодные, что они даже хранят экипировку в желудках?"

"Пожалуйста, прекрати."

Лицо Алии помрачнело.

"Большая часть моего снаряжения выпала с монстров... ужас..."

"Снаряжением могут быль даже камни из желчного пузыря... АХ!"

Тяжелый удар пришелся в область груди, и закончилось всё тем, что я полетел.

Ах, моя полоска здоровья опустела!

Видя цифру в правом верхнем углу опустившуюся до 0, я испугался до такой степени, что моё
лицо аж позеленело.



"Ты смерти моей хочешь!? Убийца!"

"Не волнуйся, даже если полоска здоровья опустеет, пока ты не получишь смертельный удар в
течение 5 секунд, ты не умрёшь. А даже если и умрёшь, пока ты в деревне, ты возродишься в
храме. Так что, нет никакой необходимости беспокоиться~”

Видя, её безмятежный вид, я подумал, о том, что она проделала немало экспериментов, дабы
это выяснить эти правила...

Однако, как она и сказала, после 5 секунд здоровье потихоньку начало восстанавливаться.

"Не смотри на меня так, ты знаешь, что некоторые NPC входят в определённое состояние
после того как ты с ними заговоришь, верно? Если бы ты играл в игру, то куда ты пошёл, чтобы
получить квест?"

Я ненадолго задумался, а потом взглянул на неё.

"Старейшина деревни."

"Правильно~”

Блин, если не обращать внимания на её поведение, когда она улыбается, то выглядит довольно-
таки мило.

Глава 2. Конечно Вам Все Еще Нужно Выполнять Задания в RPG.

Дом старосты деревни выглядел невероятно красиво, но так как снаружи не было ни каких
обозначений, я не обращал на него внимания.

Однако, после того как я открыл дверь, увиденная мной мебель поразила меня.

Подумать только, что бы кто-нибудь так расставлял мебель... это точно дом старосты, а не зал
гильдии?

"Не стой у двери, дубина! Это просто дом NPC, тут незачем ждать людей, которые откроют
перед тобой дверь, так ведь?"

"Эй-эй, не в этом проблема! Неужели это дом старосты? Выглядит как зал гильдии!"

Алию это не беспокоило, вообще, она смотрела на меня таким взглядом, в котором явно
читалось 'ты слишком назойлив'.

Что, раз она пробыла тут так много времени, то она уже успела адаптироваться к этому
странному миру?

"Чего вам двоим нужно от старика вроде меня?"

Именно тогда, белобородый старик, который выглядел как типичный старейшина, вышел из
комнаты позади нас.

Помимо имени ‘Вестерн’ и LV 1 над его головой, ничего не вызывало у меня дискомфорт.



"Принять квест!"

Невежливо выкрикнула Алия.

"Алия, тебе разве не надо быть повежливее, при разговоре с пожилым человеком?"

"Вот почему я считаю тебя дурнем! Неужели ты считаешь его обычным человеком!"

Она права, в момент, когда Алия сказала ‘Принять квест’ тело старика напряглось и застыло.
Над его головой появился белый диалоговый пузырь, прямо как тогда у торговца.

Появился список квестов, несколько из них было помечено крестиком. Видимо, они уже
завершены.

Это... даже если я не хочу этого принимать, но моё желание опустить шуточку достигло
апогея.

Я должен сопротивляться, это не то место где можно случайно ляпнуть что-нибудь не
подумав...

Алия взяла несколько квестов, а за тем подошла ко мне и, швырнула меня.

Да, она не потащила меня, а вместо этого, взяла за руку и кинула меня в старосту.

Число '-78' появилось у меня перед глазами, и я злобно уставился на Алию. Однако, она
жестом показала чтобы я поторопился, игнорируя мой взгляд.

Эта девчонка... она настолько испорчена.

Когда я вновь посмотрел на список квестов, предыдущие завершенные квесты изменились.
Ранее они были помечены крестиком, но теперь я могу их взять. Однако, они были для LV 1 ~
3.

Когда я выбрал 3 квеста, все остальные посерели.

"Ты заметил? Это странная система квестов этого мира. Ты можешь брать квесты только ниже
своего уровня, и количество квестов, которые ты можешь взять ограничено твоим уровнем. Так
как у тебя LV 3, то ты можешь взять 3 квеста максимум.

Надменно сообщила мне Алия, и, воспрянув, она схватила и потащила меня к двери.

"Эй, эй, ты что творишь?"

"Я веду тебя туда, где ты будешь выполнять квесты! Эти квесты рассчитаны на 7 дней, чем
быстрее ты их выполнишь, тем лучше, верно?

"Мы просто уйдём отсюда, ничего не сказав?"

"Ты думаешь NPC это волнует?"

Когда я отдалился на 3 метра от старосты, диалоговый пузырь исчез.

"До скорого!~”



Сказал я, покидая дом старосты.

Староста кивнул и улыбнулся, полагаю, что он меня услышал.

"Постой, даже если мы поднимем уровни, это бессмысленно. Разве нам не нужно найти способ
покинуть это место?"

"Ах, и без твоего напоминая, я это знаю. Однако, у меня нет ни толики информации о том, как
покинуть это место~”

Алия отпустила меня, и повернувшись посмотрела на меня.

"Я обшарила здесь каждый дом, но ничего так и не нашла. Это место окружено крутыми
горами, и нет способа прокопаться или забраться на них. Что мне ещё остаётся делать?"

"И ты пытаешься выполнить все квесты?"

"Именно, у меня осталось только 2 невыполненных квеста. Вот почему я говорю тебе
поторопиться и покинуть это место вдвоём!"

"Вот как..."

Видя её отчаяние и усталость от объяснений, мне не оставалось ничего другого, кроме как
кивнуть головой и отправиться с ней за деревню.

Глава 3. Нет Объяснения Тому, Как Вообще Покинуть Деревню.

"Слушай, а как ты попала в этот мир?"

После убийства 3-ей стаи волков, я заглянул в инвентарь, который автоматически заполняется,
а затем поднял голову и спросил.

"Хмм~ Мне интересно..."

Алия воспользовалась своим коротким мечом, вонзив его в труп волка, после чего на месте
трупа осталась волчья шкура.

"Последнее, что я помню, как я играла в игру до тех пор, пока не уснула в ту ночь, а на
следующее утро, я очнулась за пределами этой деревни. А что насчет тебя?"

"Я..."

Я напряг свой мозг, чтобы вспомнить, а после сказал.

"Последнее, что я помню, это как я играл в онлайне со своими друзьями. Мы зачищали
подземелье... а потом пусто, не могу ничего вспомнить."

"Вот как... В любом случае, проще говоря, мы перешли в другой мир, так ведь?"

"Переход в другой мир... хоть в прошлом я и читал новеллы про это, но реально испытать это
на себе, это не то над чем я мог бы посмеяться..."

Похоже, что Алия думала так же.



"Ты прав. К тому же, я даже не знаю, что должна делать. Я подсознательно начала гриндить
уровни и выполнять квесты... Игры засели у меня в голове, хах... в плохом смысле."

Постойте...

Хотите сказать, что эта девчонка тоже заядлый геймер? Она ведь совсем не похожа на них!

Вы только посмотрите на её милую внешность, невозможно поверить в то, что она замкнутый
человек!

"Что? У меня такое чувство, что ты смотришь на меня слишком недоверчиво."

Алия, словно почувствовала о чем я думаю и сказала это с грустью.

"Нет, просто... я такой же. Я не знаю, зачем мы здесь. По стандартному сценарию, когда мир в
опасности, призывают людей из разных миров, в надежде, что они смогут спасти мир. Или,
может быть так, что мы вообще случайно попали в этот мир. На данный момент, у нас нет ни
капли информации, почему это случилось с нами."

"Да, и что более важно, мы не знаем почему этот мир таков. Как ни посмотри, это обычный
RPG мир. Если память мне не изменяет, в подобную игру я раньше не играла. А что насчет
тебя?"

"Я тоже."

Судя по всему, причина, по которой мы здесь, не связана с играми, в которые мы раньше
играли. Тогда, почему мы здесь?

Ох ладно, нет смысла думать об этом, если мы не в состоянии найти ответ.

"В таком случае, мы можем делать только то, что нам под силу, верно? Хотя я и не знаю, будем
ли мы стареть в этом мире, но учитывая характер подобных игр, то наша скорость прокачки
должна быть выше жителей этого мира. И, быть может, система запустит какое-нибудь
странное событие."

"Тогда, почему мы не можем покинуть это место?"

Я немного подумал и сказал.

"После прохождения стольких игр, я сделал вывод, что существует всего 2 варианта. Первый,
что мы не запустили обязательное событие, и второй, что мы не достигли требуемого уровня,
для того чтобы покинуть эту деревню."

"Требование к уровню? Что за чёрт? Разве что, мы должны собрать 7 драконьих жемчужин,
чтобы открыть портал?"

"Нет, нет, нет. Несмотря на то, что сценарий и не такой, нам не нужно 7 жемчужин, чтобы
открыть портал, или нужно?"

"Нам ведь не нужно задумываться о таких вещах, или нужно?"

"Ты первая начала!"

Я беспомощно покачал своей головой.



"Тем не менее, для нас становится трудно набирать уровни на монстрах за деревней. Хотя эти
монстры больше не представляют угрозы, мы должны придумать способ покинуть деревню."

Всё верно, прежде чем мы это осознали, мы уже по нескольку раз зачистили эту местность. Я
уже был LV 7, и мне нужно 6400 очков опыта, чтобы поднять уровень, Алия уже была LV 8, и ей
нужно 12800 очков опыта. Сильнейший волк даёт только 20 очков опыта. Если мы хотим
повышать здесь уровни, то это будет слишком долго.

Конечно же, есть и другая причина - лень, в конце концов, нам это слишком наскучило.

"Эй, а почему бы нам не сжечь деревню?"

"Хах?"

"Ну, видишь ли, это всего лишь фальшивый мир, и даже если мы её сожжем, проблем быть не
должно, не так ли?"

Эта девчонка... кем она была в реале? Она пришла из преисподней?

"Эй-эй, это PRG мир, верно? Следовательно, даже если мы попытаемся сжечь дома, они ведь
не... сгорят... так?"

Аргх!

Прежде чем я закончил, дом около меня начал разваливаться. На стенах стали заметны
множественные разрезы оставленные мечом. В мгновение ока, весь дом развалился на
несколько частей и рухнул.

Это был Секретный Навык Алии, Множественные Разрезы Мечом.

"Смотри, разве это не..."

"Бежим!"

Пока вся местность была охвачена пылью, я схватил ей и скрылся с места происшествия.

"Ты дура! Даже если ИИ жителей и похож на те, что в RPG, но если бы ты только нормально с
ними поговорила, то поняла бы, что они всего лишь обычные люди. Другими словами, у них
есть собственное сознание! Как только они поймут, что мы уничтожаем их деревню, кто знает,
что может произойти!"

"Тогда, что ещё мы можем..."

Внезапно, имя Алии превратилось из белого в черное. А также, появилось несколько слов
рядом с её именем.

[Злая] [Скрытная] [Разрушитель Деревни]

Эй-эй-эй! Что это? Она получила титулы!

"Ты что-то получила?"

"Ага. Здесь говорится, что я закончила поиск пути, и теперь могу покинуть деревню."



Алия нажала на что-то в воздухе и сказала.

"Видимо, эта деревня позволяет выбрать не только класс, но и дальнейший путь. Но проблема в
том, что мы не знаем точных требований для их открытия. Если я буду подглядывать в женской
бане, интересно, получу ли я титул извращенца."

"Если ты и вправду получишь этот титул, не говори никому, что мы знакомы."

"Ха-ха-ха, поговорим об этом попозже."

После того как мы добежали до безопасного места, я отпустил её руку и сказал.

"Итак, что ты собираешься делать?"

"Мхм, это действительно интересно. После получения титулов, мне открылись различные
атрибуты. Мой атрибут Зла поднялся на 3 очка. Я думаю этот атрибут повлияет на моё
положения среди сил зла... Скрытность поднялась на 2 очка. Чем она выше, тем людям
трудней меня заметить. И наконец, атрибут Разрушения говорит... что я буду получать очки
опыта, разрушая строения..."

"Эй-эй! Это поразительно! Понятно, мне плевать кто создал этот мир, но это очень интересно!
Алия... э? Алия?"

Пока я говорил, Алия превратилась в лучи света и исчезла.

"Эта девчонка... покинула Деревню Новичков? Чёрт, кто бы подумал, что она решит свалить
ничего не сказав."

Неохотно, я пошел к старосте деревни.

Добравшись туда, я увидел несколько человек, стоявших на пороге, старейшина был среди них.

"Ох, разве это не Фир? Ты как раз вовремя! Кажется, у нас проблемы."

"Что произошло?"

Когда я собирался подойти к старейшине деревни, стрела просвистела рядом с моим лицом и
воткнулась в землю позади меня.

"Это..."

Когда я посмотрел туда откуда прилетела стрела, то увидел сельчанина с луком, направленным
на меня.

"Парни, что вы пытаетесь сделать..."

"Тц, вы двое единственные пришедшие недавно в деревню. Ребятки, это ведь вы разрушили тот
дом, верно? Каковы ваши мотивы? Признавайся!"

В этот момент, имена всех сельчан стали красными. Несомненно, они стали мне врагами!

Какого чёрта! Я вообще этого не делал! Так какого хрена всю вину спихнули на меня!?

Неожиданно, передо мной появилось окошко.



Открыты титулы: [Добрый] [Будь Что Будет] [Козёл Отпущения]

Атрибут Добра увеличился на 5 очков.

Сопротивление увеличилось на 5 очков.

Накопленные очки Преступности, незамедлительно будут превращены в очки опыта.

Желаете ли вы покинуть Деревню Новичков?

Увидев приближающуюся толпу, я тут же решил свалить.

После этого, меня окутал белый свет.

Часть 2: У Меня Теперь Есть Невеста!

Глава 4. Почему Я Столкнулся с Ограблением, Едва Вышел Наружу?

После вспышки света, я очутился в просторном месте.

Вокруг меня был тускло освещённый город, лунный свет светил прямо на меня.

"Что это за место?"

Всплывающее окно появилось перед глазами, на нем была странная информация.

Идентификация завершена.

Имя: Лин Фир

Пол: мужской

Возраст: 17

Житель Королевства Митчелл

Постоянного места жительства нет

Класса нет

Предмет получен: Паспорт

Поскольку вы не выбрали класс, выдача соответствующего оружия отменена. Система
компенсации автоматически выдаст вам Пространственное Кольцо-Хранилище.

Предмет получен: Пространственное Кольцо-Хранилище

Текущий статус:

Уровень: 7. Класс: нет

Магия: Не изучена



Навыки: Не изучены

Текущие очки опыта: 123/6400

Титулы: [Добрый] [Будь Что Будет] [Козёл отпущения]

Козёл отпущения лимит очков опыта: 0/1000

Кроме последнего, всё было в порядке.

Что за лимит опыта козла отпущения?

Я нажал кнопку над записью, и появилось другое окошко.

Очки опыта, полученные от злых дел, требуемые для перехода на сторону Зла, будут
перехвачены и превращены в очки опыта. Например, уничтожение здания увеличит очки
Преступления на 300, эти очки будут тут же превращены в 300 очков опыта. Однако, убийство
человека принесёт вам 3000 очков Преступления, и вы тут же получите очки которые приведут
вас в сторону Зла.

Видимо, это щит против злых действий.

За убийство человека дают так много очков Злых Действий... Как же создатели мира
придумали подобную систему ценностей... ? Помимо всего прочего, система, кажется, точно
знает, что творится в мире. Обмануть или подделать результаты невозможно…

Я чувствую, будто кто-то постоянно следит за мной. Уверен, что от этого люди чувствуют
некоторый дискомфорт.

Однако, именно поэтому, систему можно считать максимально справедливой.

После осмотра окрестностей, я одел кольцо.

Кольцо тут же превратилось в татуировку, которая обхватила мой палец. Интересно,
получается, никто не сможет украсть его у меня.

Я закинул внутрь паспорт, и попытался вытащить 1 золотую монетку, нажав на кольцо, и она
тут же появилась у меня в руке.

Как удобно!

Теперь вы можете свободно путешествовать по миру. Ваши действия повлияют на развитие
мира. Обратите внимание, Система Обучения будет удалена. Система Подсказок продолжит
работать в штатном режиме.

После этого окно растворилось в воздухе.

Оно сказало мне, что больше за мной не наблюдает? Интересно, неужели система мира
слышала меня...

Ох, отлично, к этому вопросу можно будет вернуться попозже, а сейчас надо бы обдумать свои
дальнейшие действия.

Как ни крути, но сейчас ночь. В большинстве RPG миров нет режима дня и ночи. Кажется, этот



мир совершенно отличается от других.

После прогулки по городу, я увидел доску на углу площади.

Посмотрев на неё, я увидел несколько записей и карт.

После выбора карты, обозначения на ней увеличились, а затем уменьшились и отобразились в
правом углу моего поля зрения.

Как удобно...

Затем, я внимательно изучил записи на доске.

"Разобраться с монстрами за пределами города, найти пропавший предмет, сопроводить
торговца, мда... и у всех лимит по времени. Получается, я не могу взять все квесты сразу,
выполнить их и отчитаться за них? Среди заявленных наград были только деньги, и ничего
другого. Высшая награда за квест в большинстве RPG это очки опыта, хотя... Эх..."

Однако, у меня есть только кинжал, выпавший из монстра, ничего другого, чтобы биться с
монстрами, у меня нет. Если я наткнусь на противника превосходящего меня по силе, это
определённо станет проблемой.

Во-первых, мне нужен класс. Где, черт возьми, я могу выбрать класс? А ещё - навыки. Когда я
увидел как Алия использовала свои, мне стало немного завидно.

Ну, раз сейчас ночь, людей я не встречу, верно?

Я медленно побрёл туда, где виднелся свет. Идя по дороге, я внимательно осматривал
местность.

Учитывая стиль и дизайн зданий, они сделаны по образу западных зданий 17-ого века из
реального мира.

Мир создан по культуре запада? С моим именем проблем не было, и одежду выдали мне в
первую очередь, так что проблем быть не должно. Ну, вот если бы ещё ткань была помягче,
было бы вообще замечательно.

После небольшой прогулки, я понял, что пришёл к гостинице, и услышал шум, доносящийся
изнутри.

Я открыл дверь, и был поражён происходящим внутри.

Мужчина в черном костюме душил старика, двое других пытались связать остальных.

Как ни посмотри, но это явное ограбление. NPC ворует у NPC, от этого у меня во рту
образовался неприятный привкус.

Но...

"Простите, я видимо ошибся зданием."

Не раздумывая, я тут же повернулся и пошел прочь.

"Сдохни!"



Парень отбросил старика в сторону, и кинулся на меня всей своей огромной тушей. Имя парня
тут же окрасилось в тёмно-красный цвет.

Я моментально развернулся, и его меч пролетел мимо моего лица. У меня от этой атаки чуть
душа в пятки не ушла.

"Кто вы такие, парни! Зачем вы нападаете на случайных людей или что вы там делаете!?"

"Тут не о чём говорить!"

Меч моего противника сверкнул, и в меня полетело множество ударов.

Постоянно отходя назад, мне удалось избежать несколько атак, Тем не менее, их количество
было чрезвычайно большим, и некоторые атаки пришлись по моей груди.

Острая боль прошлась по моему телу, раньше я не знал чувства пронзающего твоё тело меча,
но это жутко больно!

"Ээ?"

Парень издал вздох, и смотрел на меня взглядом выражающим недоверие.

Пока я пытался понять, зачем ему это делать, я взглянул на грудь, и понял.

Нет никаких пятен крови!

Я посмотрел на свою полоску здоровья, и увидел 689/700.

Ээ? Я получил всего 11 единиц урона?

Почему это был так больно, черт вас побери? Почему так мало урона?

Разве что, мой противник... слабее?

Я взглянул на человека в черном, и слева от имени увидел цифру 4.

LV 4? Если у него LV 4, то его сила должна быть только 80, Если к этому добавить меч, то
должно стать едва ли больше 100.

Ловкость тоже должна быть на 80 очках, но что бы продемонстрировать скорость, сравнимую с
моей, его экипировка должна давать около 500 очков Ловкости?

Тогда почему урон от его оружия такой низкий?

"Хехе, спасибо, за обучение."

Я ударил ему в лицо, и он отправился в полёт.

На LV 7, без экипировки, моя сила достигает 640, для такого парня...

Когда я на него вновь взглянул, его полоска здоровья была на нуле, и он распластался по
земле.

В нокаут за 1 удар



Получен опыт: 600

Получено денег: 40 золота

Получены предметы: Меч(Плохого Качества), Кольцо Бури, Отравленный Кинжал.

Поскольку ваш оппонент был враждебен, ваша атака не принесла Очков Зла.

Получено: 20 Очков Телохранителя

Получен титул: [Убийство за 1 Удар]

Текущий LV: 1

Очки опыта: 1/10

После Убийства 1 Ударом, ваша Сила увеличится на 10% для следующей атаки.

Это вообще-то... довольно интересно.

Оставшиеся двое переглянулись, затем взглянули на меня, после чего убежали с глаз долой.

Я вошел в гостиницу, освободил связанных людей, и помог подняться владельцу гостиницы.

"Извините, что побеспокоил так поздно, не найдется ли у вас свободной комнаты, которую я
могу арендовать?"

Получен титул: [Телохранитель]

Текущий уровень: 1

Очки опыта: 4/10

Поднять уровень титула можно спасая людей. Когда вы охраняете людей, ваша Защита будет
увеличиваться на 10%.

Почему у меня такое чувство, что это игровая система достижений... ох, пофиг, мне незачем
обращать на это внимание.

"Эмм... Конечно есть, наша лучшая комната находится на втором этаже, ах, подождите, это
же..."

Владелец гостиницы посмотрел на людей, которых я недавно спас.

"Всё отлично, мы не против. Всё-таки, этот человек наш спаситель, так что мы могли бы отдать
ему эту комнату..."

"Не нужно, мне подойдёт любая комната."

Улыбнулся и сказал я.

"Это..."

Люди, которых я спас были рады моему ответу. Глядя на их одежду и титулы, я понял, что они
что-то вроде дворян, так что такие вещи как статус и иерархия нужно учесть.



Клаус Вуд - [Граф]

Айс Вуд - [Виконт]

Ирлин Вуд - [Рыцарь]

Среди них была девушка с именем Ирлин, LV 3. Почему она стала рыцарем... странно... И
почему у них такие низкие уровни...

Однако, один из их уровней меня шокировал.

Парень с именем Клаус, хотя на вид он обычный дворянин, у него LV 12.

Человек вроде него... почему он...

И его здоровье выглядят нормально, если бы он вмешался ранее , эти трое могли... Ох,
неважно, я должен перестать думать об этом. Если возникнут проблемы, мы всегда сможем
поговорить завтра.

"Тогда я пойду."

Сказав это, я взял ключ у владельца гостиницы, и пошел наверх.

"Эмм... ваш номер на первом этаже, сэр."

Сказал владелец гостиницы.

"Ах, вот оно как, простите."

Чуть усмехнувшись, я поспешно отступил в свою комнату. Конечно же, я сразу запер дверь.

Ох, и чего это я так смутился в конце...

Глава 5. Почему Бы Не Съесть То, Что Уже Подано?

"И так, поскольку все наши телохранители мертвы, могли бы вы... нет, защитите ли вы нас в
путешествии до королевства?"

Когда я поедал свой завтрак, парень по имени Клаус пришел, дабы обсудить этот вопрос со
мной.

Так как я прошлой ночью их спас, владелец гостиницы решил не брать плату за комнату и
накормить меня бесплатно. Итак, сейчас я пробую еду из этого мира, и должен признаться, еда
очень вкусная.

"Но, даже если я готов согласиться, на самом деле... для меня ведь это не обязательно, так?

После того как я поел, я взглянул Клаусу в глаза.

Он вздрогнул на мгновение, а потом взглянул на владельца гостиницы. Поняв намёк владелец
гостиницы тут же оставил нас.

"Ты... правда можешь видеть мою настоящую силу? Хотя, по сравнению с тобой..."



"Но ты намного сильней, чем оба твоих спутника, не так ли?"

"Ты прав. Если подумать, я никогда раньше не видел тебя в королевстве Митчелл. Кто же ты..."

"Это потому что я всё время был в деревне."

Всё верно, я пришел из Деревни Новичков.

"Вот как... Полагаю, что ты должен пройти королевский тест, дабы доказать свои
способности?"

Он что подозревает меня? Неужели эта страна настолько мала, что тут каждого знают по
имени и в лицо? Серьезно?

"Я предпочитаю свободу, которой я сейчас располагаю... кстати, могу ли я спросить, какого
сейчас ваше положение? Думаю, эти люди хотели похитить вас... Ну, раз уж ты решил нанять
меня для защиты, то я должен узнать о предстоящем риске, верно?"

Он на секунду замешкался, прежде чем сказать.

"Сейчас мы перевозим очень важную вещь в столицу, но я не могу сказать тебе, что именно.
Хотя мы и так сильно уменьшили количество охранников, чтобы понизить шансы нас
отследить, мы..."

"Я понял, тогда мы должны немедленно выдвигаться. Нам надо бежать на полной скорости,
чтобы затруднить поиски."

"Я ждал, что ты это скажешь."

Они пользуются наземными драконами в качестве тяговой силы для повозки, и ещё двое стоят
рядом... я должен поехать на нём?

Я на лошади то, ни разу не катался, а на драконе... Избавьте меня от этого, пожалуйста...

Но видя, насколько они серьёзны, я мог лишь улыбнуться через силу, садясь на него.

Открыт навык: Верховая езда

Текущий уровень: 1

Опыт: 0/10

Умение повышается во время верховой езды. За каждый 1 километр 1 опыт.

Получается, что навыки можно получать ещё и так... Ох, ладно.

После того, как меня заставили залезть на него, я почувствовал себя парящим в воздухе. Это
довольно страшное ощущение... Однако, я могу лишь пытаться сохранять спокойствие. А если
не смогу, то просто буду просто крепче держаться за поводья, и ждать пока уровень навыка
подрастёт.

"Поехали, если мы будем мчаться на полной скорости, то доберёмся до столицы за 3 дня."

После сказанных им слов, повозка тронулась. На другом драконе поехала Ирлин. Прежде чем



сравняться с повозкой, она взглянула на меня.

Х... хорошо, мне просто нужно потерпеть, пока поездка не закончится.

И всё же, она выглядит странно. У неё рыжие волосы и она носит золотую маску
прикрывающую её рот.

Однако, человек создавший броню для женщин-рыцарей явно джентльмен. Под бронёй есть
подкладка, но броня явно предназначена для того, чтобы подчеркивать женскую фигуру.
Особенно в области груди... Эй, этот нагрудник сделан чтобы показать размер груди или для
защиты? Подумать только, что такое легендарное снаряжение, появляющееся в фэнтези и
мифах, просто является стандартом для девушек этого мира... такое блаженство!

К счастью, из-за поездки на драконе у меня посерело лицо, иначе оно бы выдало мои мысли.

После того, как мы выехали за границы города, мы помчались по дороге так, словно я был не
на драконе, а на американских горках.

Прошу вас, я никогда в прошло не катался на мотоциклах, это слишком безумно для меня!

"Эй, ты мечник или воин? Я видела твой вчерашний удар, это было потрясающе!"

Девушка в грудастой броне начала со мной говорить, должно быть ей стало скучно.

"Эмм, мисс Ирлин, у меня есть имя, Лин Фир."

"Эй? Откуда ты знаешь моё имя? Мы раньше встречались?"

Дерьмо... Я могу видеть её имя над головой, так что это у меня случайно вырвалось.

"Кто знает... и отвечая на ваш вопрос, я даже не знаю какой у меня класс. Я просто делаю
различные тренировки."

"Нет Класса... и ты настолько силён?"

Она была настолько удивлена, что решила обнажить меч и полоснуть по мне. Однако...
скорость её удара слишком низкая! Это из-за разницы в уровнях? Да и траектория её удара
была слишком очевидна!

Даже если и полученный урон ни на что бы не повлиял, я всё же вытащил свой кинжал и
блокировал атаку. Она получила легкую отдачу, и чуть не свалилась с дракона, но ей удалось
удержаться. Она оказалась опытным наездником.

"Так быстро! Ты воистину силён! Ты... эмм... Фир!"

"Спасибо, что запомнила моё имя... поговорим о другом, ты похожа на рыцаря."

"Да, я Рыцарь Меча."

Высокомерно сказала Ирлин. Дааа, если так продолжится и дальше, то эффектность её
нагрудника станет ещё лучше! Я хотел бы познакомиться с создателем этого произведения
искусства, поговорили бы с ним о жизни.

Кажется, Айс и Ирлин здесь только для вида, так как они не очень-то сильные. Если что-нибудь



произойдёт, вмешается Клаус... удобно.

Но...

Вот думаю, действительно они пригласили меня для того чтобы я их защищал... они в самом
деле мне доверяют, или у них есть другая цель?

Ох ладно, бессмысленно об этом думать. Сейчас мне стоит задуматься, как управлять этим
диким существом, иначе я могу упасть...

"Как только мы доберёмся до гостиницы, ты просто обязан присоединиться к Рыцарскому
Корпусу. Ты несомненно станешь прекрасным рыцарем! Такой талант не должен пропадать за
зря!"

Я не знаю почему, но она меня неожиданно пригласила. Разве что, эта девушка одна из тех
вспыльчивых и спортивных людей? В таком случае, она хоть немного думает, прежде чем что-
либо сказать?

"Ах, это так? Если представится шанс..."

"Ох, точно, вот, это тебе. Я просто не могу этого понять, так что нет смысла держаться за него.
Может у тебя получится понять его. Если сможешь, то твоя боевая сила возрастёт."

После этого, она кинула мне книгу, я чуть не свалился, когда поймал её. У меня чуть сердце не
остановилось. Не делай так, это опасно!

К счастью, мой навык верховой езды немного поднялся и давал бонус к моей Ловкости
640+500, иначе я бы точно упал!

Одной рукой я держался за поводья, второй открыл книгу.

"Книга Навыка Высококлассного Меча Ледяного Элемента?"

Появилась голубая вспышка, и рядом с моим именем образовался голубой круг.

Открыт навык: Призыв Ледяного Меча

Текущий уровень: 1

Опыт: 0/10

Следующий уровень: Открытие Навыка Призыв Ледяного Щита.

Что это? Это навык Рыцаря или Мага?

Я мысленно произнёс 'Призыв Ледяного Меча', и почувствовал холод в руке. Сияющий голубой
меч длиной в 2 метра появился в моей руке.

Глядя на описание навыка...

Призыв Ледяного Меча

урон +300



10% шанс заморозить цель.

Срок действия: 5 минут.

Потрясающе! Раньше, когда я видел, как Алия использует навыки, то думал что это нереально.
Однако, после того как я сам использовал навык, это и в самом деле невероятно круто!

"СТОЯТЬ!"

Похоже, Клаус увидел, что произошло за его спиной, и тут же решил сойти с повозки. Услышав
команду, дракон, на котором я ехал, тут же остановился.

Клаус с удивлением посмотрел на меч в моей руке.

"Ты... откуда тебе известна эта магия? Неужели ты Магический Рыцарь?"

"Магический Рыцарь? Кто это? Я просто выучил навык из этой книги..."

Сказав это, я передал ему книгу.

"Книга Ледяных Чар? Ирлин... зачем ты..."

"Дедушка, я не в силах этого понять! Я подумала, раз уж он сильнее меня, то он сможет понять
это, так что я решила ему одолжить её. Но, посмотри! Он и вправду невероятен! Он выучил её
с первого раза!"

"Выучил с первого раза...?"

Он бросил на меня свой суровый взгляд, а потом вновь посмотрел на меч.

"Фир, ты не будешь против теста?"

"Теста?"

"Да. Не волнуйся, тебе лишь нужно держать этот меч."

Дерьмо, мне не стоило показывать, что могу пользовать навыком сразу после изучения! Я
просто напросился на неприятности!

Титул [Будь Что Будет] получил новый уровень!

Текущий уровень: 2

Сопротивление увеличилось на 10 очков.

Эй, эй, перестань надо мной шутить, система! Ты точно делаешь это специально! Я тебе ничего
не сделал!

Клаус прошептал несколько слов, и голубой меч сверкнул у него в руке. Вот только, его меч...
выглядит немного агрессивнее?

Он тут же бросился на меня, и мне пришлось использовать свою максимальную скорость,
чтобы его заблокировать, и голубая вспышка взорвалась между нами!

Я тут же слетел с дракона, и мне пришлось сразу же перевернуться в воздухе, в противном



случае я упал бы на спину.

"Больно..."

Я медленно встал, и увидел, что мой ледяной меч исчез.

А дракон, на котором я ехал, превратился в ледяную скульптуру!

Что за? Этот старик пытался меня убить?

"Видимо, это действительно был мой семейный ледяной меч."

Прошептал себе под нос Клаус.

"Эй! Ты пытался меня убить? Ублюдок!"

"Убить тебя...? Не то чтобы я не мог, понимаешь?"

Ублюдок, он мне ещё и угрожает. Однако, это действительно так. На каждом уровне базовый
урон и ловкость повышаются в геометрической прогрессии. Если бы он хотел меня убить, то с
его 10000+ урона и ловкости, если бы не легендарное оружие, он бы меня мгновенно убил,
верно?

"Ладно, хорошо... и что, если я выучил эту магию?"

"И что...? Ты знаешь сколько людей мечтают заполучить навыки Магического Рыцаря?
Включая эту книгу, моя семья владеет 3 книгами с разными элементными навыками
Магического Рыцаря. А парень вроде тебя вот так взял и просто выучил! Что думаешь?"

Эй, ты шутишь? Эта странная магия и в самом деле редкая? Даже если она и круто выглядит,
но она не очень сильна, так ведь?

"Так ты говоришь... что мне крупно повезло?"

"Повезло - это мягко сказано! Обычно, в таком случае, тебя бы просто убили. Будет не хорошо
если навык попадет к посторонним!"

"На что ты намекаешь? Если ты просто выучил навык из этой книги, тогда..."

"Хмф! Если ты так просто смог её выучить, значит и текст книги ты сможешь легко
скопировать, так ведь? А потом она запросто распространится?"

Я ни в чем не виноват. Я даже содержание книги не видел... навык автоматически выучился...

"Хорошо, тогда что ты задумал? Кажется, ты не намерен меня убивать..."

"Тц, если бы в моей семье было бы больше людей способных выучить этот навык, ты был бы
уже мертв!"

Ох, так ты говоришь, что этот навык трудно изучить? Хахаха, тогда я точно счастливчик.
Ахахаха!

Я рассмеялся в глубине души, и спросил.



"Тогда, могу ли я спросить..."

"Хмф! Только кузен этой девчонки, больше никому не удалось выучить этот навык!"

Сказал Клаус, указывая на Ирлин.

"Это... довольно ужасная ситуация..."

Ладно, думаю, мне безопаснее будет немного помолчать.

"Итак, сейчас у тебя есть два варианта. Либо ты женишься на Ирлин, либо станешь мне
крёстным сыном! Выбирай!"

"Эй, подожди, оба варианта выглядят слишком безрассудно для меня, не так ли?"

Сказав это я, взглянул на Ирлин, стоявшую рядом со мной. Кроме её маски, всё лицо
покраснело до такой степени, словно вот-вот пойдёт пар, в то же время она пыталась скрыться
позади наземного дракона.

"Тц! Вся вина лежит на этой девчонке! Эта книга была её приданым! Я разрешил ей почитать
эту книгу, дабы выяснить, есть ли у неё способности, но я бы ни за что не подумал, что она
даст её тебе."

Ох...

Так ты говоришь, что её приданое перешло ко мне в руки...

Должен ли я его принять...?

...

А почему бы и нет?

Глава 6. Даже После Прибытия в Город, Нас Ожидают Проблемы.

"Тогда я принимаю приданое!"

"Вот как? Раз уж ты пообещал, я думаю, что Ирлин тоже не будет против, верно? Хахахаха..."

Услышав мой ответ, Клаус, кажется, стал счастливее, и продолжил улыбаться, пока не
вернулся к дракону.

Дерьмо! Почему у меня такое чувство, будто меня одурачили!

Включился мой детектор опасности, и я быстро посмотрел в сторону Ирлин... Эй? Куда она
подевалась? Она что, и в самом деле спряталась за наземным драконом, неужели она столь
стеснительная девушка?

"Ирлин, эмм..."

"П-п-п-постой! Хоть мы и помолвлены, но мы сможем делать это только после свадьбы, ладно?"

"Эй-эй, ты немного спешишь с выводами! Ты бы хоть посмотрела на меня, когда
разговариваешь со мной!"



Ирлин приподняла голову, услышав это.

Хотя её действия и выглядят мило... подождите, пусть у неё и хорошая фигурка, но она носит
маску. Разве что...

Она выглядит странновато?

Судя по глазам, она безусловно красавица! Не может быть, абсолютно невозможно!

Однако, она носит маску, а это значит, что она не хочет показывать никому своего лица. Это
будет слишком нагло, если я попрошу её напрямую...

...

Ладно, поверю своему многолетнему опыту в оценке девушек, глаза этой девчонки говорят, что
она очень красивая!

"Хорошо, давай отложим сложные вопросы на потом. Сейчас, вопрос касаемо нашего брака,
даже если мы отложим его до окончания квеста, это же не будет слишком поздно?"

"Ах, да... извини."

Эта девушка кроткая, словно котёнок... Она точно рыцарь?

Установлены отношения с Ирлин Вуд.

Отношения: Невеста

Информация обновлена. Дом Вуд является одним из пяти самых влиятельных домов
Королевства Митчелл. У них есть Эскадрон Рыцарей и Отряд Магов Дерева.

Эффект отношений: родство с Магией Дерева +10%

Тут даже имеется конкретная система взаимоотношений... Любопытно.

Интересно, сколько слотов для 'Невест' тут есть... Стоп, о чем это я?

А ещё я могу прокрутить информацию в окне вниз...

Алия - Друг

Подумать только, тут даже такое есть... значит, Система Друзей помогает записывать всю
информацию? Серьёзно... эта система довольно любезна.

"Итак... Нам нужно их догнать, поспешим."

"Ты прав... Но... Наземный дракон, на котором ты ехал, погиб..."

"Ах..."

Она права, мой наземный дракон был заморожен насмерть... Это довольно неприятно..."

"Эм... Ты мог бы поехать со мной."

После этого, она пододвинулась вперёд, намекая, что я могу сесть сзади.



Я сглотнул слюну, и медленно подошел.

Ох, боже мой, этот сценарий продвигается слишком быстро! Боже! Подумать только, что ты
подарил мне столь потрясающую ситуацию! Это впервые, когда я столь близок к девушке!

После того, как я забрался на наземного дракона, я почувствовал, как воздух вокруг меня
изменилась!

Хоть я и не мог почувствовать её тело через броню, однако, лишь один её женский аромат уже
заставляет моё сердце бешено биться.

Я могу потерять сознание от такого блаженства!

"Эмм... тебе там наверное неудобно, да?"

Нежно спросила Ирлин, похоже она действует очень заботливо.

Что она за милое существо такое? Она и правда рыцарь? Она почти как маленький котёнок.

"Не переживай. Спина наземного дракона достаточно просторна и удобна."

"Тогда, поехали!"

Внезапно, сильный порыв ветра толкнул меня назад. Я машинально обнял её за талию.

"Ах!"

Она вздрогнула и повернулась, чтобы взглянуть на меня. Однако она сдержалась и ничего не
сказала.

У меня просто не было выбора... если бы я не ухватился за что-нибудь, то на такой скорости я
бы обязательно свалился!

Однако, я не знаю почему, но Ирлин заставила земляного дракона бежать ещё быстрей.

Это плохо...

Ты что, хочешь чтобы дракон полетел?!

К вечеру нам удалось добраться до следующего города. Он называется Рэндалл.

Не спрашивайте, почему мне известно название этого места, просто оно парило над
городскими вратами, хорошо?

Если сравнивать с предыдущим городом, то это место больше похоже на крепость. Он не
только окружен 20-тиметровыми стенами, но и у стражников ворот была очень страшная
убийственная аура.

Однако, зачем здесь такие большие стены? Или тут настолько гигантские монстры? Разве это
не слишком пугающе? Даже если уровень такого монстра будет мал, он всё равно сможет
раздавить множество людей, не так ли?

Надеюсь, здесь нет таких монстров...



Ох, точно, как я смог обнаружить убийственную ауру охранников? Странно... Ох, ладно, меня
не должно это волновать.

После того как стража взглянула на человека в повозке, то тут же нас пропустила. Хоть они и
странно посмотрели на меня, но ничего не сказали.

Конечно же, как ни крути, но делить одну лошадь с женщиной-рыцарем явно выглядит
странно, а я ещё и обнимаю её за талию.

Уличные зеваки наградили нас тревожными взглядами. К счастью, я уже опустил руки с талии
Ирлин, иначе бы я сгорел со стыда.

"Отлично, мы остановимся тут на ночь. А вы двое похоже неплохо поладили."

Усмехнулся Клаус, посмотрев на нас. Этот ублюдок явно что-то задумал. Как он мог так просто
выдать свою внучку за первого встречного... Разве что он действительно сделал это для того,
что бы сохранить содержание книги в тайне...

Однако...

У недавно увиденных нами охранников в основном был LV 3, а большинство горожан были LV 1.
Неужели мой уровень считается довольно высоким?

Нет, основываясь на правила всех игр, на старте игроки будут встречаться с исключительно
низкоуровневыми противниками, и постепенно их уровни будут повышаться. Я считаю, что
сейчас именно такая ситуация.

"На что смотришь?"

Голос Ирлин вернул меня на землю, и тогда я понял, что я единственный остался на драконе.

Я тут же слез и ответил.

"Я впервые нахожусь в подобном городе, поэтому я немного поражен."

"Впервые? Видимо ты жил очень далеко. Рэндалл - очень известный торговый город. Нет почти
никого в Королевстве Митчелл, кто ни разу не посещал бы это место... Но не переживай. Так
как у нас ещё есть немного времени, то я, чуть позже, проведу для тебя экскурсию!"

Когда Ирлин взволнованно заявила об этом, то выглядела счастливой. Эта девушка... такое
чувство, что у неё никогда не было друзей... Неужели она...

Ах-ах, у меня плохое предчувствие, но...

Девушка с такой милой личностью, как она... как бы она смогла...

Аргх, это меня разочаровывает! Однако, девушка с такой милой личностью, даже если у неё
есть что-то странное на лице, это ведь не проблема?

"Эм? Фир... о чем ты думаешь?"

"Ах, это... неважно. Итак, рассчитываю на тебя."

"Оставь это на меня! Тогда пошли! Дедушка сам тут разберётся, а мы немного пройдёмся по



магазинам!"

"Окей..."

В этом городе с безопасностью должно быть гораздо лучше, чем в предыдущем, верно? Если
это так, то мне не нужно беспокоиться об ограблении и похищениях.

Однако...

Стража здесь слишком низкого уровня... Неужели тут действительно не бывает проблем?

К тому же, я до сих пор не видел, что они перевозят, если только это не книга?

Нет, этого не может быть. Если это действительно так, то они не особо осторожны.

Если только это не другая книга навыка?

Однако, с такой легкостью изучать навыки, действительно неплохо.

Я открыл окно навыков. Призыв Ледяного Меча уже на 1/10. Каждый раз потребляет по 50
очков маны. Похоже, что уровень навыка повысится, если я использую этот навык несколько
раз. Однако, я не должен делать этого в открытую, а только когда я буду один.

Однако, у меня всё ещё "Нет Класса". Почему так?

"Хоть Алия и сказала, что я смогу учить навыки только после того как выберу класс... Как я
смог выучить этот навык?"

"Эм, что ты сказал?"

Ирлин всё ещё была в хорошем настроении. Что бы ни случилось, для девушек ходить по
магазинам, видимо и есть счастье.

Я просто не могу поговорить с ней о том, что меня беспокоит. Я не могу вот так взять и
спросить: "Если у меня нет класса, я могу ли я изучать навыки?" Ну и шутка. Я имею ввиду то,
что их методы обучения отличается от моих.

"Ничего. Ах, да, может быть, ты ищешь что-нибудь особенное?"

Кстати говоря, даже если я и видел множество городов в играх, но испытать всё на себе –
совсем другое дело.

Шум толпы, звон металла о металл из кузницы, и запах из лавочек с продуктами, это всё для
меня в новинку.

"Мне здесь ничего не нужно, хотя здесь и лучшие в королевстве магазины. Однако, раз ты тут
впервые, если ищешь что-нибудь особенное, не стесняйся спрашивать, я отведу тебя куда
нужно. Вряд ли тут что-то изменилось с тех пор как я была тут в прошлый раз. "

Раз уж Ирлин уже предложила, то не буду отказываться.

"Кстати говоря, тут найдётся место где можно выучить навыки?"

"Выучить навыки?"



Услышав это, она немного растерялась.

Черт, я не правильно выразился. Как она может понять такую фразу как 'выучить навыки'.

"Прости, я имел ввиду место, где я смог бы купить книгу на подобии вашей."

"Ох, так ты хотел некоторых книг навыков. Ну... Обычно таких мест нет."

"Хаха... Вот как..."

Ладно... это было в пределах мох ожиданий. Иначе, старик бы не говорил о ней так серьёзно.

"Однако, возможно в библиотеке найдётся несколько."

"В библиотеке?"

"Ага!"

Ирлин указала на башню возле замка. Она была похожа на Пизанскую башню.

"Думаю, там должны быть книги, которые ты ищешь."

Ох~

Почему из всех библиотек, которые я уже видел, ни одна не выглядела нормально...

Глава 7. Мир, Который Поймёт Лишь Хикки.

"Здесь больше ничего интересного нет. Так что всё, пожалуй. А вы отправьте мои покупки по
этому адресу в столице, ясно?"

"Да, Мисс Вуд! Безусловно!"

Похоже, что эта девушка здесь довольно известна, лавочник даже не смел взглянуть ей в глаза.

К тому же, не она ли сказала, что не собирается ничего здесь покупать!? А что насчёт той горы
вещей снаружи!

Пожалуй, так получилось, потому что она купила всё и в 3-ех экземплярах. Я не знаю зачем.

"Ах, точно, возьми это."

Сказав это, она взяла Рыцарский Меч с полки.

"Твой кинжал слабоват, тебе нужно, что-то более подобающее."

"Но... цена..."

1500 золотых... О Боже! У меня всего около 900 золотых, я же не могу себе такое позволить?

"О чём ты говоришь! Конечно же, я дарю его тебе! А случись что, как ты меня собираешься
защищать!?"



"Ах... Ахаха, ты права..."

Взяв оружие, я заметил, что он был не таким тяжелым, каким я представлял. Наверное это из-
за того что мой уровень достаточно высок, чтобы справиться с ним.

Меч был приблизительно метр в длину, хоть я и не знаю, из какого материала он сделан, но
выглядел достаточно острым.

Открыв окно инвентаря, появились характеристики меча.

Рыцарский меч(Хорошего качества)

Требуемый LV: 6

Сила: +550

При использовании ускорения, +10% шанс пробить защиту.

Прочность: 0/300

Стандартное снаряжение Рыцаря. Может быть использован во время верховой езды и
наземных боёв.

Есть возможность переделать в меч более высокого уровня.

Можно наложить чары.

Ох, у высококлассного оружия тоже есть описание, это довольно удобно.

В любом случае, получить снаряжение бесплатно – не так уж и плохо.

"Ну что ж, пошли в библиотеку!"

Ирлин выглядела счастливой, и весело вприпрыжку направилась в сторону библиотеки.

"Эхх~ быть телохранителями богачей очень даже выгодно. Получать потрясающее снаряжение
бесплатно~ Парень, этот меч стоит половины моей годовой зарплаты, знаешь ли."

Сказал лавочник, упаковывая её купленные вещи.

"Хаха... вот как..."

Не сомневаюсь, он считает, что я её телохранитель... но он, несомненно, прав, в этом есть
выгода. Ведь, в конце концов, я случайно стал её женихом.

А ещё хорошо то, что мне не надо волноваться о своём статусе находясь рядом с ней.

Кстати, поверить не могу, что в этой эпохе существует экспресс-доставка. Так удобно. Сколько
она стоит?

"Фир, прекрати глазеть! В столице будет полно вещей получше! Там я позволю тебе глазеть
сколько захочешь!"

"Хорошо, я иду."



После того как я догнал Ирлин, мы оба отправились по выложенной камнем дороге в сторону
того странного здания.

Окружающие нас улочки постепенно становились всё тише, поскольку на улицах были только
люди живущие поблизости. Башня построена целиком из каменных плит, и мне стало
интересно, как им удалось сохранить ей устойчивость.

Как только мы подошли к зданию, его стиль изменился. Облицовочные плиты стали выглядеть
глаже. Но это было не потому, что они были отполированы, скорее их разъело чем-то вроде
кислоты.

Эта башня...

"На что ты смотришь? Если ты удивлён подобным, не думаю, что ты вообще устоишь на ногах,
когда мы доберёмся до столицы."

"Ладно, тогда поторопимся. Я очень заинтересован в обучении."

"Вот как? Если прочитаешь всё, что сможет предложить библиотека, вероятно ты станешь
монстром, не так ли?"

"Может и так..."

Даже если мне удастся выучить ещё несколько навыков, в этот раз я не буду использовать их
открыто. Иначе меня точно будут считать монстром.

Неожиданно, появился красный предупреждающий сигнал в углу глаза, он направлен был мне
за спину.

После стольких лет видеоигр, я множество раз видел подобный сигнал, я тут же вытащил
кинжал и, развернувшись, поставил блок. Раздался звук бьющегося металла о металл, атака
шла с предсказанного направления. Пускай я и заблокировал атаку, я почувствовал, как моя
рука чуть не сломалась.

"Интересно. Подумать только, ты смог заметить мою внезапную атаку... Похоже, что ты
отличаешься от предыдущих охранников."

Увидел, что его атака была заблокирована, он отступил на несколько шагов, прежде чем встать
в стойку.

Ялисар LV 6 Берсеркер [Злой] [Угнетающий] [Подавитель]

Ах, эта система столь щедра. Даже если это всего лишь имя и класс, такая информация лучше,
чем ничего.

Кроме того, противник был такой мускулистый, словно всю жизнь занимался бодибилдингом.
Включая шипастую булаву в его руках, которая была размером больше чем моя нога. Он похож
на очень опасного индивида.

Пожалуйста, я не гей!

"Кто ты?"

"Хах? Я великий Ялисар! Сильнейший человек в Рэндалле!"



Представляясь, он несколько раз крутанул булаву над головой. Он выглядит довольно
энергичным.

"Я слышал, ты победил 3-их моих подчинённых, а один из них слёг на несколько месяцев.
Похоже, что у тебя есть кое-какие способности."

"Ах, те трое..."

Кажется, этот мужик босс тех трёх ребят. Не удивительно, что его уровень выше, по сравнению
с обычными шестёрками.

Кроме того, у него есть класс и титулы, похоже, что у него есть опыт в битвах.

Нет, нет, хоть он и эксгибиционист, у него есть одежда в качестве брони. Однако, его защита
довольно мощная, если смотреть на ту мускулатуру, которой он обладает.

Кстати говоря, разве он не Берсеркер?

Алия мне раньше рассказывала. Её класс Дуал Мечник даёт бонус к Силе и Здоровью. Ну а
берсеркер... Должно быть у него есть бонус к Силе, Защите, Здоровью или Сопротивлению.
Даже если не учитывать скрытый атрибут Сопротивления, раз он не носит какого-либо
заметного снаряжения, он, должно быть, уверен в своей Силе и Защите.

Тц! После всего того опыта полученного из игр, гомик вроде тебя, не сможет меня удивить.
Если я буду тщательно всё анализировать, то легко смогу пройти даже самые сложные RPG!

Однако, не стоит делать поспешных выводов, у ведь сейчас нету никаких руководств и
вспомогательных материалов. Я могу лишь полагаться на свой опыт в оценке степени угрозы.

Но, если бы я дал ему себя атаковать, и посмотреть количество урона... Нет, это слишком
опасно. Если он действительно силён, он мог бы убить меня одним ударом. Его атака мне чуть
руку не сломала.

"Эй, что вы такое перевозите? Раз уж появился такой чудила..."

Спросил я Ирлин, стоящую позади меня.

"Я не совсем уверена... Дедуля сказал, что это что-то важно, и сказал, чтобы мы составили ему
компанию..."

"Проклятье, и вы даже не взяли с собой ни одного охранника!"

"На самом деле, в начале нас было 10 человек, однако..."

"Десять человек!?"

О боже, так они уже понесли потери?

"Парень, послушай мой совет и вали. Никто не знает, что сегодня произойдёт, хахахаха!"

"Ха!?"

Услышав его заявление, я незамедлительно вытащил рыцарский меч.



"Свалить? Да ты прикалываешься?"

"Оу? Что ты...?"

Он был удивлён моей реакцией.

"Ты говоришь мне бросить девушку и бежать? Что за шуточки! За всю свою жизнь это был мой
первый раз, когда я разделял одну лошадь - нет, дракона с девушкой. А ещё это впервые когда
девушка не против поговорить со мной своим милым голоском... И ты говоришь мне сбежать?"

"Эй-эй, о чем ты вообще, парень..."

"Хехехе... конечно же тебе не понять всей той обиды, что я держал в своей душе..."

"Душе? Обиды? О чем ты?"

"О чем я? Хахахаха! Знаешь ли ты? Какую обиду ты чувствуешь во многих Симуляторах
Свиданий, когда твой противник уводит твою девушку! И всё заканчивается плохой концовкой!
Даже одной такой игры было бы достаточно, однако существует множество игр где подобные
обстоятельства ведут к плохой концовке! Если бы я играл один, то я мог бы и забить на это, но
у меня было много товарищей испытавших это чувство обиды! Думаешь, сможешь понять наши
чувства!? Несмотря на это, мы могли лишь принять разработанный сценарий, и беспомощно
встречать плохую концовку... Но!!"

Призыв Ледяного Меча!

После активации навыка, Рыцарский Меч в моей руке засиял ослепительным голубым цветом.
Слой голубых кристалликов покрыл мой меч, я ощутил сильный холод окруживший моё тело.
Однако, он не только не навредил моему телу, но и усилил его!

Голубой Ледяной Рыцарский Меч

Магический Меч, созданный сочетанием навыка 'Призыв Ледяного Меча' с экипированным
Рыцарским Мечом.

Сила +900

30% шанс наложить дебаф 'заморозка'.

Обеспечивает дополнительное сопротивление льду.

10% шанс заблокировать физическую или магическую атаку. Длительность активного
состояния заклинания зависит от количества маны.

Каждую секунду расходует 20 очков маны.

Ох! На LV 7 базовый показатель Силы равен 640, если добавить ещё 900 Силы от меча, то в
итоге будет 1540. У противника LV , базовая защита всего лишь 320. И даже если она удвоится,
то будет только 640. Меня будет невозможно остановить.

Кроме того, у меня есть бонус от титула Убийство за 1 Удар, 110% моей Силы будет уже 1694!

"Неважно какой будет результат, но раз я могу это сделать, то я разрежу все обиды, что мы
терпели! Подходи! Почувствуй нашу совместную мощь!"



С прибавкой в 500 к базовому значению 640, сейчас у меня 1140 Ловкости. Против Берсеркера,
у которого нет ни единого бонус к Ловкости, моя скорость более чем в два раза превосходит
его!

【Секретный навык - Разрез Обиды】!

Картина передо мной изменилась в мгновение ока, когда я оказался за спиной у врага.

Оглянувшись, я увидел ледяную скульптуру, с лицом застывшим в недоумении.

Я... я победил?

"Хахаха... я победил? Хахаха..."

В нокаут за 1 удар

Ялисар побеждён.

Открыты титулы: [Злой] [Угнетающий] [Подавитель]

Так как ваше действие было справедливо, очки опыта полученные от титула [Злой] будут
переведены в титул [Добрый].

Титул [Добрый] получил уровень!

Текущий уровень: 2

Сила увеличена на 100 очков. При владении тяжелым оружием ваша Сила будет
увеличиваться на 10%.

Получено очков опыта: 5,000

Золота получено: 3,000

Вещь получена: тяжелое оружие - Шипастая Булава Подавителя.

Шипастая Булава Подавителя.

Сила +500

Ловкость -300

Только после просмотра окна, я заметил, что парень в ледяной скульптуре потерял своё
оружие.

Спец-титул разблокирован: Создатель Обиды

Когда пользователь полон обиды, его Сила увеличится на ???%.

Эй-эй, что это? Что это!? Система Мира! Не слишком ли много ты подшучиваешь!!! Думаешь, с
этим я смогу стать супер нагибатором!?

(прим.пер.: в английском упоминется 'S**yan', кто предположительно Сайян из Драгонболла)

Внезапно, яркая красная вспышка осветила темное небо. Согласно карте, которую я



скопировал с доски объявлений, источник света был... по совпадению, гостиницей в которой
мы остановились.

Отлично, я догадывался, что что-нибудь в этом роде может произойти, но почему нельзя было
попозже, после того как я бы выучил в библиотеке несколько новых навыков? Ну ладно, сейчас
критическая ситуация, так что не до этого.

"Ирлин, давай поторопимся! Там твой дедушка..."

"Верно!"

Глава 8. Иногда, Всё Идёт не по Плану.

Ах, гостиница несомненно горела великолепно. Вот почему они не могли дать побыть в этой
роскошной гостинице, прежде чем сжечь её?

Горюя по этому поводу, я затащил Ирлин в темный переулок, чтобы наблюдать за ситуацией из
тени.

"Быстрее! Эти двое уже сбежали! Быстрей найдите их! Да и Ялисар слишком долго возится с
теми двумя на улице."

Кричал, скорей всего, организатор данного действа. Это вообще нормально, кричать о таком
прилюдно?

Но, что с его нарядом? Похоже на то, что носит городская стража... Если только, он не
предатель?

Интересно, похоже, всё идёт так как я и предсказывал...

"Ох? Это же..."

Ирлин указала на парня, стоящего рядом с организатором. Он носил официальную дворянскую
одежду, и у него над головой парило имя Сильвиан Вуд.

"Вот ублюдок... он и правда... легендарный предатель из предателей?"

"Ох? Этот парень мой кузен."

"Как я и подозревал. Ирлин, слушай внимательно."

Я повернулся к Ирлин.

"В этом случае, есть лишь один вариант. Твой кузен слил информацию людям, желающим
украсть перевозимую вами вещь. И посмотри, бандиты в снаряжении городской стражи.
Очевидно, это уловка, чтобы вас обокрасть и устранить."

"Ох~ мой кузен в самом деле такой человек? Мне так не казалось..."

Как я и подозревал, в таких ситуациях, сюжет будет развиваться подобным образом. Обычно,
предатели создают ложное представление о себе, и вводят в заблуждение большинство
людей... А сейчас, если я их не остановлю, у меня будет много проблем. Это ещё один из



поводов для игроков обижаться, однако, большинство игроков слишком наивны! Они узнают
правду только в самом конце.

Конечно же, бывают случаи, когда правда раскрывается рано, но тогда жертву безжалостно
избивают, и она плохо заканчивает. Им проще забыть обо всём. Так что, теперь мне надо быть
осторожней.

"Верно, даже если это всё так выглядит, нам нужно получше разобраться в этой ситуации,
прежде чем действовать дальше. Даже если мы спросим его напрямую, он может соврать. Если
нам нужна правда, нам необходимо чёткое представление нынешней ситуации."

"Хорошо!"

Ладно, сейчас, я должен выставить его злодеяния перед Ирлин, чтобы она мне поверила.

Это достаточно-таки сложно... степень свободы выбора довольно велика...

Однако, если это для девушки, несмотря на трудности, я это сделаю! В противном случае,
долгие годы, ушедшие на игры, будут потрачены впустую!

"Кстати, как ты думаешь, куда сбежали твой дедушка и Айс? Хоть я и слышал от организатора,
что они сбежали, но если бы мы смогли с ними связаться, то могли бы спросить их о
сложившейся ситуации, прежде чем делать выбор."

К тому же, самый сильный в команде противника был только LV 9. Даже так называемый кузен
был только LV 7. Клаус победит их даже с закрытыми глазами. Если только не продолжит
играть слабака, тогда ничего не поделаешь.

"Я не знаю. Однако, дедушка сказал, что если мы разделимся, я должна буду немедленно
отправляться в столицу."

"Сразу же? Хорошо, это наиболее вероятный план действий."

Это значит, что та вещь должна быть у Ирлин. Другими словами, я могу завершить квест,
просто отправив её одну в столицу.

"Простите, что вмешиваюсь, но я думаю мне поручено поймать вас двоих. Вы не против,
проследовать за мной?"

Неожиданно, резкий звук прозвенел за нашими спинами. Не успев отреагировать, я уже
оказался в воздухе, будто моё тело что-то контролировало.

"Вы..."

Ирлин была в таком же положении. А человек, контролирующий нас, был одет в черную
мантию, и обе его руки были подняты в воздух.

Это же ... Магия? Мой противник - Маг?

Глава 9. Несомненно, Магом Быть Удобно.

Дейл Лестер LV 15 Маг Молний [Нейтральный] [Пользователь Ослепляющих Молний]



[Магический Исследователь] [???] [???]

Что у этого страшного парня с уровнем? Он и в самом деле LV 15! Как долго ты оставался
девственником! И эти [???] в титулах... Разве что я не могу их увидеть из-за разницы в уровнях?

"Ох~ разве это не Маг Дейл? Кажется, вы поймали двух маленьких мышат."

Когда организатор услышал шум, он подошел к нам. Кжелл Фарр LV 9, какое интересное имя.

Как я и думал, я не смог достаточно быстро адаптироваться к текущей ситуации. Даже при
том, что я заранее продумал несколько планов, но так как здесь кто-то настолько сильный, то
мы находимся сейчас в кризисной ситуации!

И что это за магия? Телекинез? Разве этот парень не маг молний? Такое чувство словно это те
самые тентакли, которые могут сделать с жертвой всё что угодно, обездвиживая её просто
подняв в воздух.

Это тот навык, о котором фантазировало множество девственников! Однако у меня возникают
смешанные чувства, так как применяют на мне.

"【Вихревой Разрез】! "

Будучи в воздухе, Ирлин вытащила свой меч и, закрутившись от навыка, ей удалось вырваться
из его контроля.

Видимо, этот маг не так силен, как я думал.

"【Призыв Ледяного Меча】! "

После, того как я схватил бесформенный магический меч, всё моё тело стало сильней. Когда я
немного сдвинулся, мне тоже удалось вырваться из-под контроля.

"О~ Меч, сделанный из магии, как интересно. Хоть ты и телохранитель дома Вуд, ты не должен
был иметь права его выучить, верно? Ты кто такой?"

Маг названный Дейлом, не был удивлён, когда мы вырвались из-под контроля, наоборот, он
заинтересованно посмотрел на меня.

"Я слышал, что уже давно никому не удавалось выучить эти навыки Магического Рыцаря. Ведь
для этого нужно иметь рыцарскую стойкость и способность манипулировать маной. Поэтому,
многие люди или сдавались, или медленно пытались выучить навык..."

"Да-да, нельзя же иметь плавники рыбы и лапы медведя, да?"

"Нельзя иметь плавники рыбы и лапы медведя? Звучит довольно мудро! Оказывается, у тебя
есть не только сила и магия, ты ещё и весьма умен!"

Глядя на меня с любопытством, он подошел поближе.

Эй-эй, ты же не член FFF Инквизиции? Ты хочешь меня сжечь, после того как мне наконец-то
удалось познакомиться с девушкой?

(прим.пер.: FFF Инквизиция - отсылка к аниме Baka To Test Shoukanjuu)



"Любопытно. Похоже, что твоя цель - защитить Ирлин, не так ли? Если ты пообещаешь стать
моим ассистентом и присоединишься к исследованиям, я не против отпустить эту девушку."

"Дейл! Разве это не..."

Кжелл хотел что-то сказать, но он слегка подлетел вверх, прежде чем шлёпнуться о землю.

"У нас было соглашение. Если вы что-нибудь найдёте интересующее меня, к примеру книги
навыков дома Вуд, я смогу сделать их более удобными и эффективными. Однако, сейчас передо
мной стоит человек, который может использовать сам навык. Поэтому я могу пропустить фазу
анализа."

Вот хороший шанс. Этот парень действует решительно и твёрдо, и не похоже что он
обманывает нас. Однако, если он просто притворяется, то он достоин получить Оскар.

Хоть Ирлин и держала свой меч, она всё равно дрожала от страха.

Правда я не знаю, бывала ли она прежде в подобных ситуациях... Однако, раз она девушка, то в
таких случаях парень должен за неё заступиться.

"Ладно, я пойду с тобой. Однако, ты должен сперва отправить Ирлин в столицу, а потом ты
сможешь сделать всё что захочешь!"

На такой дистанции и с моим радиусом действия, я не смогу победить мага превышающего мой
уровень в два раза.

Однако, если я смогу перетянуть его на нашу сторону, тогда у нас будет выход.

В конце концов, я не могу судить, кто из них справедлив. Однако, защищать девушку - высший
приоритет для всех мужчин, верно?

"Фир... Нет... Говорят, что эксперименты магов невероятно ужасны..."

Ирлин схватила меня за руку, и судорожно затрясла головой.

"Не говори так~ Я всего лишь исследую магию, а не экспериментирую над людьми. Даже если
изредка и делаю, это не приводит к смерти~”

Сказал Дейл улыбнувшись.

"Фир..."

"Всё в порядке, не беспокойся. Пока ты в безопасности."

Я повернулся и посмотрел на Дейла.

"Я пообещал, так чего же ты ждёшь?"

"Хахаха, ты мне нравишься все больше и больше, парень. Ты намного интересней тех
трусливых дворян. Мне тоже нужно в столицу, ведь там моя лаборатория... Хахаха."

"Дейл, вещи могут быть у одного из них... Ты..."

"Ты уже должен был понять, я очень занятой человек."



Легкий взмах руки, и мы втроем мгновенно полетели в небо.

Мы покинули город на очень высокой скорости, так как всего за несколько секунд, пожар в
гостинице стал похож на пятнышко огня.

"Ладненько, это в первый раз, когда я беру в полёт ещё кого-то."

Вслед за этим, пейзаж под нами стал расплывчатым, пока мы быстро летели в сторону пункта
назначения.

Часть 3: Я Начал Войну?

Глава 10. Пионерство – Процесс Болезненный.

Пока мы летели, я продолжал размышлять.

Всё что я делал, было для безопасности Ирлин. Теперь, раз уж она в гарантирована, мне стоит
подумать и о своей безопасности.

Однако, я ещё не окончательно привык к устройству этого мира. Я не уверен в том, как маги
проводят свои исследования. Но если это действительно сводится к экспериментам над
людьми, то я должен найти способ сбежать.

Хоть Алия и говорила, что после смерти в деревне мы возрождаемся в церкви , однако, так
было в Деревне Новичков. Неизвестно, работает ли это за пределами деревни. К тому же,
проблема может состоять в том, что вместо этого я могу возродиться в лаборатории.

Этот мир так реалистичен. Если я умру и не смогу возродиться, разве это не будет большой
потерей?

Однако сбежать от этого парня будет не просто. Его уровень вдвое выше моего, и я ещё не
видел его магию молний. Если прирост характеристик за уровень остается тем же, то этот
парень сможет меня убить простым ударом по голове.

Это страшно, это очень страшно...

Кстати говоря, зачем вообще летать? Разве в этом мире не существует порталов или чего-то
вроде того? Это ни разу не удобно.

"Отлично, мы почти на месте, скоро приземлимся!"

Голос Дейла переборол звук ветра. И, глядя вдаль, мы уже могли разглядеть очертания
столицы.

...

Однако, спустя некоторое время, наша скорость не уменьшилась.

"Эмм... разве мы не должны замедлиться? На таком расстоянии, это немного рискованно."

Это верно, даже у людей в столице, заметивших нас, были подобные мысли. А этот парень



вообще не намерен замедляться!

Этот парень намерен разбиться!?

"Ах. Это, эмм... Вообще-то, используемая магия всё ещё находится на экспериментальной фазе.
Так что... я совершенно не способен замедлить свою магию!"

Дейл засмеялся.

"Хах? Не может быыыыыыыыыть!!"

Наши с Ирлин крики разнеслись по всей столице.

Ирлин внезапно стала выглядеть очень испуганной, я совершенно уверен, что у меня сейчас
такое же выражение лица, как и у неё.

"Позиция подтверждена. Анализ направления ветра завершен. Анализ количества силы
необходимой для остановки завершен. Регулировка орбиты полёта."

Из слов Дейла, я смог предположить, где мы планируем приземлимся.

Это было просторное поле неподалёку от городской стены. Круглый участок поля был
огорожен проволокой, а внутри круга был предмет серого цвета.

Что это? Что-то вроде лежачего полицейского?

"【Электромагнитное Отражение! 】!"

Нас окружила сфера из электричества, и присоединилась к круглому участку.

Наши тела почувствовали силу, действующую в обратном направлении, затем мы втроём
медленно опустились на платформу.

"Взгляните на это! Это механизм переноса, созданный сочетанием магии и науки. Это просто
шедевр! Реализация недорогого средства транспортировки уже не за горами, ахахахаха! Ах, да,
даже если я вам расскажу про науку, вы ведь всё равно ничего не поймёте, верно? О, ну, раз
мы прибыли в столицу, своё обещание я сдержал."

Дейл выглядел очень взволнованным, вытаскивая нас с платформы и ведя по улицам меж
домов.

"Мы же... сейчас находимся на территории Королевского Института Магии, верно? Разве..."

Услышав слова Ирлин, Дейл рассмеялся.

"На самом деле я Вице Президент 3-его Исследовательского Корпуса Королевского Института
Магии. Хахахаха!"

"И всё же, ты ходишь повсюду в чёрной мантии? Ты похож на террориста."

"Хах? Это основное и исключительное право для магов носить мантии, чтоб ты знал!

"...Вот как? Понимаю, ты такой и есть."



Этот парень с самого начала вел себя странно. Он говорил о науке и вел странные
рассуждения, очевидно он... грёбанный восьмиклассник!"

(прим.пер.: речь идёт о синдроме восьмиклассника)

И тот способ спуститься, что он использовал ранее... Если тщательно присмотреться, там ведь
мотки провода? Использовав металл в наших доспехах в качестве проводника, он позволил нам
замедлиться.

Кстати говоря, этот парнишка маг молний.

"Ладно, поговорим после завершения этого квеста, долбанный ты восьмиклассник."

"Э? Эээ? Что ты сейчас сказал?"

"Я говорю, что ты долбанный восьмиклассник, который всё ещё не окончил школу. Давай
завершим квест вместе. Скорей всего, тебе тоже достанется часть очков опыта."

"Ты..."

Он вдруг напрягся и застыл в ошеломлении на некоторое время. После чего, он быстро
подошел ко мне и прошептал на ухо.

"Ты... Ты в самом деле, тоже из другого мира?"

"А, всё верно. Пошли, заберём очки опыта."

"Я понял... Тц. А я всё думал, когда это NPC стали столь преданными. Я даже подумал, что это
был редкий квест. Но, если подумать, то это был твой квест..."

"Хватит жаловаться. На неё множество раз нападали. Спорим, что количество очков опыта в
качестве награды за квест будет много?"

"Я знаю, ведь они послали такого высокоуровнего парня как я. Конечно же, я знал, что ей
пришлось нелегко..."

Дейл посмотрел на Ирлин, а затем продолжил.

"Отлично, раз уж ты 2-ой человек, встреченный мной, который пришел из того же мира, что и
я, давай поможем друг другу."

"Это было бы замечательно. Я пробыл здесь приблизительно неделю, и я многого не знаю об
этом мире. Раз уж я встретился с человеком, которому могу задать вопросы, я надеюсь, ты
сможешь помочь мне, семпай."

"Эй-эй, не надо меня так называть, ты заставляешь меня чувствовать себя старым."

Глава 11. Как Я и Думал, Иерархия и Прочее не Забавы Ради.

"Пожалуйста, сдайте ваше оружие."

Когда мы дошли до входа в замок, нас остановили солдаты, которые охраняли ворота.



Я посмотрел на меч на поясе Ирлин, на магический посох в руках Дейла, и на Рыцарский Меч,
который я не убрал в своё кольцо. Я мог лишь беспомощно вздохнуть.

Проклятье, когда я воспользовался им, то подумал, что было бы круто носить его. Я даже
купил для него ножны...

Чёртова иерархия... Эти двое стражников тоже носят оружие! Так почему они их не сдают!

Проехали. У меня ещё есть запасное оружие в кольце, пусть и не такое сильное как Рыцарский
Меч.

Вздыхая, я сдал Рыцарский Меч стражнику и продолжил идти в замок.

Однако я неохотно сдал своё оружие. Я просто думаю, что если что-нибудь случится, пока мы
будем в замке, то было бы неплохо иметь при себе оружие. Ох, ладно, моя удача не должна
быть настолько плохой...

Кстати говоря, по дизайну этого места нельзя сказать, что это императорский дворец, скорее
он выглядит как обычный средневековый замок.

Металлическая решетка на воротах выглядела старой, однако она выглядела так, словно тут
давно не было сражений, поскольку на решетке не было никаких рубцов от битвы.

Хотя я не уверен в этом, потому что это RPG мир... Нет-нет, после выхода из Деревни Новичков
мир стал реалистичней. Если бы не ненаучная система боя и полоска здоровья над головами
каждого, постоянно напоминавшие мне, что это не мой родной мир, я бы точно запутался.

И всё же это однозначно гигантский замок. Здесь есть множество рядов золотых доспехов и
мечей, и, вероятно, что все они сделаны из чистого золота. А ещё тут есть серебряные
столовые приборы и подносы, вдоль стен расположена декоративная живопись, скорее всего,
очень ценная.

Если бы я смог коснуться их, то перенёс бы их в своё кольцо. Однако, охрана здесь слишком
строгая. Если меня поймают за руку, то это может плохо кончиться.

Стража снаружи LV 8. Внутри замка все стражники были как минимум LV 10. Если на меня
нападут все стражники разом, то вряд ли на моём теле останется живое место!

Однако оба моих спутника, похоже, были довольно расслабленны. Одна из них дворянин, а
другой - сильный Маг. В этой стране к ним, наверное, относятся с уважением, да?

"Кстати говоря, даже если мы и встретимся с королём лично, я всё еще не знаю, что мы
перевозили."

"Пусть так, я всё равно должна доложить королю. Потому что мой дедушка и остальные..."

Сказав это, Ирлин нахмурила брови.

"... Ты права."

Кивнул я.

Количество смертей, вызванные их действиями, наверняка не малое. Даже если так
называемые дворяне не ценят обычных граждан, достаточно только вспомнить, что они сожгли



гостиницу целиком...

Ох, даже если я и смогу вернуться в тот город, значит ли это, что я не смогу остановиться в той
гостинице и отдохнуть?

Но восстановление здания должно быть быстрым, верно?

Толкнув последнюю дверь в коридоре, я увидел перед собой огромный зал.

Ого! Я вдруг почувствовал властную ауру направленную на меня. Также, в моём поле зрения
появилось несколько розовых маркеров, что это? Метки предупреждения? Или они только
исследуют меня? Так как враждебные противники обозначаются красным...

Когда я посмотрел в сторону краем глаза, то был потрясён. Телохранитель LV 13... Это
слишком страшно!

А посмотрев на короля перед собой, я увидел, что вообще LV 15!

Вы уверены что этот парень и правда просто король, а не король демонов?

Сайлесвер Митчелл, это определённо самое длинное имя, которое я видел, с тех пор как
появился в этом мире.

Сайлесвер Митчелл ??? LV 15 [???] [???] [???]

И что не так в этой странной ситуации! Вся информация о нём скрыта!

Голубая броня, красный плащ и золотистые волосы. Точно, стоит добавить к описанию ещё
шрам от меча на его лице. Вы точно уверены, что он не король демонов? Точно-точно?

"Я уже давно поджидаю вас..."

Едва мы вошли, Сайлесвер заговорил с нами.

Затем он поднял свою руку, и синий предмет вылетел из волос Ирлин. Он был похож на
заколку.

Предмет дважды перевернулся в воздухе, и превратился в ключ.

Так вот как он был спрятан, неудивительно, что я его не нашёл...

"Очень хорошо! С этим, я наконец-то смогу встать на путь к мировому господству! Хахахахаха!"

Получив ключ, король начал маниакально смеяться.

"Ох?"

Мы с Дейлом переглянулись.

"Возможно ли, что мы выбрали не ту основную цепочку квестов?"

"Нет-нет-нет, неважно, как это выглядит, это и есть главная сюжетная линия квестов..."

Открыт титул: [Посланник войны]



Во время войны, очки преступлений не будут накапливаться. Полученные очки опыта будут
удвоены.

Этот же титул появился рядом с именем Дейла, что ещё раз подтвердило то, что он, как и я - из
другого мира.

Глава 12. Король? Король Демонов?

Человек на троне, вскоре умерил свою радость и взглянул в нашу сторону.

"Ах, да, где Клаус? Почему его тут нет?"

"Мой король, по пути сюда, на нас несколько раз нападали те, кто пытался украсть этот ключ.
Когда мы были в предыдущем городе, нас чуть не поймали. Если бы не Фир и мистер Дейл, то я
была бы уже в руках врага. Но дедушка и остальные пропали без вести во время предыдущего
нападения. Так что..."

"Ясно, скорее всего, это были наёмники моих братьев. Всё таки, они тоже хотят заполучить
этот ключ."

"Поэтому, если это возможно, пожалуйста..."

"Конечно, я отправлю своих людей спасти Клауса и его компанию, поэтому прошу вас
успокоиться. К тому же, вы усердно потрудились, так что, несомненно, будете вознаграждены.
Всё верно, рыцарь Ирлин, недавно освободилось место капитана 7-ой Рыцарской Эскадры. Сим
я приказываю вам занять этот пост!"

"Эаа!!? Это... Я..."

"Что такое? Или вы не хотите?"

Подразнил король. Несмотря на то, что Ирлин выглядела нервной, внутри она ликовала.

"Конечно же нет! Я с радостью займу этот пост!"

Сказав это, Ирлин поклонилась.

"Очень хорошо. Тогда, иди и прими свой пост. Ведь, очень скоро будет очень много дел."

"Э? Это..."

Ирлин взглянула на меня с очень сложным выражением на лице.

"Не волнуйся, я не позволю ему умереть."

Сказал Дейл, помахав Ирлин.

"Хорошо, я поняла."

После этого Ирлин ещё раз поклонилась королю и вышла из зала.

Несколько мгновений спустя король снова заговорил.



"Скажите на милость, Дейл, если я не ошибаюсь, то вы принадлежите к фракции одного из
моих братьев. Зачем же вы помогли мне в этот раз?"

"Это может прозвучать глупо, но я всего лишь помогал другу."

Сказав это, он посмотрел на меня.

"Однако, если будет награда или что-нибудь другое, то я с благодарностью приму её."

"Хахаха, интересно! Как же давно я не слышал чего-то столь забавного. Очень хорошо, очень
хорошо! Тебе должно быть скучно быть Вице-президентом. Отныне ты будешь Президентом
того учреждения. Кроме того, я выделю вам 100,000 золотых монет на исследования, которые
вы просили."

"Я очень благодарен!"

Дейл с улыбкой поклонился.

"Что касается тебя..."

В этот раз, король демонов... нет, король встал с трона и мгновенно оказался передо мной.

Так быстро! Как и ожидалось от того, чей уровень в два раза выше моего! Эта скорость реально
пугает!

"Ты кто такой?"

Эй-эй! Не спрашивай о таких вещах с таким строгим взглядом! Если хочешь знать, просто
спроси! Твой трюк чуть не заставила моё сердце пропустить удар!

"Это мой старый друг, Лин Фир. Я очень давно с ним познакомился. Увидев его на днях вместе
с Ирлин, то какое-то время был в шоке. В итоге, я решил ему помочь."

"О, Фир, да?"

Король какое-то время разглядывал меня, а потом поспешно вернулся на своё место.

Ты мне пытаешься продемонстрировать свою скорость? Иди участвуй в эстафете на 100м или в
чем-нибудь подобном!

"Я очень благодарен тебе за защиту Ирлин, иначе этот ключ мог бы и не вернуться ко мне.
Всё-таки, если бы не ты, скорее всего Дейл не предложил бы свою помощь Ирлин. Хо-хо-хо,
очень хорошо. В итоге, ты всё же немного помог. Так чего же ты желаешь? Официальной
должности? Денег? Или это сокровища?"

"Денег!"

Без колебаний ответил я.

"Ах..."

Даже король был удивлён моим поспешным ответом. Он тупо смотрел на меня какое-то время,
перед тем как расхохотаться.



"Хахахаха! Интересно, интересно! В таком случае, я исполню твоё желание! Генри!"

"Да, мой король."

Сбоку вышел человек. На нём была черная мантия, похожая на мантию Дейла.

Неужели это и правда одеяние исключительно для магов?

Генри Фалтер ??? LV 13 [???]

Досадно, что я не могу понять его класс, поскольку он скрыт.

"Отведи Фира в казну и подари ему карту на 500,000 золотых монет."

"Понял."

"Что!?"

Глаза Дейла широко раскрылись, и он уныло посмотрел на меня.

"Почему ты получил денег больше меня..."

"Ты повысили до Президента, так что хватит жаловаться."

После этого, я проследовал за человеком по имени Генри в коридор.

Глава 13. Завершение Основного Квеста Определённо Вознаграждается.

Получено очков опыта: 50,000

Денег получено: 10,000 золотых монет

Если есть дополнительная сумма денег, которую нужно получить, пожалуйста, получайте
деньги лично.

Поскольку вы запустили цепочку квестов "Компания по Захвату Мира", ваши дальнейшие
действия определят отношения с другими странами. На данный момент, ваша близость с
Королевством Митчелл достигла максимального предела.

Получен Титул: Величайший Гражданин Королевства Митчелл

Дружелюбие всех граждан Митчелла увеличилось на 50%.

Получен новый уровень!

Текущий LV: 8

Получен новый уровень!

Текущий LV: 9

Получен новый уровень!



Текущий LV:10

Как и предполагалось, количество очков опыта полученных с этого квеста, огромное. Однако,
если сравнить с высокоуровневым Дейлом, то для него 50,000 очков опыта не очень много.

"Ладно, мы на месте."

Человек с именем Генри привел меня к большой металлической двери. Он трижды постучал по
отверстию в её верхней части.

После этого, из дыры засиял голубой свет, пластина закрывающая дырку сдвинулась вверх.

"500,000 золотых монет"

"Да."

Кратко ответили изнутри, и 5 секунд спустя, выдали карту.

Хоть я и был немного удивлён, но, раз тут есть такие вещи как паспорт, то кредитные карты
вовсе не должны быть чем-то удивительным.

"Ладно, вот ваша награда..."

Сказав это, он протянул мне карту.

Я взялся за карту обеими руками, но я не смог вытянуть её из его рук.

Он явно не собирался отдавать карту.

Я посмотрел на Генри с неуверенностью, но он лишь вздохнул.

"Зачем ты принес эту штуку обратно?"

"Хах? Зачем?"

"Эта страна уже множество лет не видела войн. Зачем ты вновь разжег войну? Зачем?"

Дрожащим голосом сказал мужчина.

"Даже если бы вы меня спросили, я не знал, что это была за вещь..."

"Ах..."

Наконец он отпустил карту.

"Иди. Хоть ты и был одним из тех, кто начал войну, ты сделал это не нарочно. Иди, покинь
Королевство Митчелл. Иначе ты погрязнешь в пучине войны. Человеческая жизнь очень
хрупка, понимаешь."

Сказав это, он развернулся и пошел туда, откуда пришел.

Я хотел последовать за ним, но меня остановили, схватив за плечо.

"Пойдём. Нам предстоит долгий и интересный разговор, верно?"



Повернув голову, я понял, что это был Дейл.

"Ага, ты прав."

Глава 14. Этот Парнишка - Маг с Синдромом Восьмиклассника.

На окраинах столицы была подземная лаборатория Дейла. В ней мы с Дейлом и болтали.

Хоть и не мне судить о предпочтениях других, но эта маленькая комнатка, битком набитая
золотыми монетами, выглядит странновато.

Тут есть стулья и столы, сделанные из золотых монет, а так же странный светильник... Этому
парню не кажется, что он немного ослепляет?

"Так ты говоришь, что тоже не знаешь, по какой причине мы попали в этот мир?"

Спрашивая, я прищурился, опасаясь возможности ослепнуть.

"Да. Я знаю лишь то, что в прошлом был физиком. Кроме этого, я больше ничего не помню,
даже своего имени."

"Вот как... Тебе лучше, чем мне. В прошлом я был всего лишь студентом, поэтому я не столь...
креативный. Не верится, что ты создал электромагнитное устройство для снижение скорости."

"Хахахаха, та штука..."

Дейл посмотрел на листы с набросками, разбросанными по полу, а после продолжил.

Я называю это Выпускная Песнь Супер Физика!"

"Эй-эй-эй! Придурок, ты ещё и скопировал эту странную систему титулов со своими странными
названиями, да!?"

"Ну..."

Дейл пожал плечами.

"Всё равно ведь другие люди этого не видят, верно?"

Он случайно раньше не производил подделок? Его мастерство копирования просто..."

Кстати говоря, откуда этот парень... Целиком и полностью он похож на европейца блондина.

...

И он из разновидности супер красавчиков... Ох, почему! Хотя я не помню как я выглядел в
прошлом, я не уверен, что выглядел точно так же как и сейчас. Но...

Раз уж это RPG, могли бы дать мне симпатичное лицо! Хотя я и выгляжу неплохо, но за
желание быть красивее не убивают же, да?

Ах да, мне сначала нужно добыть немного полезной информации.

"...Ладно. Кстати говоря, что с твоим титулом? Этот [Нейтральный]."



"О, я даже не знаю. Я просто изобрёл несколько странных вещей, и продал их в страны,
которые дали большую цену за них, а потом стало как-то так."

"Неудивительно. Эта система очень справедлива, ты заметил? Даже если ты скроешь свои
действия, она все равно будет автоматически судить свои действия и мотивы. Так как ты
помогаешь всем, то, очевидно, стал нейтральным ."

"Понятно..."

"Но, ты ведь стал нейтральным ещё в Деревне Новичков?"

"Ага, ты прав. Я создал камеру и сфоткал скандал женщины с ее соседом."

Этот парень сделал камеру? Физики... Понятно, использовал самодельную фото-пленку?

"Хм? Но даже так, ты не должен был..."

"Потому что их скандал тоже был мною спланирован."

......

Этот парень слишком опасный, слишком пугающий. Подумать только, что он играл чувствами
NPC.

"Ну, так как они NPC, я хотел проверить их уровень ИИ. Я и не ожидал, что он будет настолько
высоким."

(прим.пер.: ИИ - Искусственный Интеллект)

"Ты прав. Было немного некомфортно в Деревне Новичков, но с тех пор как я попал сюда, люди
здесь больше не похожи на NPC из RPG. Но, твоя камера..."

"А, ты про это..."

Дейл вышел из комнаты. Через некоторое время он принес нечто напоминающее квадратную
коробку.

Он кинул эту вещь и сказал.

"Внутри волшебный кристалл, который может хранить энергию. Набрав достаточно света, я
установил его в структуру записывающего устройства, которую я сделал, и теперь он может
записывать изображения... Однако, ты сможешь использовать его только один раз. Я дам тебе
его. Если ты увидишь что-то интересное, убедись, что сфотографировал это."

“Спасибо тебе…”

Эта вещь ... Если я использую его в женской бане, это будет отличным применением, не так
ли? Хо-хо-хо…

"Ну и, какие у тебя планы?"

"Планы? Очевидно, ждать войны, и тогда я смогу повысить несколько уровней."

"Вот как ... Но я чувствую, что этот квест немного неопределённый... Что делать, если квесты



не появятся даже через несколько лет? Может мы должны повысить уровень несколько раз и
убить короля? "

Дейл замер на мгновение, услышав мои слова, а затем заулыбался.

"Хахаха! Это вполне реально! Но когда ты будешь на моем уровне, тебе нужно 1,600,000 очков
опыта для следующего уровня. Если бы мы пошли качаться на монстрах, как долго ты думаете,
это займет? "

"1.6 миллиона..."

Услышав это, мне поплохело.

Самая страшная часть в RPG играх это прокачивание уровней ... Иногда я чувствую, что меня
вот-вот стошнит от убийства одних и тех же монстров снова и снова ...

"Ладно, раз мы оба получили титул [Посланник Войны], то мы получим двойные очки опыта во
время войны. Может нам тогда создать свою команду на время войны, да? Так будет более
эффективно."

"Ты прав! Кстати говоря, какой у тебя класс? Присоединяйся к моему институту волшебства!
Тогда мы сможем собраться в команду в любое время!"

"Это..."

Кстати говоря, мой класс всё ещё "Нет Класса". Хоть я не знаю почему, но я могу изучать
навыки без выбора класса, но это не важно.

"Я Магический Рыцарь. А значит, я в состоянии научиться магии."

"Магический Рыцарь... Интересно! Неудивительно, что я не смог определить твой класс... И
если подумать, то это немного странно... Кстати, какой у тебя тип элемента? Я поищу какие-
нибудь книги магических навыков для тебя. Тогда ты сможешь стать сильнее!"

"Книги магических навыков!"

Это же замечательно! Я почти забыл об этом, но получить книги навыков это лишь первый
шаг! Если бы я вспомнил, то я бы попросил у Короля несколько книг навыков! Может быть, в
той сокровищнице есть какие-нибудь сокрытые навыки!

Какая жалость.

Глава 15. Похоже, что Я могу Выучить любую Магию.

Титул [Будь Что Будет] повысил уровень!

Текущий LV: 3

Сопротивление увеличилось на 30 очков.

Что за чёрт, опять система не забыла остроумно подколоть меня! Вот засранка!



"Ты сейчас показываешь пьесу или ещё что-то? Почему ты внезапно счастливый, потом
немного злой, а потом вообще какой-то разочарованный...?"

Спросил Дейл странным голосом.

"А? Хахаха, ничего такого. Это... я должено быть ледяного типа."

Сказав это, я вынул свой Рыцарский Меч, и использовал Призыва Ледяного Меча.

Голубой меч вновь появился в моих руках. Он был окутан слабым светом, и холодный воздух
медленно распространился вдоль моей руки.

"О, Магия Зачаровывающего типа? Если ты можешь зачаровать меч, как насчет других видов
оружия?"

"Я еще этого не пробовал."

"Понятно..."

Дейл задумался на мгновение, а затем побежал в соседнюю комнату. Спустя приличное
количество времени, он принес маленькую коробочку.

"Это... то что я нашёл однажды и это ближайшее к пистолету устройство."

Он взял коробку и навёл её на свечку, что стояла на приличном расстоянии. С лёгким
дуновением, свечка мгновенно распалась на две ровные части. Миниатюрный меч торчал из
стены.

"Это скрытое оружие, да?"

"Теперь ты попробуй."

Рассеяв магический меч в руке, я взял коробку.

Я попытался мысленно использовать навык Призыв Ледяного Меча.

……

"Никакого эффекта?"

Сказал я, бросив коробку на стол.

"Оу... Так значит, это только меч?"

С сожалением сказал Дейл.

"Это ещё не наверняка... Если посмотреть, то про неё говорится, что её нельзя зачаровать.
Возможно поэтому."

"Нельзя зачаровать, это... Ну ладно, тогда я сначала передам тебе несколько книг магических
навыков."

И он тут же нашёл несколько в шкафу.

"Это Базовый Уровень, Средний Уровень и Продвинутый Уровень Ледяной Магии



соответственно. Ты ведь можешь изучить их, просто открыв, верно?"

"Ага."

Я взял 3 книги, и пролистал их. Через некоторое время, передо мной появилось системное
окно.

Заклинание Ледяной Магии Базового Уровня: Ледяная Стрела

Текущий LV: 1

Умение: 0/10

30 очков маны за раз

Следующее Заклинание открывается на LV 3.

Заклинание Ледяной Магии Среднего Уровня: Ледяной Замок

Текущий LV: 1

Умение: 0/10

100 очков маны за раз

Следующее Заклинание открывается на LV 5.

Заклинание Ледяной Магии Продвинутого Уровня: Ледяной Метеор

Текущий LV: 1

Умение: 0/10

300 очков маны за раз

Следующее Заклинание открывается на LV 10.

"Это так удобно ..."

"Ты прав, это ведь RPG."

Дейл пожал плечами.

"Тогда, если у тебя будет шанс, не забывай повышать уровни своих навыков. Это увеличит твои
возможности и силу твоих заклинаний."

"Ты прав... Но, прежде чем начнется война, нам нужно найти, чем ещё заняться. А то это будет
скучно."

"У меня есть предложение."

Сказал Дейл с улыбкой.



"Я боялся идти раньше в одиночку, но если нас будет 2, тогда этот воскрешающий свиток
можно использовать."

"Воскрешающий свиток!"

Я тут же бросился к нему.

"Здесь и правда есть нечто такое?!"

"Конечно..."

Дейл был немного шокирован, глядя на меня.

"Разве это не нормально воскрешать в RPG?"

"... Ты прав."

Он был прав. В RPG играх было нормальным явлением, воскрешать. Но с тех пор как я попал в
этот мир, я чувствовал, что умирать для меня всё ещё опасно.

"Но, ты сказал ранее... что свиток может быть использован только при наличии 2-х человек.
Так в чем проблема?"

"Это... Потому что свиток воскрешения может быть использован только на ком-то другом. А
ещё эта вещь стоит дорого. NPC здесь... Как бы это сказать ... Даже если они ИИ, я не могу
доверять им. Что если они возьмут мой свиток воскрешения и убегут? "

"Ясно... Ах да, а что произойдет, если мы умрем без воскрешающего свитка?"

"Кто знает..."

Беспомощно пожал плечами Дейл.

"Я не буду рисковать жизнью, чтобы проверить что-то настолько опасное."

"Вот как..."

Похоже, что ни у кого из нас нет такого опыта...

"Но куда ты планируешь сходить?"

"А, это..."

Дейл загадочно усмехнулся и вытащил карту.

"Я нашел это на черном рынке. Те люди даже не могли понять эти слова, но по некоторым
странным причинам, которые я не могу понять, я могу их прочитать ... Это карта трёхэтажного
подземелье под столицей!"

"Подземелье..."

"Как и ожидалось, если бы здесь не было подземелья для прокачки уровня, то это не был бы
RPG мир."



Часть 4: Исследование Подземелья!

Глава 16. Разве Подземелье не Должно быть Парком Развлечений?

Ночью, мы с Дейлом выпрыгнули из окна и на крышу.

Дейл разработал Стелс Магию под названием "Тень", и мы использовали его, чтобы быстро
подняться вверх по крыше, и направились ко входу в подземелье, обозначенное на карте.

Столица была тихой ночью, что сильно отличается от обычных RPG игр, где не было почти
никакой разницы в активности между днем и ночью. Люди здесь всё же должны спать по
ночам. Как и следовало ожидать, уровень ИИ здесь выше по сравнению с обычными играми.

"Всякий раз, когда я выхожу в ночное время, я чувствую, будто играю в стелс игры."

Тихо прошептал Дейл, пока осторожно обследовал близлежащую местность.

Два охранника 12 уровня, патрулировали улицы. Когда они повернули на следующем
перекрестке, Дейл потащил меня, и мы прыгнули на крышу соседнего здания.

"Эй, эй, моя рука болит! Можешь не сжимать ее так сильно!"

"Ой-ой, как будто я тебе руку оторвал! Мы почти пришли!"

Сказав это, Дейл тут же спрыгнул с крыши, и приземлился во внутренний двор.

Двор выглядел так, словно сюда давно уже никто не заходил. Не верится, что подобное место
существует в столице. Была ли он заброшен, или он выглядел так изначально?

"Пошли."

Я последовал за Дейлом. Мы осторожно пересекли двор и достигли площади рядом с
искусственной зеленой насыпью в центре. Насыпь была немного сдвинута, и за ней виднелся
вход.

"Поспеши!"

Я кивнул, и быстро последовал за ним.

После того как мы вошли в проход, Дейл зажег факел и закрыл за собой дверь, откуда мы
пришли. Затем он подвел меня к проходу, который вёл под землю.

Это была прямая лестница, которая бесконечно тянулась вниз. Лестница была сделана из
каменных плит, с маленькими трещинами на их поверхностях. Вероятно это место было
довольно старым.

Каждые несколько шагов на стене висели фонари-подсвечники. Но, так как воск в них был весь
использован, их уже нельзя было зажечь.

"Сколько раз ты приходил сюда?"

"В это место? Ну..."



Дейл подумал некоторое мгновение.

"Это мой третий раз. Однако я изучил только первый этаж. Я не посмел продвинуться дальше."

"Почему?"

Пока мы болтали между собой, мы почти дошли до конца лестницы.

Когда мы приблизились к концу, перед нами предстал огромный зал, который тянулся вдаль и
вширь. Свет в руках Дейла не был достаточно силен, чтобы мы могли увидеть стены зала.

Однако причиной, по которой я пришел к выводу, что это именно зал, были различные настилы
на земле. Вместо грубых каменных плит, пол был сделан из довольно изысканного и гладкого
материала, и не было никаких видимых трещин. Изысканное покрытие тянулось в темноту и
выглядело очень высококлассным.

"Потому что уровни монстров на следующих этажах слишком высокие."

Прежде чем он успел закончить, зал начал дрожать, словно что-то приближается издалека!

Прежде чем мы смогли увидеть фигуру противника, его полоска здоровья и Имя медленно
показались в темноте.

Дождевой Червь LV 10 30,000/30,000

Монстр, который эволюционировал из червя. Он любит находиться в темноте, и злится, когда
есть источник света.

"Эй-эй-эй! Что это! Я реально могу увидеть количество его очков здоровья?"

"Оу? Ты не знал? Кроме полоски здоровья, очки здоровья монстра можно увидеть и в цифрах."

После того как он сказал это, в его руках появилась синяя молния и яростно воткнулась прямо
в Дождевого Червя.

Число -2354 появилось над монстром, и эта туша, что направлялась к нам, остановилась.

Назвать это червём не было оскорблением. Оно было длиной около 5 метров, и выглядело как
многократно увеличенная сороконожка. Разнообразные острые шипы формировали его рот, а
его глаз и прочих органов не было видно.

Хоть оно и остановилось, Дейл не опустил руки. Даже если я не знаю, какую магию он
использовал, но голубые разряды электричества охватили все его тело.

Он положил факел на землю, и секунду спустя, его фигура исчезла из этого места. Он
превратился в настоящую молнию и бросился в лобовую атаку на этого Дождевого Червя. Я не
увидел его движений, знаю только, что он исчез, когда был рядом с факелом и снова появился
перед Дождевым Червем.

Дождевой Червь не переставал бороться, и попытался поймать Дейла, обвиваясь вокруг его
тела. Однако, прежде чем он успел закончить, Дейл выпустил ослепительную молнию. Он
держал синий посох, а шаровые молний появлялись вокруг его тела.

Шаровые молний окружили и напали на Дождевого Червя едва тот пошевелился. Строчка из



цифр появились над головой монстра, и его здоровье снизилось до 0.

Запах гари попал ко мне в нос, и я не смог не чихнуть.

Когда я снова поднял голову, Дождевой Червь был уже сожжен в черный пепел, и его
изначальную фигуру уже нельзя было назвать величественной. Затем он медленно исчез в
темноте.

Дождевой Червь LV 10 побежден.

Получен опыт группы: 4,000

Получено денег: 0

Предмет(ы) получен(ы): Поврежденные Зубы

Как и следовало ожидать от монстра 10-го уровня. Хоть я и был в команде, но всё равно
получил 4,000 очков опыта. Интересно, если бы я нанес последний удар, сколько очков опыта я
бы получил? Однако, я даже так заработал немного.

"Пошли, это все равно только вход. Дальше будут и более неприятные вещи." Дейл поднял
факел и пошел вперед.

Спустя десять минут, я понял, что он говорил правду. И дальше совсем было не до шуток.

Глава 17. Я Ненавижу Входить в Неизведанные Подземелья.

Мы шли примерно полминуты, пока перед нами не появился ряд причудливо выглядящих
дверей, и, в соответствии с моими познаниями в RPG, одна из них должна быть входом в
подземелье.

Боже, вот почему они должны быть такими, что их трудно сразу определить!? Было бы лучше,
будь это загадка или что-то такое. Единственный способ войти - это положиться на нашу удачу,
и это так напрягает!

"Пошли."

Дейл повел меня к одной из дверей в середине.

"Как ты узнал, что правильная дверь?"

"Очевидно же, что я пробовал каждую дверь одну за другой. Это довольно простой вид
подземелий. Каждая неправильная дверь будет создавать монстра, вроде того, что мы
встретили недавно. Тебе стоит знать, что в первый раз, когда я пришёл сюда, то был только 11
уровня. И даже тот монстр, что был ранее, заставил меня сражаться с ним в течении получаса,
и мне пришлось использовать несколько зелий восстановления.

Значит, этот парень качался в этой темнице с зельями? Это какое-то богоподобное упорство ...

"То есть ты намекаешь, что монстры дальше будут намного сильнее?"

Спросил я его, только для того, чтобы подготовить себя.



"На втором этаже монстры даже сильнее меня."

Они на самом деле сильнее, чем Дейл? Какого чёрта? Дейл сейчас 15-го уровня. Если там
монстры, которые превышают 15 уровень, тогда разве я не превращусь просто в пищу для них?

"К счастью, это подземелье все еще в пределах границ столицы. Когда ты умираешь, то
теоретически, ты должен воскреснуть в соборе. Я думаю, что это преимущество подземелий
низкого уровня ".

"Эй, эй, эй, но ведь это всё равно не вариант, да? Даже если мы воскреснем то, что произойдет
с нашим предыдущим телом? Будет ли оно также перенесено? Или только душа покинет тело?
Но если тело останется, не будет ли это способствовать различным хардкорным и позорным
сценам?

Если вы будете один, то всё будет нормально. Однако если это будет команда, то глядя на то
как тела членов вашей команды монстры рвут на части, вас точно стошнит, не так ли?

……

Я не подразумеваю, что их так прямо сразу и порвут, однако все может случиться.

"Это явно не для низкоуровневых игроков... Это уже слишком!"

Возразил я.

"Хахаха, без труда не вытащишь и рыбку из пруда. Согласно карте, в этом подземелье три
этажа. Если мы сможем попасть в последнюю комнату, то, скорее всего, получим мощное
снаряжение."

"Эй, а что насчёт того, что у нас нет никакой информации об этом подземелье! Тебе стоит
знать, что после стольких игр, я ненавижу идти на рейд-босса без какой-либо информации о
нем! Это просто слишком печально и ужасно!"

Раньше, когда мы с друзьями покоряли недавно найденное в игре подземелье, мы не спали три
дня и три ночи, и менеджеру игрового кафе едва не пришлось отправлять нас в больницу...

……

Однако тут, что бы ни случилось, меня отправят в больницу, верно? По крайней мере, мне так
кажется сейчас.

Однако раз мы можем воскреснуть в соборе, то есть ли вообще больницы в этом мире? Или мы
единственные кто можем быть воскрешён?

Нет, если это так, то где же тогда Дейл получил его Воскрешающий Свиток? Если только он не
купил его в магазине?

"Дейл, где ты достал свой воскрешающий свиток?"

"Воскрешающий свиток?"

Идя впереди, Дейл повернулся ко мне лицом.

"Он может быть сделан только путем синтеза. К тому же, в этом мире нет таких штук. Только



люди вроде нас могут использовать его. Ты же покупал раньше какие-нибудь вещи, да? Если
разговаривать с ними как обычно, то можно купить только предметы ежедневных нужд.
Однако, если мы используем нашу функцию "Разговор", и выберем покупку предметов, то
выбор предметов сильно изменится. Кстати говоря, я вообще не покупал свиток. Я
"побеседовал" с неким странным человеком в переулке, и купил у него рецепт изготовления."

Эй-эй-эй, я думал, что мы можем использовать "Разговор" только чтобы купить предметы.
Выходит, что мы можем просто прямо спросить про их товары? Так значит того, когда
кладовщик обещал мне снизить свои цены, но окно этого не показывало, всё это было из-за
этого?

"Эй, а ты пробовал "поговорить" с кем-нибудь, когда был с ним в бою?"

“……”

Дейл задумался на мгновение, а потом внезапно ответил.

"Ох, точно! Если бы мы вошли в "разговор", то противоположной стороне пришлось бы
остановить атаку! Почему я не додумался до этого!"

"Значит ещё не пробовал?"

"Ах ... ты прав. А может это вообще не получится. Однако, это не плохая подсказка, давайте
попробуем её в следующий раз!"

Однако если это действительно произойдет, то это немного нелогично... К тому же, если бы мы
вошли в «разговор», как бы это выглядело со стороны?

Не могу представить. Но возможно я смогу найти ответ позже.

Внезапно, Дейл перестал идти. Я тут же врезался ему в спину и спросил.

"Что такое? Почему ты остановился?"

"Они..."

Дейл нахмурил брови, посмотрев на меня.

"Кажется, дороги в подземелье изменились..."

"Что?"

“……”

Дейл, ничего не сказал, а просто указал на тропинку перед нами.

Когда я посмотрел вперед, то увидел только тупик. Кроме стены, блокирующей наш путь,
ничего не было.

"Что происходит?!"

Но у Дейла было печальное выражение лица. Кажется, что он тоже не знал.

И в тот момент, на правой стене появились трещины. Дейл схватил меня, и, не оглядываясь



назад, побежал туда, откуда мы пришли.

В следующую секунду, такой же Дождевой Червь появился из стены. Он открыл свой
воняющий рот и поспешил за нами.

"Бежим скорее! В подземелье невозможно предугадать его атакующие движения! Если мы не
убежим, то превратимся в лепёшку!"

Судя по тому, как Дейл говорил, это явно не было шуткой. Конечно же, этот Дождевой Червь
тоже не будет с нами шутить.

Другими словами...

Мы бежим, чтобы спасти наши жизни!

Глава 18. Зачем Всё Изменилось с Комедии на Боевые Действия?

Хотя я и играл в различные игры и несколько раз меня преследовали монстры, однако,
большинство этих сценариев происходило только в ужастиках. Кроме того, пока я усваивал
технику и правила, даже если противник был страшно силен, то он все еще не мог победить
меня.

По крайней мере, в моем случае.

Однако, уклонение в RPG… для меня это в новинку. И это в ситуации, где я даже не знаю
откуда враг выскочит!

Хотя я не смею поворачиваться и оглядываться назад, однако, звук ломающихся стен, который
становился все громче и казался очень реалистичным, казалось, что если я перестану бежать
хоть на секунду, то точно буду съеден этой тварью!

Если это была обычная RPG, то нападение монстра не стало бы большой проблемой, но эта RPG
полностью отличается! Когда я боролся с волками в Деревне Новичков, то я уже понял этот
факт. Если на нас напали в этом мире, то мы будем ранены, и почувствуем боль! Волки тогда
оставили огромный ужасный след от укуса на моем теле!

Даже при том, что наши раны и травмы немедленно заживают, после того когда мы выпиваем
наши зелья, если этот монстр укусит нас своим гигантским ртом, он просто раскусит нас
пополам! Мы, ведь, мгновенно умрем! Даже высоким уровнем, разницы не будет, верно!?

"Дэйл! Разве у тебя нет никаких заклинаний, чтобы замедлить этого ублюдка!? Если мы
продолжим бежать, то он точно нас догонит!”

“Даже не проси, я ничего не могу поделать! Он просто продолжает проламываться сквозь
стены, невозможно прицелиться! Без возможности прицелиться как следует, моя магия вообще
не попадет!”

“А ты не можешь пытаться предсказать его движения!?”

“Предсказать? И как я, по твоему, должен это сделать?”

...



Я беспомощно покачал головой. И начал считать про себя время, которое требуется
Дождевому Червю проделать тоннель через стену, и открыться.

Раз… Два… Три…

Каждые три секунды? Отлично!

Досчитав до двух, даже не оборачиваясь, я вытянул руку за спину.

"【Ледяной Замок】!"

Круглая стена льда поднялась в проходе позади нас, и в то же время, Дождевой Червь вылез из
стены сбоку и врезался прямо в ледяную стену.

"Сейчас!”

Я сильно потянул Дэйла, и он повернул голову, чтобы посмотреть на ситуацию позади нас.

Остановившись на мгновение, он сформировал большую шаровую молнию и бросил её, словно
играя в бейсбол.

Снова появился ослепительный свет, и я был вынужден закрыть глаза. В следующий раз я
открыл их кроме экрана, показывающего мои очки опыта и вознаграждение, позади нас в
проходе ничего не было.

Дождевой Червь LV 10 побежден.

Группа получила очки опыта: 4,000

Полученные деньги: 0

Предмет(ы) Получен(ы): Поврежденные Зубы, 2 шт

Какая любезная система. Она прямо говорит мне, что мой противник побежден.

Ну, у меня особо нет выбора. Разве что только подойти и ткнуть в каждый труп, что я увижу,
чтобы подтвердить, что он мёртв? Это вам не Dead Space, знаете ли? Было бы страшнее,
наверное, если бы они могли притворяться мёртвыми?

Убедившись, что наша непосредственная опасность закончилась, мы глубоко вздохнули.

“Так… как ты истреблял их когда был один?”

“Очевидно же, я убегал, затем останавливался для атаки. А после нападения снова убегал”.

“Ты думаешь, что это партизанская война?”

“Нет, я полагаю, что это туннельная война”.

Глядя на серьезный пристальный взгляд Дэйла, я мог думать лишь о том, как бы над ним
пошутить. Поэтому молча пялился на него.

"Не смотри на меня с таким обожающим взглядом, я не настолько невероятный ~”

Спокойно заявил Дейл.



"Одолжи мне свой капюшон на секунду?"

“Зачем?”

“Меня тошнит.”

Лицо Дэйла побледнело от шока.

“Разве обязательно использовать мой капюшон? Здесь и без того просторно, или ты боишься,
что тебя оштрафуют?”

"Нет, это потому что для меня важна гигиена."

“Ладно, давайте прекратим эту бесполезную беседу. Мы должны подумать о поиске
правильного маршрута. Если этот путь неправильный, то это означает, что мы должны
вернуться той же дорогой и найти правильный маршрут на следующий этаж. Боже, почему
проходы обязательно должны меняться…”

“А ты уверен, что это - не потому что у тебя проблемы с ориентированием?”

“Здесь даже нет никаких ответвлений и развилок, так что это не имеет никакого отношения к
моему умению ориентироваться, так?"

“Ладно. Вероятно, это потому что мы сформировали группу, и трудность подземелья
увеличилась, так? Вот почему мы попали в такую ситуацию… но…»

Я оглянулся назад в сторону прохода.

“Неужели всё так просто.”

“Что такое?”

“Разве ты не чувствуешь это?”

Я закрыл глаза и указал за спину.

Дэйл затих некоторое время, а затем снова спросил.

“Чувствую что? Присутствие слабака?”

“Ветер! Там ветер, дует с той стороны!”

Сердито закричал я и указал в сторону, откуда дул ветер.

“Если есть ветер, значит, есть и выход! Ну, или как минимум, там будет место, которое
приведёт к выходу! Пойдём!”

Закончив тираду, я пошёл в указанном направлении.

Дэйл зажал свой нос, и беспомощно сказал.

“Ладно… Но как ты получил титул [Будь Что Будет]…? Очевидно же, что ты осторожный как
лиса… Может ты и правда был лисой в прошлой жизни?”



Глава 19. Это Обязанность Старшего, Вести Младшего.

“Значит, ты был кротким маленьким зверьком в своей прежней жизни?”

Парировал я, не оглядываясь назад, и продолжил идти к источнику ветра.

Однако всё оказалось немного не так, как я предсказывал. На самом деле ветер дул не из
прохода, через который мы прошли, а из отверстия, вырытого Дождевым Червем. Другими
словами, монстр даже помог нам, в некоторой степени.

“Кстати говоря, правда ли эти стены прочны? Как-то они легко сломались, разве это
подземелье?”

“А ты чего ожидал?”

“Я думаю, что это можно сравнить со стеной, сделанной из тофу… О, кстати. Следующий этаж,
о котором ты говорил, прямо под нами?”

Дэйл задумался на мгновение, и затем нарисовал в воздухе пальцами дистанцию примерно в
три метра.

"Насколько я помню, я спустился на такую глубину, когда шел вниз по лестнице. Другими
словами, следующий этаж находится в трех метрах прямо под нами."

"Тогда нам стоит просто копать вниз. Это будет быстрее."

“Эй эй! Это же подземелье!”

“И что с того, что это подземелье?”

Я пожал плечами.

“В обычных играх у вас нет выбора, кроме как следовать по определенному пути, который
продуман заранее. Однако в этом случае нет необходимости следовать правилам. Если только у
вас нет проблем с головой?”

"Если умеешь, то копай сам!"

"Я не умею, поэтому рассчитываю на тебя."

Сказал я, похлопав его по плечу.

“Почему я!?”

“Твой уровень выше, чем мой. Вести кого-то с более низким уровнем, чем твой – это твоя
обязательная миссия”.

Взгляд Дейла говорил "Ах ты ублюдок!", пока он пристально смотрел на меня. Я же, напротив,
криво улыбался и смотрел вдаль.

Однако там было слишком темно, и я ничего не мог разглядеть. Как жаль.

“Чёрта с два! Я даже не Земной тип, поэтому давай забудем о раскопках. Я вполне убежден
твоим анализом направления ветра, поэтому, почему бы нам просто не продолжить идти?"



"Разве ты не понимаешь, что я уже устал от всего этого бега, и не уверен что вообще могу
идти?"

"А, о, ладно. Давайте тогда пойдём медленно. В конце концов, исследовать подземелье всё ещё
весело.

“Ладно, ладно. Идём. А то мы до утра не закончим.”

“Разве это не, потому что ты думал о ненужных вещах?”

“Разве это не, потому что ты был бесполезен?”

Мы спорили и спорили, а затем беспомощно вздохнули.

После того как мы пошли по правильному маршруту мы больше не сталкивались с другими
монстрами. Следуя за источником ветра, мы быстро добрались до лестницы, ведущей на
следующий этаж.

Однако …

Дэйл внезапно остановился.

“Что случилось?” Спросил я.

“Эта лестница отличается от той, которую я видел, когда я приходил один. Лестница, по
которой мы спустились в подземелье, была такая же, нормальная. Но эта … как ни посмотри,
но это - винтовая лестница”.

Он был прав. Передо мной была винтовая лестница, если только я не вижу иллюзию.

А даже если это и иллюзия, то мы оба видим одну и ту же иллюзию, тогда эта западня немного
оскорбительна.

“Ты уверен, что лестница, которую мы видели раньше, не была иллюзией?”

"А?"

“Или ты др*чил так много, что у тебя в глазах двоиться начало?"

“Где твои манеры?”

Я указал на землю, а потом на небо.

“Она упала на землю и ломалась, или улетела в небеса?”

"Нет, я только хотел проверить двоится ли у тебя в глазах мой палец."

"Хватит уже."

“Кажется, моя привычка подшучивать над другими не так уж и хороша. Всё же я просто
человек…” Серьезно заявил я.

“Это не проблема…”

“Если конечно у тебя нет проблемы с тем, что у тебя в штанах?”



“Серьезно, прекращай.”

“Прости.”

В конце концов, атмосфера вокруг нас стала менее напряженной, и я почувствовал себя
намного лучше. Как я думал, шутка в день и я буду оставаться в здравом уме.

“Так и что мы собираемся теперь делать? Идём вниз? Или возвращаемся?”

"Почему у меня такое чувство, что первый вариант не особо лучше второго..."

"Так ты считаешь, что мы должны прорыть свой путь вниз?"

"Давай спустимся по лестнице! И поторопимся, окей?"

У Дейла больше не было сил для ответа на мои издёвки, так что он просто пошел вперед.
Будучи восхищённым красотой подколов, я последовал вслед за ним на следующий этаж.

Однако…

Когда я увидел, как выглядит следующий этаж, я начал сомневаться действительно ли это
место является подземельем. Выражение лица Дейла так же указывало на то, что
открывшийся перед нами вид отличался от того, что он видел до этого.

"Ты уверен, что это место находится под землей?"

Спросил я, указав на знакомый вид передо мной.

“Я не знаю … Это как минимум отличается от того, что я видел раньше… Может я и правда
слишком много др*чил?”

“Молодой человек, если др*чить слишком много, то это плохо скажется на вашем теле.”

“Молодой человек, если др*чить слишком мало, то это испортит ваше настроение.”

"Ладно, давайте прекратим обсуждать проблемы, связанные со штукой у нас в штанах. Если мы
не поймём, что тут на самом деле происходит, у нас могут появиться большие проблемы в
будущем.

И то верно, структура второго этажа в этом подземелье не похожа ни на одно обычное
подземелье.

Скорее, она выглядит как...

Больница!

Глава 20. Даже если это Silent Hill, Мне Всё Ещё Нужно Моё Оружие, Верно?

Что это за дерьмовый скачок по вселенным? Почему тут госпиталь!"

Спросил я, тыча пальцем вперёд.

"Возможно мы главные актёры для юмористического реалити шоу?"



Высказал Дейл своё мнение, подумав немного.

"И что за реалити шоу может воскрешать, после того как тебя порубили на кусочки?"

"Тоже верно."

Как ни посмотри, но это место выглядело как самый обычный госпиталь. Если бы сейчас
появилась медсестра, то я бы не удивился.

Кстати о медсёстрах, я только что вспомнил сценарий из игры Silent Hill. Если только... мы
снова перенеслись в другую вселенную?

Но этого не может быть! Хотя бы дайте мне радио и фонарик! А то, что мне делать, когда
медсестра действительно появится?

(прим. пер. для тех кто не в курсе, в игре Silent Hill карманное радио помехами предупреждало
протагониста о приближающихся монстрах)

Даже если здесь нет медсестры, если я увижу, как движется пустое инвалидное кресло, то я
точно буду неслабо напуган!

После всех этих мыслей, я отступил на несколько шагов и встал позади Дейла.

"Эй! Ты чего творишь?"

"Почему я должен быть в авангарде, если я на несколько уровней меньше тебя?"

"То, что у меня уровень выше, не значит, что я непобедим! Я же тебе уже сказал, что монстры
здесь пугающе сильные? К тому же, ты - Магический Рыцарь! В обычной тактике команды,
разве ты не должен быть перед магами?"

"Брехня. Ты всё ещё на 5 уровней сильнее. Твоё здоровье явно больше моего, и у тебя хватает
наглости просить меня быть впереди?"

"Очевидно... хватает."

Сказал Дейл со взглядом праведника.

Этот ублюдок неисправим. Я был слишком высокого мнения о тебе!

"Разве ты не рыцарь? У тебя защита должна быть выше моей!"

"Что значит "должна"!? Как будто в этом мире никто кроме Паладинов не может сражаться в
ближнем бою! К тому же, я Магический Рыцарь! Так как я использую магию, моя защита такая
же бесполезная, как и у магов! Дошло!?"

"Тц."

Сказал Дейл, обвешал себя различными щитами и пошёл вперёд.

Я, в свою очередь, тихонько подготовил свой Ледяной Замок так, чтобы можно было выпустить
её в любой момент.

И всё же, это место выглядело в точности как госпиталь. Декорации и запахи напомнили мне



госпиталь, в который я ходил в детстве.

Несмотря на то, что в этом коридоре не было дверей и комнат, он выглядел вполне
нормальным.

Но когда мы повернули за первый угол, Дейл внезапно остановился.

"Эй, что случилось?"

Спросил я.

"Ну... Как ни крути, но у меня от этого неприятное ощущение..."

Сказал Дейл и указал на что-то впереди.

Я проследил взглядом на то место в коридоре, куда указал Дейл... Посреди коридора тихонько
стояло изъеденное ржавчиной инвалидное кресло.

...

"Ты... А ты как думал~ Это же мир RPG, тут наверняка есть призраки и прочая ерунда, так?
Просто используй свою магию и ты легко их уничтожишь~ Я прав~"

Я горько улыбнулся Дейлу. Однако... лицо этого парня стало мертвецки бледным!

"Эй, эй! Да быть того не может!? Ты же не такой трус, а!? Ты без колебаний прорвался через
того отвратительного червя, а сейчас всерьёз испугался кресла!?"

Он что взаправду!?

"Ты что... правда боишься?"

Спросил я.

"Я не... Я просто..."

Даже если ты и отрицаешь это, твоё тело уже трясёт, знаешь ли?

Этот парень начинает выглядеть действительно напуганным...

Однако, я вдруг подумал о небольшой странности, и посмотрел в направлении инвалидного
кресла.

"Должен заметит, что если это призрак, то это ведь всё равно монстр, так? В таком случае, мы
должны увидеть его имя и количество здоровья, верно?"

"Насчет этого... Я не совсем уверен."

Сказал Дейл продолжая трястись.

"Если цель имеет способность скрытности, или использует прячущий навык, тогда мы не
сможем увидеть его здоровье..."

"Тц, вот ведь подстава..."



Я щелкнул языком и снова посмотрел на кресло.

“【Ледяная Стрела】!“

Воздух быстро уплотнился в одной точке, и голубая стрела, веющая холодом, появилась передо
мной. А затем превратилась в сияющую голубую линию, когда полетела в сторону кресла.

Однако, в тот момент, как я выстрелил, кресло сдвинулось немного в сторону и ушло с линии
моей атаки.

Увернулось? Как я и ожидал - это враг!

Я глянул на Дейла. Он выглядел так, словно вот-вот грохнется в обморок.

“【Обратно】!”

Я щёлкнул пальцами, и ледяная стрела, развернувшись в воздухе, снова полетела к креслу.
Однако в этот раз кресло не стало уворачиваться. Оно покатилось в нашу сторону!

“【Ледяной замок】!”

Активировав своё заклинание, я потащил за собой шокированного Дейла и побежал в
противоположном направлении.

После того, как мы забежали за угол, Дейл, наконец-то, очнулся.

"Это... Что со мной было?"

"Ты ещё спрашиваешь!?"

Раздался звук разрушаемого Ледяного Замка, и я сразу же создал заклинание снова, прежде
чем закричать на Дейла.

"Ублюдок! Ты всерьёз боишься призраков!?"

"Насчёт этого..."

С извиняющимся видом Дейл почесал свою голову.

"У меня и правда есть с этим небольшие проблемы..."

"Серьёзно? Ты? Маг 15 уровня, с такой необычной слабостью?"

"Заткнись! Думаешь, я хочу быть таким? У меня просто огромная детская травма... Как только
я начинаю думать о вещах связанных с призраками, я теряю сознание!"

"Повезло тебе, что ты не разгуливал тут один. Потому что точно умер бы мгновенно."

"Ты прав."

Дейл горько улыбнулся.

И снова раздался звук разрушенного Ледяного Замка, что я создал. Я оглянулся посмотреть и
увидел, что теперь у кресла появилось имя.
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Скрытый статус пропал как только монстр был атакован, что вполне логично.

"Хватит бежать! Этот ублюдок уже показался! Он всего лишь 13 уровня, уничтожь его!"

"Но... Я не вижу его..."

"Да ты издеваешься..."

Мы в команде, и мой сопартиец не видит то, что вижу я? Что за херня!

"Я помогу тебе прицелиться! Ты только используй заклинание."

"Ладно..."

Услышав согласие Дейла, я схватил его указательный палец и направил его на кресло.

Однако, глядя на имя монстра, я понял, что монстр на самом деле не в кресле и не позади
него, а немного левее.

Вы серьёзно? Монстр не сидит в кресле и не толкает его, он просто таскает его за собой? Да вы
больны!

Вспышка молнии, словно стрела, пронзила пустоту под парящим именем, и красные цифры
‘-7,000’ появились над именем.

В ту же секунду я призвал долину льда, и фигура монстра, наконец-то, появилась.

"Ну а теперь-то ты его видишь, да?"

"Конечно..."

С этим простым ответом шар молний диаметром в 1 метр появился за моей спиной. И пронзил
пустоту рядом с креслом.

- 59,836

Рядом с креслом появилось что-то похожее на фигуру человека, и медленно растворилось в
воздухе.

LV 13 Мрачный Бродяга побежден.

Получен опыт группы: 5,000

Денег получено: 0

Предмет(ы) Получен(ы): Мрачная Душа

Подумать только... Убит с одного удара...

Глава 21. В этой Загадочной Больнице Должен быть Выход.



“Знаешь что, мне кажется, что ты должен рассказать мне обо всём, чего ты боишься.”

После устранения инвалидного кресла, я беспомощно глянул на Дейла.

“Даже не смей говорить мне, что сразу упадёшь в обморок едва мы увидим следующий
летающий дух!”

"Шутишь что ли!? Такого не случится!”

Громко запротестовал Дейл.

"Я боюсь только вещей, которых не вижу! И все это то, из-за… из-за моей проклятой сестры!
Она пугала меня с самого детства, и я уже почти на пределе!”

“У тебя магия только для украшения, что ли?”

“Но…”

Дейл обхватил свою голову и немного поколебался, прежде чем продолжить.

“Ладно, пока я вижу цель, проблем не будет. Я больше не буду ни о чём беспокоиться.”

“…”

Я разглядывал его какое-то время, а потом беспомощно покачал головой.

“Окей, давайте пока отложим эту проблему. Что нам сейчас надо знать, так это… что это, черт
возьми, за место?”

“Это место…”

Дэйл осмотрелся вокруг.

“Я не знаю.”

“…Пожалуйста, не говори об этом так спокойно.”

“А что мне тогда говорить?”

“Ты должны был сказать, ‘прости, я умственно отсталый.'”

“Почему только я!? Я не один сбежал!”

Я закатил глаза от этих слов.

“Ты дебил!? Уровень цели был выше, чем мой! Как я вообще мог с ним биться!?”

“…Ах, да. Разве я тебе не говорил? Статы монстров в этом мире отличаются по сравнению с
людьми”.

“О?”

“Вот как тот монстр недавно, пока твой уровень не ниже, чем вполовину его, то ты всё ещё
можешь медленно его убивать.”



Серьёзно? Я правда мог убить того монстра?

“Ты даже не убил его с первого удара, как я могу убить его сам!”

“Хочешь сказать, что в тех RPG, в которые ты играл, ты всегда убивал монстров одной атакой?”

В этом есть смысл…

“К тому же, ИИ этих монстров стремился к нулю. Ты знаешь о сдерживании толпы? Ты знаешь,
как кайтить? Ты знаешь, как работают глюки стен? Пока у тебя есть все эти знания, ты знаешь,
что делать.”

“Не забудь про управление агрессией. Может даже, будет лучше, если в дальнейшем ты
будешь агрить врагов.”

“Даже и не думай об этом.”

Я знал, что он так и скажет. Однако, раз я могу использовать все эти методы для атаки, тогда
проблема не такая большая. Главная проблема в том, какие это будут враги. Без информации о
враге, мы не сможем продумать план как с ним сражаться.

“В любом случае, нам сейчас надо как можно скорее найти лестницу на следующий этаж.
Кстати говоря, ты получал что-нибудь хорошее, когда ты был тут в прошлый раз? У меня такое
чувство, что те вещи, которые мы до сих пор получали, не такие уж хорошие.”

Я открыл инвентарь и посмотрел на ту жалкую кучку вещей, которая у меня там хранилась.

Волчьи Клыки, Повреждённые Зубы и Мрачная Душа. Как ни посмотри, это всё материалы для
создания инструментов или экипировки. К тому же, информация о вещах не показывает их
ценность, так что я не могу судить об их полезности.

“Эти вещи вообще-то полезны. Во-первых, эти зубы используются для того что бы делать
высококачественные материалы, которые могут быть использованы для создания вещей с
эффектом Защиты от Колющих атак. А Мрачная Душа, может быть использована для алхимии,
хотя в этом я не совсем уверен.”

“Магия и Алхимия различаются?”

“Всё верно. В этом мире магия и алхимия разделены на два класса. Я не знаю почему, но
прямой связи между Магами и Алхимиками нет .”

“Я думаю это было решено очень давно.”

“Похоже на то”.

После того как опять зажгли факел, мы продолжили осматривать местность.

Однако, поскольку мы не знали, как пройти дальше, мы могли только анализировать
подземелье, прежде чем сделать какой-то выбор.

Блуждание по этой большой больнице, с тусклым светом создаёт неприятное ощущение. Если
это сценарии похожий на Silent Hill, то я смогу это принять. Однако такой уровень реализма и
напряжения это то, чего обычная игра не может дать. Эта тьма и чувство тревоги, очень
пугают людей.



А ещё, структура этой больницы очень странная. Здесь даже нет комнат. Кто до этого
додумался?

Либо это место вообще не связано с больницей? Наши знания из другого мира заставляют нас
думать о том, что это больница, но на самом деле это не она?

“Фир, посмотри на это.”

Услышав Дейла, я подбежал к нему. Когда я увидел, куда он указывал, я понял, что я себе
слишком много напридумывал.

Это был знак, написанный на китайском мандаринском, на котором было написано “Запасной
Выход”, и он указывал направо.

“Что тут написано?”

“Что? Очевидно же что он указывает, где запасной выход!”

“Запасной выход? Но я его совсем не понимаю…”

“Это потому что я понимаю китайский. Однако, я не знаю какой язык использует этот мир…
Словно я понимал эти слова, едва только попал в этот мир.”

“Китайский… Хорошо, похоже, что мы из были в разных странах в нашем предыдущем мире.
Но, раз ты понимаешь эти слова, то всё хорошо. Итак? Мы идём в том направлении?”

“Всё верно."

Похоже, что мы не видели эти знаки, поскольку было очень темно, но раз мы наконец-то
увидели их, то проблема решена.

...

Из какой вселенной пришла эта больница? Боже, и это ещё как-то стала подземельем…

И как только я погрузился в свои мысли, то услышал металлический скрежет. Когда я поднял
свою голову, 2 инвалидных кресла ползли к нам. Ага, я не могу найти лучшего слова чем
‘ползли’ что бы описать их движения.

“Дейл?”

Как я и думал, Дейл уже развалился на полу. Ладно, теперь моя очередь.

И так я вступил в мой первый соло бой с монстром высокого уровня!

Глава 22. У Человека Голову Украли?

2 инвалидные коляски медленно ползли и остановились на расстоянии около 5 метров от нас.
Хоть я не видел ни имён ни фигур врагов, я знал, что монстры бродят где-то рядом с
колясками.

"【Ледяной Метеор】!"



Прикинув расстояние, я прицелился во врагов и метнул в них своё сильнейшее заклинание.

Ранее, в лаборатории Дейла, я поднял магический навык до 2 уровня. Его сила увеличилась
совсем на не много, но нагрузка от его использования все еще была очевидна. После того как я
его использовал, моя полоска маны сократилась на одну треть.

Голубой магический круг быстро возник на потолке коридора, и стали видны голубые
кристаллы, падающие из него с невероятной скоростью, и все они были направлены на
инвалидные коляски!

Голубые кристаллы были словно пули, пронзали вражеские тела, даже инвалидные кресла
были разрушены от моей атаки.

Боже мой, это магический пулемёт? Такого количества силы, определённо достаточно чтобы
превратить кого-нибудь в пюре.

Имена врагов появились передо мной.
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Голубые кристаллы все еще торчали из их тел, и их фигуры стали видны. Их внешность можно
было сравнить с людьми, которые голодали в течение длительного времени так как их
торчащие кости было отчетливо видно.

Однако...

Реальная сила этой магии оказалась не такой, какой как мне показалось. Хоть магия и была
высокого класса, на их тела едва ли было заметен как-то эффект. Цепочка всплывающих цифр
-233 , -433 , -213 была заметна над их головами, но у них было больше, чем 40,000 очков
здоровья изначально! Это было бесполезно!

И в этот момент, враги уже сделали свой ход. После того, как они стряхнули обморожение со
своих тел, окружающие их блоки льда упали на землю, и фигуры исчезли в коридоре.

"【Ледяной Замок】!"

Моя следующая магия уже была готова, и ледяные стены запечатали путь перед нами.

“Пошли! Проснись уже!”

Стукнув Дейла по голове призванным Ледяным Мечом, я потянул его, и мы побежали обратно
по коридору.

“Ох? Что происходит?”

“Что происходит!? За нами враги!”

“Вот как...”

Дейл обернулся назад посмотреть, и в тоже время ледяной замок рухнул. Я сразу же повернул
его голову обратно.



“Aаааааа! Ты пытаешься сломать мою шею?”

Громко возмутился Дейл, держась за шею.

“Это лучше, чем видеть, как ты падаешь в обморок! Ты мгновенно отключился недавно, ты в
курсе!?”

"Ладно, ладно, это моя вина, окей?! Отведайте мои 【Грозовые мины】!"

Фиолетовый свет собрался в его руках, и он прижал его к стене рядом с нами.

Появилась цепочка фиолетовых магических кругов на стенах, земле и потолке. Сложные
символы превращались в хрустящие искры молний, и в одно мгновение, они покрыли весь
коридор!

Такие числа, как -2134, -2324, -2345 появились над головой монстров, и их полоска здоровья
тут же стала красного цвета.

“【Ледяной Метеор】!”

Ледяной магический пулемёт помог в атаке, и под всесторонней атакой, два монстра
застонали, растворяясь в воздухе.

Мрачный Бродяга LV 13 побежден.

Получен опыт группы: 5,000

Денег получено: 0

Предмет(ы) Получен(ы): Мрачная Душа

Мрачный Бродяга LV 14 побежден.

Получен опыт группы: 30,000

Денег получено: 0

Предмет(ы) Получен(ы): Мрачная Душа, 3 шт

Вы повысили уровень. Текущий LV: 11

Разблокировано 1 Очко Навыка. Пожалуйста, выберите навык.

“Очко Навыка? Что это?”

“Ах, так ты уже выше 10-го уровня... после 10 уровня, ты получаешь 1 очко навыка за каждый
уровень. Теперь ты можешь выбрать и прокачать специальные навыки, которые не существуют
в этом мире”.

“Вот как?”

В тот момент как он закончил объяснение, новое окно всплыло передо мной. В нем содержался
список навыков со странными названиями.

Забытая Среда



Каждую среду ваше тело будет становиться невидимым, с полуночи до полуночи следующего
дня, на период 24 часа. После использования навыка 3 раза, ваша аура присутствия снизится
на 50%. Есть вероятность исчезновения.

Что это? Легендарный навык подглядывания? И зачем-то ещё на целый день! Даже
представить себе страшно! И что это за ‘вероятность исчезновения'? Я что, на самом деле
полностью исчезну из этого мира?

Разрушенная Луна

Во время полнолуния ваша сила станет равна 0. С изменением фаз луны ваша сила будет расти
в геометрической прогрессии, а ваш урон достигнет максимума во время новолуния.

Я чувствую, что этот навык немного тревожный... И как луна вообще вращается в этом мире?

Абсолютная Площадь

В круговом пространстве радиусом 3 метра, вы станете Богом. После активации, вы больше не
можете покинуть пространство. Вы будете не в состоянии взаимодействовать с другими
людьми. Вы будете навечно изолированы от этого мира.

Этот тип навыка, крайняя мера, да? Если бы я выбрал этот навык, мне кажется, что это будет
ужасно...

"Ну как они? Очень мощные навыки да?"

"Нет, мне кажется, что эти навыки заставляют нас потерять больше, чем полученная сила..."

“Да, я называю их ‘жертва’.”

Жертва.

Дейл написал это слово в воздухе.

"Точно так же, как нам нужно использовать ману для создания нашей магии, эти навыки
жертвуют чем-то другим для активации."

"Почему бы тебе не найти навык, который может убрать твою фобию?"

"Потому что цена слишком велика. Найди навык под названием ‘Потерянный страх’ и
посмотри на описание навыка."

Я пролистал список навыков и посмотрел на их описание.

Потерянный Страх

Убирает какую-либо вашу фобию, однако, вы также теряете и само чувство ‘страха’.

"Это довольно страшная жертва ... И? Что ты выбрал?"

"Ну ... Я храню 5 очков навыков, которые я получал с 11-го по 15-й уровень, потому что жертвы
это то, к чему нужно отнестись серьезно. Если я беспечно выберу неправильный навык, то это
станет большой проблемой."



” Думаю, ты прав... Ой?”

Вдруг, я услышал, как что-то ломается.

"Ты это слышал?"

"Да, звучит словно пол раскалывается на части."

“А!?”

Когда я посмотрел на пол, там явно была видна трещина, которая растянулась по всему
коридору ... И кажется, что ...

Она понемногу становится больше?

"Ааааааааааааа!"

Весь этаж начал разрушаться и прежде чем я успел среагировать, пол подо мной исчез.

После этого, все мое тело уже оказалось в воздухе.

“Этого не должно было случиться...”

Видимо единственное, что мне оставалось - это падение в темноту.

Часть 5: Больше Девушек, Больше Жизни!

Глава 23. Изменения в Мире.

Предупреждающее Уведомление Мира: Так как вы под подозрением, пожалуйста, отчитайтесь
в Королевстве Митчелл в последующие 12 часов. Иначе вас направят по другому сценарию.

Предупреждающее Уведомление Мира: Так как вы под подозрением, пожалуйста, отчитайтесь
в Королевстве Митчелл в последующие 6 часов. Иначе вас направят по другому сценарию.

Предупреждающее Уведомление Мира: Так как вы под подозрением, пожалуйста, отчитайтесь
в Королевстве Митчелл в течении часа. Иначе вас направят по другому сценарию.

Предупреждающее Уведомления Закончились. Так как Ключ Войны не был найден в столице,
главная цепочка квестов Королевства Митчелл "Компания по Захвату Мира" была
приостановлена. Бафф боя удален, сейчас мир вступает в период покоя.

Награда в 1,000,000 золотых монет была назначена за вас Королевским Судом Королевства
Митчелл.

Преступление: Кража Ключа Войны.

Разблокирован Титул : Беглец

Снижает шанс быть замеченным охраной на 5%.

Горожане Королевства Митчелл благодарят вас за предотвращение войны.



Титул [Величайший Гражданин Королевства Митчелл] повысил уровень. Текущий LV: 2

Титул [Козёл Отпущения] повысил уровень. Текущий LV: 2

Козёл Отпущения Лимит Очков: 0/3,000

Титул [Козёл Отпущения] повысил уровень. Текущий LV: 3

Козёл Отпущения Лимит Очков: 0/7,000

Титул [Козёл Отпущения] повысил уровень. Текущий LV: 4

Козёл Отпущения Лимит Очков: 0/15,000

Титул [Козёл Отпущения] повысил уровень. Текущий LV: 5

Козёл Отпущения Лимит Очков: 0/25,000

Уникальный квест: “Останови Войну” завершен.

Получено очков опыта: 0

Получено денег: 0

Предмет(ы) получен(ы): Военные Весы Правосудия

Разблокирована Титул: Терминатор Войны

У вас есть 3% шанс парировать направленную на вас атаку.

Военные Весы Правосудия

Предмет из Ограниченного Набора

Обе враждующие стороны могут развернуть только одинаковое количество военной силы. Если
у одной из сторон не остается каких-либо вооруженных сил, и пользователь весов на этой
стороне, эта сторона войдёт в непобедимый режим, и будет предотвращать любую атаку врага.
В этой ситуации война заканчивается.

Условия использования: Может использоваться только тогда, когда пользователь с
обороняющейся стороной. После активации, эффекты будут развеяны только тогда, когда
закончится война.

После того, как я болезненно открыл глаза, первое, что я увидел, был не потолок, а системные
сообщения, заполонившие мой обзор.

Моё тело и так сильно пострадало. Добавив к этому новости, полученные с экранов, я
почувствовал, как мои разум и сердце получили ещё один удар.

У меня уже было чувство, что я могу попасть в такие ситуации, после того как я получил титул
Козла Отпущения. И всё же... вдруг оказаться беглецом, это меня серьёзно беспокоит.

Вы что думаете, я хочу быть Королём Пиратов?

“Дэйл, ты в порядке? Ох… Где он?”



Забравшись наверх, я осмотрелся вокруг. Всё выглядело как свалка. Не считая кусков, которые
попали из больницы, тут были столы, стулья, оборудование и стеклянные осколки, лежащие
вокруг.

“Это ужасно, неужели я теперь пошёл по другому странному сценарию? Внезапно отделившись
от моего члена команды и такое… Ого! Что, чёрт возьми, это такое?”

После разговора с собой, я наконец-то увидел Дейла.

Нет, это не совсем верно сказано. Мне стоит сказать 'Я увидел часть его.'

Нижняя часть тела Дейла был раздавлен стеной, которая упала сверху, его лицо было
отвратительно, и его глаза были как у мертвой золотой рыбки.

Однако...

Даже в таком состоянии, тело Дейла медленно превращалось в кусочки кристаллов и
рассеивалось в воздухе. И так, его тело медленно исчезло.

Эй-эй, ты ублюдок ... Покидать подземелье таким образом - это против правил! Если подумать,
то я стал беглецом после того, как он притащил меня в это подземелье, и я понятия не имею о
том, как покинуть это место... Смерть нельзя рассматривать как идею, правда...

Но...

После осмотра своего окружения, здесь нигде не было чего-то похожего на выход. Кроме того
... Я чувствовал, что монстры здесь были очень высокого уровня.

Мало того, что человек с заклинаниями, бьющими по площади, умер мгновенно, так ещё и
таким безобразным образом ... Это поистине трагедия.

Тело Дейла уже полностью исчезло, и тогда я заметил что-то, лежащее на том месте, где
раньше было его тело.

Я подошел, чтобы поднять это.

И тогда я начал ругать и проклинать всех его родственников и прародителей.

Это что-то оказалось голубым, и чем-то похожим на ключ. Что-то вроде инструмента... Для
подтверждения, я постучал по нему, чтобы посмотреть описание предмета.

Ключ Войны

Ключ активирует таинственную машину, которая лежит в подземелье под столицей.

Единственный-в-своём-роде Предмет

Не может быть уничтожен.

С какой стороны не посмотри, но это был очень опасный предмет… Таинственная машина? Что
это? Огромный Боевой Человекоподобный Робот Гандам? Нет, такие вещи не должны были тут
появляться. Или это ядерная боеголовка? Такой штуки тут тоже нед ложно быть…

Однако...



В итоге, именно из-за этого предмета я стал беглецом! И когда это только успело произойти!?
Согласно оповещениям на экране, это произошло более двенадцати часов назад. Что же там
такое произошло снаружи!?

Но если в том происшествии, что случилось ранее, мы оба умерли бы здесь, неужели ключ
остался бы здесь? У меня есть ощущение, что это очень важный предмет, и это было бы
большой потерей, останься тут.

Закинув ключ в кольцо-хранилище, я поднял камень с земли.

Я бросил его вверх, камень снова упал на пол, отскочив в случайном направлении.

Ладно, тогда пойду в этом направлении.

Десять минут спустя.

Я бежал на самой максимальной скорости , на которой я никогда бегал за всю свою жизнь.

Всё верно, в этот раз определенно бежал быстрее всего за всю жизнь. Потому что мне
казалось, что я уже начал лететь.

Конечно, почти ничего не могло заставить меня так бежать. Другими словами, то, что
преследовал меня, было в несколько раз страшнее, чем всё, что когда-либо гналось за мной
раньше.

Когда я обернулся, чтобы взглянуть на это... Как я думал, это было действительно страшно!

Хотя я не могу назвать это монстром, но... Это было странная машина с 8 цепными пилами
прикрепленных к нему, и с какого угла я бы на него не смотрел, у меня было такое ощущение,
что я не в силах победить этого монстра.

Кайтить его? Заморозить его? Вы думаете, я уже не пробовал это? Моим ледяным стрелам
удалось снизить его полоску здоровья лишь на точечку, прежде чем они отлетели от него! А
ещё он просто пробегает сквозь мой Ледяной Замок!

Нет смысла проверять дальше, верно? Даже если меня слегка резанёт этой штукой, я точно
сразу отправлюсь в собор!

Ах да, одна из основных причин, по которой я решил бежать от этой штуки был уровень.

Робот Уборщик - Прототип Департамента Очистки (Третья Модель) LV 25

7,999,427/8,000,000

Ну вот никак мне его не победить! Его уровень для меня слишком высок! На какой же этаж
подземелья я попал!

Разве там не должно было быть только три этажа!?

К тому же, почему я не вижу конца, хоть я и бежал так долго...? Что же это за место!?

Гррр, не важно. Мне просто нужно продолжать бежать...

В конце концов, я ведь не хочу умирать!



Глава 24. Первая Встреча с Сильнейшим Школьным Трио.

“【Двойная Ледяная Долина】! 【Ледяной Метеор】!”

Два ряда волшебных кругов появились под роботом, а затем, словно цветущие цветы, из них
начали вырастать глыбы льда.

В это же время, несколько магических кругов окружили его со всех сторон, и голубой дождь из
пуль посыпался на его тело.

Так приятно, когда мой сильнейший навык идеально направлен на цель... Но было бы ещё
лучше, если бы его урон был значительно выше.

-324, -343 и -344...

Несмотря на то, что цифры урона выглядели большими, если сложить их вместе, но сравнивая
их с 8 миллионами очков здоровья, то их можно было назвать незначительными.

Почему такой монстр вообще существует! Это слишком подло! Его здоровье охрененно
большое!

К тому же, я могу использовать только ледяную магию, которая неэффективна против этого
парня!

А ещё я пытался использовать мой комбинированный навык - Меч Ледяного Рыцаря. Однако,
он просто сломал его одним ударом своей цепной пилы!

Сломано! Моё сильнейшее оружие ближнего боя было разрезано словно бумага!

Самым шокирующим было то, что мои предыдущие атаки уже использовали всю ману. Хоть
моя мана и восстанавливается на 1 в секунду, если я не найду место для отдыха и быстрого
восстановления, я сойду с ума!

Кроме того, я чувствовал, что мое тело становится все слабее с каждой секундой. Если всё так
и продолжится, то первым кто падет, несомненно, буду я!

Ох-ох, как всё плохо. Что это за штука, черт возьми? Почему она преследует меня?

Я лишь хотел поискать что-нибудь полезное в куче мусора, и я каким-то образом выкопал эту
штуку из мусора!

О, робот, конечно же, я понимаю, что вы хотели бы погасить долг, но вы ведь не должны быть
таким страстым, верно?

Мне не нужны обнимашки, так что иди уже, возвращайся домой!

Однако жалко, что эта штука меня не понимает и продолжает преследовать уже минут
двадцать!

На чем же работает эта штука? Даже если он и работает без топлива, то почему он не
показывает никаких признаков усталости, в конце-то концов!

Постойте, расстояние между нами сокращается? Похоже, что так... Неужели это только я один
замедляюсь? О Боже! Это слишком страшно! Помогиииитеее!



Я не против того, чтобы подержаться за ключ, но я не хочу быть разорван и разбросан на
миллиард кусочков! Будучи разделанным на множество кусочков ... даже если моё тело
кристаллизируется и исчезнет, бесспорно, это будет ужасным зрелищем.

Нет, ужасным будет увидеть, как меня самого кромсают на множество частей, прежде чем
умереть! Мне уже больно от одной только мысли об этом!

Увидеть мои внутренние органы, размазанные по земле, и мою кровь, разбрызганную
повсюду... Хоть я видел и делал подобные вещи в нескольких играх, но чтобы это произошло со
мной на самом деле...

Можно я выйду из игры? Я не хочу больше играть...

Однако, пока я размышлял об этом, догоняющий меня робот вдруг притормозил. Хоть я и
продолжал свой спринт прочь от него, я оглянулся, чтобы посмотреть что происходит.

Лучше бы я этого не делал. Когда я оглянулся, этот ублюдок поднял все свои 8 рук и указал
ими на меня.

Раздался механический звон и восемь крутящихся пил полетели ко мне на высокой скорости.

“【Ледяной Замок】!”

Ка... Как я думал, ничего не случилось. У меня восстановилось только 70 очков маны... Это
невозможно...

“【Призыв Ледяного Меча】!”

Вытащив меч что я получил от одного из людей в черном в гостинице, я зачаровал его своим
заклинанием Призыва Ледяного Меча, и голубой волшебный меч появился в моих руках. Я
воткнул его в землю и, преклонил колени, чтобы спрятаться за длинным мечом.

Пила слегка задела мою кожу, и даже эта легкая атака заставила моё здоровье неслабо
уменьшиться, а потом я выронил меч из рук, так как уже был сломан другой пилой, которая
пролетела его насквозь, и эта пила воткнулась в моё тело.

Конечно же, уровень моего здоровья мгновенно вошёл в красную зону. Перед глазами все
стало размытым, и моё тело упало на землю.

Если я умру вот так... По крайней мере... куски моего тела не будут разбросаны по всей
округе... хахаха ...

Судя по тому месту где болело, пила сделала дыру в моём теле, а не разрубила меня.

Однако...

Этот ублюдок похоже медленно приближался ко мне и в одной из его рук появилась ещё одна
пила.

Эй-эй ... разве это не слишком? Разве ты не хочешь оставить мой труп в покое?

Я тут же закрыл глаза. Даже если я умру, я не хочу смотреть, как мое тело будут резать на
куски, так как меня это, безусловно, травмирует.



Однако, после того как я пробыл с закрытыми глазами некоторое время, я не почувствовал, что
меня атакуют. С подозрением я открыл глаза, и зеленая аура опустилась на меня с небес.
После этого, моё затемнённое зрение вновь увидело цвета, и я увидел, как моё здоровье
восстановилось на треть!

Вслед за зеленой аурой, надо мной пролетело множество красных стрел, и все они вонзились в
тело робота. После обстрела, тело робота покраснело и его движения стали вялыми.

Предыдущая атака была очень эффективной, так как здоровье робота упал с более чем 7
миллионов до приблизительно одного миллиона. Хотя его оставшееся здоровье все еще было
довольно высоким, он определенно получил сильный удар.

“Исчезни! 【Разрез Грешного Белого Лотоса】!”

Разрез белого меча промелькнул мимо меня, и спустя секунду, робот разделился на 2 и рухнул
на землю.

Робот Уборщик - Прототип Департамента Очистки (Третья Модель) побеждён.

Побеждён человеком без группы.

Получено опыта: 1,000

Получено денег: 0

Предмет(ы) Получен(ы): Ядро Души Робота

Количество предметов, что я получил невелико, однако.....

“Так круто…”

Это навык, который разрубает врага на части одним ударом, мой любимый тип навыка. Иметь
возможность наблюдать такой навык, использованный на столь близком расстоянии, это
реально очень круто! Если я смогу использовать его сам, то я, безусловно, буду чувствовать
себя намного лучше!

Человек, который использовал этот навык, видимо услышал меня и повернулся, чтобы
посмотреть на меня. Цокнув языком, она прислонилась к ближайшей стене.

У нее были короткие белые волосы, она носила полный комплект брони светящийся ярким
белым светом, и это намекало на принадлежность к знати. Ее лицо не выражало никаких
эмоций, и было как сияющий кристалл, от нее исходили волны ледяной красоты.

"Эй~ Малыш, если ты западешь на Старшую Сестрицу Юбрил, то обязательно плохо
закончишь~"

Услышав голос, я, наконец, осознал, что есть ещё двое, стоящих рядом со мной.

Одна из них была невысокой с длинными желтыми хвостиками. Она несла сумку, которая была
в несколько раз больше её самой. Я никогда раньше не видел такую зелёную одежду, что была
на ней, хотя она выглядела как сочетание платья и трико. Я очень удивился, как дизайнер
додумался до такого.

Так же, как и ледяная красавица, эта девушка сияла улыбкой, и у меня возникло желание



ущипнуть ее за щеки. Однако, я бы не был лоликонщиком, а если бы и был то обязательно
сделал бы это.

Другая девушка была подростком с розовыми волосами. Она держала посох. Хоть она и
улыбалась, но ничего не сказала. Ее роба была красной, а стиль был схож с тем, что был у
Дейла.

Юбрил Сайнт

Святой Рыцарь Света LV 26 [Святая] [Искренняя] [Воспитанник Святой Церкви] [Студент
Серой Магической Академии] [Одна из Сильнейшего Трио Академии]

Лания Форнайт

Алхимик Ветра LV 23 [Добрая] [Прохиндей] [Торговец] [Студент Серой Магической Академии]
[Одна из Сильнейшего Трио Академии]

Келани Момиджи

Маг Огня/Некромант LV 30 [Злая] [Спрятанная] [Мертвая Рука] [Убийца 10 Тысяч] [Беглец]
[Студент Серой Магической Академии] [Одна из Сильнейшего Трио Академии]

Когда я изучил имена над их головами, я был в шоке. Подумать только, они являются
сильнейшими в своей магической академии!

Святой Рыцарь должно быть танк, да? А ещё есть волшебник, который наносит урон и алхимик,
который оказывает поддержку. Это же отличная группа для зачистки подземелий!

Однако ... это не самая большая проблема. Воспитанник Святой Церкви ... Торговец... и её
прохиндейское поведение, все о них было открыто. А что с этой последней девушкой!
Некромантия? Злая? Спрятанная? Мертвая рука? Беглец? Убийца 10 Тысяч? Что все это
такое!? Ты точно студентка!?

У всех девушек с розовыми волосами есть такие темные стороны личности? Эта девушка тоже
улыбается мне, но я чувствую вибрации большой опасности!

"Спасибо вам мисс Юбрил, мисс Лания и мисс Келани за моё спасение..."

В любом случае, сначала я должен выразить свою благодарность.

"Оу? Оказывается, вы знаете наши имена ~ Однако, эта девушка не Келани. Её зовут Фэлан~ "

Сказала Лания, указав на Келани.

"Ах... Извините, я спутал её с кем-то другим. Хахахаха..."

Тем не менее, всё не закончилось тем, что я просто сказал, что ошибся с её именем, так как
Келани быстро подошла ко мне и оттащила меня в сторону.

“Простите~”

На её лице всё ещё была широкая улыбка.

"Почему бы нам немного не поболтать?"



Однако, почему у меня такое ощущение, что я в опасности?

Нет, стоит признаться, что я точно в опасности...

Глава 25. За Деньги, Люди Продадут Вам Даже Любовные Зелья.

"Ты! Из какой ты Гильдии Охотников за Головами!?"

После того как мы ушли туда, где другие две не могли нас видеть, Выражение лица Келани
изменилось и её карие глаза внезапно стали красными. Это была дьявольская перемена.

Однако, она всё ещё умудрялась говорить так тихо, что только я мог её услышать.

"Что ты имеешь в виду под охотником за головами..."

“Думаешь ложь приведет к чему-то хорошему?”

Внезапно черная сфера образовалась над её ладонью, и она помахала ею передо мной.

"Оу?"

Однако, никаких изменений в черной сфере не произошло, что оказалось для неё
неожиданным. Она вызвала черную сферу еще раз, но черная сфера снова осталась прежней.

Тогда она посмотрела на меня с недоверием.

“Как это возможно…”

Однако, эта девушка явно опасна... Кажется, этот предмет может распознавать ложь? Значит,
на её вопросы я могу отвечать только ‘правдиво’? Тогда мне стоит отвечать ей, не упоминая
ключевые моменты.

И среди нас всех её уровень был самым высоким. Есть очень высокая вероятность того, что она
скрывает свои истинные способности в этом университете.

Однако, я ей не враг, а раз мы не враги, то не важно, что она относится к силам зла, верно?

- Хмм... Прошу, полегче. Я тебе совсем не враг... Если честно, то я такой же как ты...

"Ха? Ты?"

Так как она не поверила моим словам, то она посмотрела на свою черную сферу, но я на тот
момент уже продумал дальнейшую линию разговора.

"Я тоже беглец!"

Красные глаза Фэлан приняли ещё более шокированное выражение, чем раньше. Однако,
взглянув на свою черную сферу, она вздохнула и спрятала черную сферу.

"Ладно, я тебе поверю, пока что. Какими бы не были твои мотивы, давайте оставим это в
стороне, и поговорим позже, когда мы вернемся на территорию университета. С этого
момента, не называй меня Келани, а зови меня Фэлан! Фэлан Кош! После того, как мы
вернемся в университет, просто держись со мной рядом. А пока, ты должен просто кивать на
каждом моем слове , и не говорить ничего лишнего!"



"Да.... Да, как прикажешь."

Агрессивно объявив её основные правила, она моргнула несколько раз, и её глаза вернулись к
своему первоначальному карему цвету. Затем она привела меня обратно к группе.

Она только что выглядела так сердитое, но смогла так быстро изменить его обратно на нежную
улыбку! Она случайно не была раньше актрисой?

"Хе-хе, на самом деле этот парень является близким другом моей родственницы, поэтому он
спутал меня с ней."

"О~ Вот как ~"

Лания улыбнулась с закрытыми глазами. Какое-то время она изучала меня взглядом, а потом
неожиданно вытащила из своей большой сумки несколько бутылочек со странным
содержимым.

"Несмотря на то, что предыдущее лечение было бесплатно, с этого момента, вы должны будете
платить за него. Раз у вас есть какие-то отношения с Фэлан, то я дам вам 5% скидку ~ "

Какая маленькая скидка ... Что и следовало ожидать от прохиндея...

Однако, когда я взял бутылки чтобы их осмотреть, то был немного шокирован.

Зелье Восстановление Здоровья Лании

При использовании восстанавливает 500 очков здоровья.

Специальные Эффекты: Увеличение Защиты на 10 очков.

Зелье Восстановление Маны Лании

При использовании восстанавливает 300 очков маны.

Специальные Эффекты: Скорость Передвижения увеличивается на 10 очков.

Хотите сказать, что все эти зелья созданы этой девушкой? Поэтому у них есть специальные
эффекты, которые укрепляют наши атрибуты? И все они имеют положительные эффекты. Это
очень хорошо.

"Цена..."

"По 10 золотых монет за каждую. Если вы хотите зелья более высоких уровней, то нам
придется вернуться в академию ~ "

Ах, так дешево ... По сравнению с Деревней Новичков эти цены действительно невероятно
низкие!

"По 20 бутылок каждого вида."

Я вынул 400 золотых монет и положил их ей в руки. Однако, не знаю почему, но она была
ошеломлена.

"400..."



Она сглатывала слюну, пока её взгляд метался между моим лицом и золотом в её руках.

Это повторилось несколько раз, прежде чем она быстро спрятала деньги в ее сумке и, схватив
40 бутылок зелья, протянула их мне в руки.

"Благодарю за покупку!"

Одна только её реакция заставила меня странно себя почувствовать. Я посмотрел на 2 других
рядом со мной, они тоже смотрели на меня удивленным взглядом.

"Ах ты мелкий... Да ты богач. Если забыть о пространственном хранилище, иметь так много
золота на руках. Это не очень хорошо, знаете ли ~ Это довольно опасно ~ "

Сказала Фэлан, подойдя ко мне. Затем она наклонилась ко мне и прошептала.

"Тебе лучше вести себя тише воды, когда мы вернемся в академию. Меня не волнует, у кого ты
украл эти деньги, но люди в академии довольно серьезны. Видя насколько слаб, смотри, чтобы
тебя не съели!"

"Кхе... Прости..."

Стоит ли мне сказать ей, что в разных местах разный взгляд на деньги? Постойте... Люди,
которых я встречал ранее, были все дворяне, придворные и король, так что все они довольно
богаты ... Но раз мы говорим о школе... тогда...

"Если тебе ещё что-нибудь понадобится, просто найди меня. Я создам тебе любое зелье какое
пожелаешь. Кстати, вот список моих товаров. Пожалуйста, не стесняйся ознакомиться с ним.
Смотри, там есть любовные зелья, яды и даже зелья для стирания памяти! Если хочешь... Ой!"

Прежде чем она успела закончить своё предложение, кто-то дал ей затрещину. Когда Лания
оглянулась, она увидела что это была Юбрил которая всё это время хранила молчание.

"Не забывай, что все это незаконно в академии».

“Прости, старшая сестра Юбрил ~”

Сказала Лания и мило показала свой язык.

"Пойдемте. Наша миссия – это не спасение этого богатенького дурачка."

Сказав это, Юбрил развернулась.

Богатенький дурачок?

Она меня имела в виду?

"Пошли. Раз ты так богат, то мы должны помогать друг другу в будущем ~ "

Фэлан загадочно улыбнулась, а потом догнала Юбрил которая ушла вперед.

Я последовал за ними с горькой улыбкой.

Глава 26. Автоматическое Отслеживание По-прежнему Лучше Всего.



"Ох? Так ты заблудился и оказался здесь?"

Я имел возможность сблизиться с Ланией быстрее, чем с двумя другими, и вскоре мы начали
болтать.

Конечно, мы были в состоянии сблизиться так быстро, потому что эта девушка положила глаз
на моё состояние. Однако меня это не беспокоило, в конце концов, было бы разумно узнать о
них больше.

"Да. Я вошел в столице Королевства Митчелл, заблудился и долго блуждал, прежде чем
оказался тут."

"Митчелл? Разве это не маленькая страна на юге? Несколько часов назад были новости о том,
что их король хотел начать мировую войну. Король этой страны воистину глуп. Как он мог
начать войну ни с того, ни с сего? Учитывая их военную мощь, есть 80% вероятность, что они
будут уничтожены другой страной всего за несколько часов. Как думаешь, Фир?"

“Ты... Ты права.”

Кстати, когда я представился им, я изменил свое имя на Картер Фир. Имя ‘Фир’ кажется,
довольно распространенное, так что не будет никаких проблем, если я продолжу пользоваться
им.

В конце концов, я сейчас беглец, и было бы неразумно раскрывать свое настоящее имя просто
так.

"Так и с какой целью вы трое пришли сюда? И ... Что это за место?"

“Мы в каких-то доисторических руинах.”

Лания вытащила круглый компас, и после того как она открыла его, стрелка выглядела
указывающей в определенном направлении. А правда ли это компас? Мне почему-то кажется,
что это не так...

"Это игла, которая указывает на конкретный предмет. Записав сигнатуру предмета, мы можем
искать предметы с подобной сигнатурой. Причина, почему мы здесь сегодня... это создание
нашего собственного Общества. Но так как у нас нет необходимого количества людей, мы
можем сделать это только с помощью нашего директора. Однако, для того чтобы получить
одобрение директора, нам нужно завершить эту странную миссию."

“Значит, проще говоря, это направляющее устройство, верно?”

"В определенной степени, да. Так как эта вещь указывает только в одном направлении, и если
мы зайдём в тупик, то мы больше ничего не сможем сделать ~ "

“Вот как...”

Как я и думал, тут тоже была своя система... В конце концов, тут невозможно иметь
автоматическое отслеживание, как в некоторых играх...

"Однако, нам повезло что этот этаж только из щебня, так что никаких проблем не возникло."

"Этот этаж...? А вы, девушки, уверены на каком этаже этот предмет хранится...? "



“Ну, насчёт этого...”

Лания посмотрела на двоих рядом с ней и беспомощно покачала головой.

“Из-за того, что мы не знаем где точно этот предмет, нам придется осматривать каждый этаж.”

Да вы прикалываетесь? Эти девушки очень энергичны... Но даже так... используя зелья... Нет,
этой команде, вообще не нужно использовать зелья.

В конце концов, в их рядах есть монстр 30-го уровня...

Когда я только собирался повернуться и посмотреть на Фэлан, наши взгляды пересеклись.

Однако, она тут же отвернулась в другую сторону. Я понятия не имел, о чем она думает. Но,
несмотря на её поддельную улыбку и закрытые глаза, с какой стороны не посмотри, она
смотрела на меня с пренебрежением.

В конце концов, я был только 11 уровня и я не имел даже половину силы их самого слабого
звена. Как я мог сравнивать себя с ними?

"Однако, я думаю, что у меня есть способ проверить, на каком этаже он находится."

"Оу?"

Услышав мои слова, все они остановились. Видимо, в этом месте, данная тема была очень
важна для них.

“Ты уверен?”

Не знаю почему, но той кто спросил это, к моему удивлению, была Юбрил.

"Да. Если эта стрелка указывает прямо на цель... то, почему бы нам не сделать так?"

Сказав это, я взял компас из рук Лании, и расположил его вертикально.

Стрелка вздрогнула на мгновение, прежде чем медленно указать вверх.

"Похоже, что он этажом выше."

Сказал я, пожав плечами.

"А я ведь вам говорила, девчонки, что он был за той стеной! Но вы мне не поверили! Боже! "

Юбрил развернулась и закричала на остальных двух.

Девушка, которая всё время молчала, вдруг сорвалась, и по правде говоря, это немного пугало.
Сразу же после этого, она поняла, что она потеряла самообладание. Кашлянув несколько раз,
она продолжала:

"В ... В любом случае, мы должны вернуться на этаж выше. Этот этаж слишком ужасен,
невозможно хоть что-нибудь разглядеть!"

Сказав это, она пошла вперед одна.

Переглянувшись, мы последовали за ней.



“Кстати говря... на каком этаже мы сейчас находимся?”

“Этот этаж?”

Лания наклонила голову, задумавшись.

“Скорее всего - это пятый этаж ~”

“Пятый этаж, это...?”

Так я упал со 2-го прямо на 5-ый этаж, не удивительно, что монстры здесь так страшны.
Однако, может быть ещё одна причина. Что есть огромная запутанность в подземельях, и я был
перенесен в другое место. В конце концов, это подземелье слишком странное.

"Когда мы вернемся в кампус, я дам тебе взглянуть на мою лабораторию. Там есть несколько
вещей, которые ты обычно не сможешь купить в других местах ~ "

"Ты имеешь в виду секцию нашей Комнаты Деятельности Общества, которую ты насильно
переделала для личного пользования, не так ли?"

Спокойно подшутила над ней Фэлан.

“Хахаха, пожалуйста, не обращай на это внимания ~”

"Как я могу не обращать внимания на это!"

У Фэлан на лбу начали собираться морщинки.

"Если мои волшебные зелья будут внезапно исчезать, то у меня будут серьёзные проблемы!"

"Ах ... те ... Я случайно взяла их, пожалуйста, не переживай об этом ..."

"Это невозможно... не переживать об этом..."

Отношения между этими двумя, кажутся довольно хорошими. Учитывая их реакцию, они,
кажется, часто так спорят.

Академия, ха…

Почему-то мне кажется, что этот мир немного далек от меня.

Воспоминания о моей школе немного туманны. Хотя я и могу кое-как вспомнить, что я был
студентом, но по каким-то причинам, мне кажется, что у меня нет каких-либо впечатлений от
моей студенческой жизни.

И это чувство постепенно растет. Воспоминания о моем прежнем мире медленно уходят.
Кроме знаний, вещей которые я помню, становится все меньше и меньше.

У меня такое ощущение, что однажды я могу потерять все воспоминания о моем бывшем мире.
И если это действительно случится, я не знаю, должен ли я радоваться или грустить.

Пока я думал об этом, мы уже дошли до лестницы, ведущей на верхний этаж.

“Это здесь. Моя память не подвела.”



сказала Юбрил и быстро полезла по лестнице вверх.

"Ох, девушки, а почему вы не идёте?"

Увидев, что они не двигались, я с любопытством спросил.

“Кстати об этом...”

Фэлан наклонила голову.

"Наше нижнее белье будет видно, так что ты должен подняться первым..."

Прежде чем она успела договорить, с громким звуком "Бум" Юбрил приземлилась рядом со
мной.

Увидев ее натянутое выражение лица, я почувствовал, что лучше будет промолчать.

Она тут же подошла ко мне, сделала глубокий вдох и попыталась спокойно сказать мне:

"Итак, ты пойдешь сам или мне закинуть тебя туда?"

"Я ... Я думаю, что лучше я поднимусь по лестнице самостоятельно."

После этого я побежал вверх по лестнице. Я никогда в жизни так быстро не поднимался по
лестнице.

Глава 27. Если Мне Нечего Предложить, то Нужно Отработать.

Боже, да я даже и не думал об этом, но эти двое внезапно всё осознали, и в результате я не
смогу насладиться прекрасным видом их нижнего белья.

Да ладно, у этих двух девушек хорошая скорость реакции, и я не совсем уверен, хорошо ли это
или плохо.

“Этот этаж выглядит довольно обычным.”

Осмотрев то, что должно быть четвертым этажом, мы увидели кирпичные стены, ржавые
подсвечники и треснувший пол. Отлично, по крайней мере, это ощущается как обычное
подземелье. Если опять появятся какое-то случайные и необычные вещи, то я не буду иметь ни
малейшего понятия о том, как дальше реагировать на это.

"Согласна ~ Нижний этаж чувствовался другим измерением. Хотя тут могут везде лежать
сокровища, но было бы лучше быстрее завершить задание директора ~ В конце концов, мы
здесь уже 3 дня."

Сказала Лания, взглянув на странную робу, в которую она была одета.

Эта девушка явно лоли, и всё равно она носит такую облегающую робу. Которая отлично
показывает все изгибы её тела. Я не лоликонщик, но всякий раз, когда я вижу ее фигуру, меня
охватывает желание защищать её.

"Хе-хе, если ты назовешь хорошую цену, то я не буду мыть эту часть одежды и немедленно



продам её тебе ~"

Очнувшись, я заметил, что эта девушка стояла передо мной с ухмылкой.

“Не нужно. У меня нет таких увлечений.”

“Ох-ох? Так ли это? Ты ведь явно пялился на мое тело ~”

“Мне было просто любопытно…”

“Извращенец.”

Крикнула Юбрил, стоящая рядом со мной.

“Эм...”

У меня такое чувство, что даже если я и попытаюсь ей что-то объяснить, всё будет бесполезно.
Вздохнув, я посмотрел на Фэлан.

Сейчас мне лучше всего обращаться к ней как Фэлан, хотя это немного неловко. Ведь я могу
видеть её настоящее имя ‘Келани' над головой.

И её фамилия "Момиджи" тоже звучит странно. Хоть я хотел узнать о ней больше, я могу
поспрашивать о ней лишь потом.

Вдруг за стеной, которая была перед нами, появилось имя красного цвета.

Дьявол Похожий на Красное Сердце LV 20 9,000,000/9,000,000

Эй, эй! Что за нелогичное количество здоровья? Почему у него на 1 миллион больше здоровья
чем у робота LV 25!?

"Там монстр, который называется "Дьявол Похожий на Красное Сердце", и он появится
оттуда."

"О? Дьявол Красное Сердце? Где?"

"Вон там, за стеной."

“【Красный Лотос – Красный Энергетический Взрыв】”

Фэлан подняла одну из ее рук, и частицы красного света начали собираться возле её руки.
Сразу после этого, красный магический круг расширился от кончиков её пальцев, и
многочисленные красные лепестки выпорхнули из магического круга. Как буря, лепестки
полетели в сторону стены.

Стена перед нами была мгновенно разрезана на куски, а многочисленные лепестки пронзили
монстра.

Здоровье монстра мгновенно упало до половины. В то же время, белый свет начал медленно
вытекать из тела Юбрил.

"【Белый император - Радиус 1 дюйм】!!"



Я услышал только звук меча выходящего из ножен, и раздробленная стена перед нами, как
будто по нарисованной линии на ней, была разрублена горизонтально. И монстр за стеной ...
был так же уничтожен.

Дьявол Похожий на Красное Сердце повержен.

Опыт группы получен: 6,000

Предмет(ы) получен(ы): Проклятое Сердце

Проклятое Сердце (Расходуемое)

Постоянно увеличивает максимальное здоровье на 1,000 единиц.

Одноразовое использование.

Побочный эффект: Использование зелий восстановления здоровья будет невозможно в течение
24 часов.

Это довольно мистическая вещь. Выглядит весьма полезно. Если я буду есть их в безопасной
обстановке, то мой максимум здоровья будет неуклонно возрастать.

Как только дьявол рухнул одна из девушек мгновенно подбежала к нему.

“Хахаха, хаха, что у нас на этот раз ~”

Несомненно, это была Лания.

Пройдя через разрушенную стену, я подошел к трупу Дьявола Красного Сердца. После осмотра
его внешнего вида, я понял, почему он так называется.

Красное тело в форме сердца ... Как монстр рос, чтобы стать таким...?

"Ты хорошо справился."

Юбрил подошла ко мне со спины.

"Этот ублюдок довольно проблемный. Если он заметит нас первым, то нарастит щиты вокруг
своего тела и будет подавлять нас в открытом бою. Хотя его сила не столь велика,
прицелившись, он будет атаковать неустанно. И его щиты способны свести на нет как
магический так и физический урон, это был бы долгий бой, если бы не ты."

“Понятно…”

Не удивительно, я-то думал, что у этого монстр в форме сердца нет никаких защитных
способностей. Если подумать, то он активирует их только тогда, когда встречает врага...

Впрочем...

Как эта штука двигается? В конце концов, это просто сердце, и у него нет конечностей.

О, ну конечно, ведь штука убитая Юбрил не была физической сущностью.

Однако, в таком случае, как она летала? Откуда она получала энергию? Магия? Если это



магия, то что за летающая конструкция у него была, что даже монстр может использовать её?

Интересно, смогу ли я скопировать эту конструкцию? Тогда мне не надо будет ходить, так как
я смогу просто летать туда, куда захочу! И это однозначно лучше, чем верхом на лошади или
драконе!

А потом, жалобы Лании прервали мои мечтания.

"Оу? Я могу понять, почему у него не было щитов, в конце концов, он не успел вызвать их ~ Но
почему его ядро отсутствует?"

"Ядро?"

"Да, это предмет в форме сердца. Хотя он был здесь раньше..."

В форме сердца? Она говорит он Проклятом Сердце? Я посмотрел на предмет в своём
инвентаре. Как и ожидалось, он был в форме сердца.

"Может, у некоторых из них нет ядер?"

"Оу? Или мы могли уничтожить его..."

Лания безрадостно смотрела на труп который лежал на земле.

"Ладно ~ Неважно."

Не смотря ни на что, в одно мгновение, она вновь вернулась к своему обычному состоянию.

"В конце концов, я нашла нечто более интересное, по сравнению с этим ~"

"О? Что это?"

"Это ты ~ Тебе ведь как-то удалось увидеть его, хоть он и был за стеной ~"

"Это..."

Она была права... Если бы я не увидел его имя, я бы однозначно не знал, что монстр был там.

"И ты знал точное имя монстра... Как ты смог определить его?"

"Ну... Я не знаю, как объяснить. Скажем так, это было моё чутьё. Мое чутьё ~ "

"Чутьё ... какой хитрый способ объяснить это."

Хоть Лания и повернула всё таким образом, я мог лишь кивнуть в ответ.

"Ну, раз это полезно. Лания, передай ему направляющее устройство. С этого момента, он будет
вести нас и предупреждать когда появится противник ".

"Оу?"

"В конце концов, ты не особо помогаешь, верно? Если поработаешь нашей разведкой, то этого
будет достаточно."

"..."



Меня рассматривают просто как инструмент, это плохо ... Ну ладно, вот значит, что называется
'грести в команде', верно?

(прим.англ.пер.: грести в команде – это когда каждый выполняет свою часть работы)

Глава 28. Хоть Это и Просто RPG Мир.

“Эта штука какая-то особенная? Почему нам приходится проходить через всё это, чтобы
добыть эту штуку?”

Следуя направляющему устройству, нам удалось добыть требуемый предмет.

Однако, он не выглядел хоть как-то полезным.

“И что это такое…”

Я указал на предмет неправильно формы, который держала Юбрил.

"Девяносто Девять Испытаний." Ответила Юбрил.

"Я объясню. Когда наш директор основал академию, он разместил тридцать три уникальных
предмета в каждом из трех подземелий под академией. Эти предметы не могут быть
подделаны, и их единственная цель состоит в том, чтобы испытывать студентов академии.
Четырнадцать из этих предметов были найдены с момента основания академии. Это
пятнадцатый."

“Понятно.”

Какой беспокойный директор... Он что, головой ударился?

"К тому же, каждое направляющее устройство ведет только к одному из девяноста девяти
предметов ~"

"Вы позволите мне взглянуть?"

Юбрил посмотрела на меня, а потом вложила странный предмет мне в руки.

Двадцать Второе из Девяносто Девяти Испытаний

Квестовый Предмет

Единственный-в-своем-роде Предмет

Не может быть уничтожен

Доступен только людям, связанным с Серой Магической Академией

Боже, это действительно скучный квестовый предмет.

Вернув предмет Юбрил, я продолжил спрашивать:

"Тогда что мы будет делать дальше? Мы пойдем тем же путём, что вы пришли сюда, девушки?"



"В это нет нужды. Лания, мы возвращаемся."

“Поняла ~”

Ланья улыбнулась, она положила свою сумку и достала что-то похожее на мину.

Найдя довольно просторное место, она положила её на землю и наступила на неё.

Серебряный магический круг вдруг накрыл всю область, и мне пришлось быстро закрыть глаза
из-за резкого света.

Когда я вновь открыл глаза, я был уже не в тёмном подземелье, а перед множеством книжных
полок, заполненными странными книгами, которые выглядели очень древними. Там ещё было
много свитков со странными символами, бутылок и колб со множеством разноцветных
жидкостей.

"Мы благополучно прибыли, ура ~"

Лания сделал знак ‘V’ руками и бросила свою сумку на землю, прежде чем броситься к двери
сбоку.

"Я буду принимать ванну ~ Не подглядывать ~"

"Погоди, я тоже пойду..."

Сказала Юбрил и последовала за Ланией.

Однако Фэлан просто подняла свой посох и стукнула им по своей одежде. Красный магический
круг охватил ее с головы до ног, а пыль и грязь, которые были на ней, исчезли.

Какая удобная магия...

"Жалеешь, что не сможешь подглядывать за мной?"

"Что... Не особо..."

"Как беглецу, тебе стоит признавать все свои проступки, которые ты мог бы совершить!"

Праведно сказала Фэлан и указала на меня.

Эй-эй! Почему ты говоришь странные вещи с такой праведностью!? Разве ты сама не такой же
беглец!?

"Даже если я убийца, бывают случаи, когда я определённо не должна скрывать свои
достижения!"

"Я не считаю, что ваше преступление, убийство людей, какое-то там достижение! Извинись
перед мертвыми!"

"Тц ~ Как скучно ~ Похоже, что ты не убийца!"

"Ты убийца! Да вся твоя семья убийцы!"

“О? Как ты об этом узнал?”



"..."

Ладно, кажется эта девушка и правда преступник высокого класса... Нет, глядя на её титул
[Убийца 10 Тысяч], я уже должен был это понять. Эта девушка очень пугающее существо.

Но почему я чувствую другую сторону её странной личности ... Она кажется обыкновенной
оптимисткой!

"Ладно, давай поговорим в другом месте."

“Да, ты прав. Пойдем в библиотеку.”

Она кивнула и повела наружу.

Когда я шел по улицам, я чувствовал, что я привлекаю общее внимание ... Но это было вполне
естественным, так как все они носили что-то похожее на униформу.

В то время как я носил обычную одежду...

Эй, тут что-то не так. Я почти уверен, что Лания была одета в другую одежду... И Фэлан разве
не носит розовую робу?

Но...

Почему они все так странно пялятся? У всех зрителей появлялось выражение понимания,
когда они осознавали, что я с Фэлан... Неужели эти трое являются какими-то представителями
этой Академии?

"Не обращай на них внимания. В этой школе, пока у тебя есть способности, никто не будет
спрашивать чем ты занимаешься. Хотя пока что у тебя нет их."

"Да..."

Она была права. Судя по тому, что я увидел ранее, большинство студентов было около 10-го
уровня. Также попадались 20-го уровня и выше, иногда проходящие мимо нас.

Их было довольно легко различить. Те, кто носит зеленую форму обычно около 10-го уровня, а
те, кто носит красную обычно около 20 уровня. Также были те, кто носил белую униформу, они
были 25-го уровня и вдалеке я увидел одного из них, спешащего куда-то этажом ниже нас.

Минуточку... Неужели уровни этой троицы настолько высокие, что не существует какой-либо
подходящей униформы для них?

"Хватит глазеть по сторонам, мы почти пришли."

"Я только смотрю, в чем дело? Боже... О, это довольно высокое здание, ну почему все
библиотеки должны быть построены в виде башни?"

Как я и думал, библиотека здесь тоже была башней.

Единственным отличием было то, что эта башня была немного больше.

У людей, которые проектировали это, явно большие дыры в мозгах.



"Поторопись, нам надо многое обсудить."

Сказала Фэлан и быстро вошла в большую дверь библиотеки.

"А ты уверена... Хоть это и просто RPG мир..."

Я вздохнул и поспешил вслед за ней.

-Конец 1 Тома-

http://tl.rulate.ru/book/108/15664


