
Инструктор стоял перед входом в подземелье.

— Сегодня мы начнём полевые тренировки в подземелье! Зоной тренировок будет лишь первый
этаж подземелья! Победите минимум троих монстров на человека и возвращайтесь!

В ответ на инструктаж инструктора рекруты с рюкзаками на спинах ответили в унисон: «Так
точно, инструктор!» — было очень похоже на армию из моего прошлого мира. Что ж, тут также
были аспекты тренировки наёмников, поэтому это неизбежно.

— Теперь позвольте мне рассказать о предостережениях! Во-первых, даже если вы найдёте
лестницу, ни в коем случае не смейте спускаться на второй этаж! Далее, если противник будет
слишком силён, немедленно убегайте! И последнее, но не менее важное, немедленно
отступайте, если есть раненые!

Это были довольно строгие предостережения. Так как я не мог избавиться от представлений о
подземельях из прошлой жизни, я всё время задумывался: были ли это те самые подземелья?

— Инструктор, можно вопрос?

Дроп подняла свой голос. Она была вторым лучшим рекрутом и занимала высшую позицию
среди девушек в касте этого учебного заведения, которая пригласила к себе в команду Айс.

— Хорошо! Говори!

— А эти правила не слишком строги? Мы все маги теперь и уже сражались с монстрами на
других полевых тренировках.

Дроп, по-видимому, с самого начала не терпелось задать этот вопрос. Инструктор ответил:
«Это хороший вопрос».

— Советую придерживаться этих правил! В отличии от лесов, подземелья были созданы с
одной лишь целью убить вас — это чистое олицетворение ужаса!

На этом инструктор не остановился:

— Авантюристы меча — смелые воины. Они используют своё оружие, чтобы зарубить всех
своих врагов.

Авантюристы лука — чуткие охотники. Они используют стратегию, чтобы победить монстров.

Авантюристы факела — предприимчивые исследователи. Они смеются над смертью и



возвращаются с множеством сокровищ из подземелий.

Рекруты начали переговариваться между собой.

— Молчать! Подземелья невероятно опасны! Однако если вы сумеете выжить в подземелье, то
выживете везде!

Неужели они так опасны? Я немного усмехнулся: «Он нас просто запугивает», — сказал кто-то.

— Итак, вам всем поставлена задача достичь 5-го этажа подземелья до выпуска! Те у кого это
получиться, получат медную карточку авантюриста, доказывающую, что вы теперь
полноправный авантюрист после выпуска!

Но инструктор добавил:

— Однако в прошлом году 9 рекрутов погибло так и не достигнув 5-го этажа! Это треть из вас!
Один из трёх точно погибнет до выпуска!

Я задрожал, чувствуя невиданный доселе восторг после того, как был рождён в этом мире.

— Вот вам мой ответ! Рекрут Дроп! Вы довольны?

— Т-так точно… довольна.

— Ещё вопросы?.. Похоже, вопросов больше нет. Тогда, да начнётся тренировка!

Инструктор сдвинулся в сторону от входа. Все рекруты, включая меня, стояли перед входом,
переполненные восторгом.

— Ум, Уэйд-кун, давай постараемся, хорошо?

— Ага, давай постараемся. Он сказал, что лучшая треть станет бронзовыми авантюристами, но
пока нам лучше поберечь наши жизни.

— Угу… даже если у нас уже есть железные карточки авантюриста, лучше поберечь пока наши
жизни, так?

Мы кивнули друг другу и снова взглянули в сторону подземелья. Тогда по какой-то причине
пятеро членов другой группы с Дроп встали перед нами.



— Хмпф! И вы двое собираетесь бросить вызов подземелью? Имея при себе лишь неуклюжую
магию и недомагию! Ох, но если соединить ваши обе полумагии, то вместе вас можно считать,
как одно целое! Но разве вы не слышали слова инструктора? Вам нужна группа минимум из
двух, чтобы войти в подземелье!

Всё же она та ещё неприятная личность.

— Говори уже, с чем на самом деле подошла к нам!

— Ну ладно. Айс-тян ведь немного неуклюжая, так? Она будет тебе только обузой. Поэтому,
даже сейчас, я хочу её себе забрать.

Если я ей позволю сделать это, тогда не смогу войти в подземелье. Что она вообще говорит?

—… Совсем дура?

— Что! Сам дурак, ты, кто даже нормального образования не получил! Наверное, у тебя
крайняя стадия идиотизма!?

Громко.

— У нас мало времени. Может поспешим уже в подземелье? Но мы пойдём сами по себе.

— Угх!.. Хмпф! Когда сам увидишь, какая она неуклюжая, не приходи ко мне плакаться!

Сказав это, Дроп и другие члены её группы вошли в подземелье друг за другом. Я выдохнул,
пока смотрел, как они уходят: «Что с ними не так?» — пробормотал я.

— Она просто безнадёжна. Говоря о судьбе Айс, она даже не удосуживается спросить мнения
самой Айс.

—… Дроп-тян привыкла думать, что во всём права.

Сказала Айс с сухой улыбкой. Должно быть, она доставила ей уйму неприятностей. И теперь
она, наконец не выдержав, выговорила это.

— Что ж, авантюристы редко встречаются друг с другом. Некоторые люди после выпуска
больше никогда не увидят учившихся с ними рекрутов снова. Поэтому не нужно воспринимать
это слишком серьёзно.

— Ух, ум… Я, я хочу оставаться друзьями с Уэйд-куном и после выпуска.



—… Ага. Давай надеяться, что это может случиться.

Хоть мой ответ и нёс некую неопределённость — хочу я или нет чтобы это случилось — но Айс
кивнула, сказав: «Угу!..» — она решительная девушка. Надеюсь, она обретёт счастье.
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