
**Глава 4. Только дети делают выбор**

Более того, Му Юй думал, что в этом полном магии мире такие вещи, как магические
заклинания, должны быть очень дешевыми, но, к его удивлению, заклинания оказались самым
дорогим товаром!

Одно из самых распространенных огненных заклинаний начального уровня действует в
течение 100 лет! Даже не думай о более продвинутой магии, она определенно не из тех вещей,
к которым он сейчас может получить доступ.

Му Юй с сожалением покачал головой и собрался выйти из лавки.

Неожиданно в этот момент в игре всплыло новое сообщение.

[Хозяин старой кошачьей лавки, кажется, заметил твои затруднения. В качестве бонуса для
нового клиента он дарит тебе рулон лечебных бинтов бесплатно. Надеемся, что в будущем ты
будешь пользоваться услугами нашего магазина.]

[Лечебные бинты: аварийное средство для лечения ран, которое мгновенно исцеляет травмы
после использования или позволяет избежать смерти при физических атаках.]

"Ого-го?"

Глаза Му Юя загорелись, и он тут же растрогался.

Что это за несравненный босс?

Хотя этот бинт не может напрямую увеличить продолжительность жизни, он может
предотвратить одну смерть, а именно в этом он сейчас больше всего нуждается.

И самое главное: БЕСПЛАТНО, БЕСПЛАТНО, БЕСПЛАТНО, БЕСПЛАТНО!

В этом полном злобы мире только хозяин кошки может подарить немного тепла.

[Перед уходом хозяин кошачьей лавки сказал тебе, что каждое утро в лавке совы будут
выкладывать три случайных товара. Не забывай заглядывать туда каждый день, возможно, там
найдется что-нибудь нужное тебе.]

"Нет проблем, босс, когда в будущем я разбогатею, я обязательно каждый день буду
пользоваться услугами твоего магазина!"



Му Юй молча что-то пробормотал в своем сердце и выбрал [Покинуть].

[Ты вышел из лавки совы и снова отправился в путь.]

[В конце заснеженной дороги ты видишь огоньки, до боли знакомое зрелище. Почти дошел!
Немного впереди находится деревня!]

[Ты торопишься и наконец подходишь к деревне.]

Му Юй с облегчением вздохнул. После того, как его по дороге измучили всевозможные мелкие
твари, он наконец нашел безопасное место... Другими словами, при входе в деревню нет
никакой опасности, верно?

[Ты собираешься войти в деревню, как вдруг замечаешь лежащего у самого входа бородатого
охотника в луже крови. Хочешь подойти ближе и проверить?]

Ого? Какое-то событие происходит?

Многолетний игровой опыт подсказал ему, что подобный сюжет вероятнее всего принесет
пользу, поэтому Му Юй поспешно выбрал "Да".

[Ты подходишь проверить. Кажется, этот охотник с ружьем на спине получил ранение во время
охоты в лесу. Его тело покрыто ранами, оставленными укусами какого-то дикого зверя. Он
обильно истекает кровью. Он смотрит на тебя слабым взглядом и просит о помощи. Твой
выбор...]

[Ограбить его: У охотника много сокровищ, самое время ограбить его, пока он слаб.]

[Вылечить его: Воспользуйся бинтом, чтобы заживить его раны, возможно, он оценит это по
достоинству и отблагодарит тебя.]

[Проигнорировать его: Ты заходишь в деревню, притворившись, что не видел его, и позволяешь
ему тихо умереть.]

"Ограбить его!"

Из трех вариантов Му Юй решительно выбрал первый.

[В твоих глазах блеснул алчный взгляд, и ты решил воспользоваться ситуацией, чтобы ограбить
охотника.]



[Охотник пришел в ярость, он был на грани смерти. Он повернулся, вскочил на ноги и зарубил
тебя топором!]

"Иду, брат Охотник, я был не прав!"

Му Юй понял, что он действительно переоценил свою боевую мощь, и даже находящийся при
смерти охотник оказался ему не по зубам.

Откат Откат.

[Время летит, ты снова стоишь перед охотником, на этот раз ты выбираешь...]

"Вылечить его."

Му Юй выбрал второй вариант.

Хотя лечение охотника истощит его собственные бинты, текущая ситуация должна повлечь за
собой какой-то сюжет, так что сначала нужно посмотреть, стоит ли оно того.

[Ты решаешь вылечить охотника бинтом.]

Повязка испускала слабый белый свет, залечивая большинство ран охотника. Охотник выжил,
он очень благодарен за вашу помощь и решил дать что-нибудь ценное в ответ. Согласиться?

Я иду!

Му Ю ждал этого момента, решительно соглашайтесь!

Охотник - известный мастер охоты и укротитель зверей в деревне, а также владеет навыками
стрельбы на дальние расстояния. В качестве награды за его спасение вы можете выбрать одно
из следующих трех заклинаний.

Сто из ста: это стрелковое заклинание. В течение короткого времени после активации
точность стрельбы из различного дальнобойного оружия значительно возрастает.

Ловушка для зверей: это заклинание ловушки, расходующее древесину или металл. Создает
скрытую ловушку для животных на земле и заключает в нее существ, проходящих мимо.

Разговор с животными: это заклинание укрощения зверей. После активации животное
обретает разум и может понимать ваши команды. Чем выше уровень животного, тем ниже
процент успеха.

"Заклинания!"

Му Ю был удивлен!

Три варианта, все заклинания!



И по описанию видно, что каждый эффект очень мощный!

Вскоре Му Ю погрузился в счастливую проблему, потому что он мог выбрать только одно из
трех заклинаний...

Эм, погодите...

Му Ю внезапно что-то вспомнил.

А почему он выбирает?

Другим, возможно, и нужно выбирать, но у него же карманные часы. Неужели он не может
заполучить все?

Заклинания отличаются от других материальных наград. Заклинания - это своего рода память.

Если бы это была материальная награда, после возвращения во времени физический объект
исчез бы.

Но воспоминания навсегда запечатлеются в его сознании, даже если время и вернется назад,
он же их больше не забудет?

Конечно, Му Ю не уверен, позволит ли игра воспользоваться такой очевидной уловкой,
поэтому стоит попробовать.

Му Ю выбрал третье "Разговор с животными".

Как владельцу зоомагазина, нет более практичной магии, чем эта!

Вы изучили "Разговор с животными"!

Как только текст всплыл, Му Ю почувствовал, что в его сознании появилась сложная формула
на каком-то неизвестном ему языке, но он мог произносить ее с такой же легкостью, как
носитель языка.

Было некогда смаковать смысл этого загадочного заклинания, пять секунд пролетели со
скоростью молнии, Му Ю поспешно схватился за свои карманные часы.

Он вернулся во времени, к моменту до выбора.

Перед ним по-прежнему были те же три варианта.

При этом воспоминания о заклинании так и не исчезли из сознания Му Ю!

Получилось!

Му Ю был в восторге, он действительно смог воспользоваться багом!

Выберите одно из следующих трех заклинаний...

"Извините, я хочу их все!"

Му Ю решительно последовал своему плану и вскоре выучил два других заклинания.

Почувствовав, как три заклинания парят в его разуме, Му Ю удовлетворенно вздохнул.



Оказывается, это самый крутой способ возвращаться во времени!

Так держать!

Я не зря потратил три драгоценных заклинания, и те две жизни, что я принес в жертву
раньше, теперь меня вроде как и не так уж и огорчают.

А он уже дошел до деревни этой игры, там обязательно ждут новые интересные события,
которые ему только и предстоит открыть!

У Му Ю сейчас такой период, когда его энтузиазм по отношению к игре находится на пике, и
ему не терпится продолжить игру, и вот...

Глупец, сегодня вы израсходовали всю свою подвижность. Если вы продолжите насильно
двигаться, находясь в состоянии утомления, это может привести к рассеиванию вашего тела.
Лучше сейчас же остановиться, отдохнуть и восстановить силы, а продолжить путь уже завтра,
когда ваша подвижность восстановится.

(конец этой главы)
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