
[ЗАГРУЗКА 10%]

Перед глазами возникла святящаяся надпись. "Да что, черт возьми, происходит?" пронеслось у
него в мыслях.

[ЗАГРУЗКА 60%]

"Я брежу. Или это просто дурной сон... Точно, это сон в бреду. На самом деле я лежу сейчас
где-то в окопе, оглушенный гранатой!"

[ЗАГРУЗКА 100%]

Резкий и яркий свет ослепил Дмитрия, уже привыкшего к темноте. Через какое-то время он
смог разглядеть множество неоновых табличек и странных постеров, левитирующих в воздухе.
Мужчина будто оказался в комнате будущего - все было переполнено киберпанк тематикой.

— Приветствую! Как вы себя чувствуете? — Окликнул его женский голос. Дмитрий поднял
голову и увидел вдали молоденькую девушку, сидящую за компьютерным столом. В глаза сразу
бросились розовые волосы и милые наушники. У нее была добрая улыбка и красивенькие
янтарные глаза.

— Чт... Кто ты? Где я?

— Меня называют НЯ - нейрооператор ядра, но можете дать любое другое имя. Я ваш оператор
и буду помогать вам в важных миссиях, а также отвечать на вопросы. Сейчас вы находитесь в
своем подсознании. Здесь довольно уютно, правда?

Дмитрий еще раз пробежал взглядом по комнате - все казалось слишком непривычном,
непонятным.

— Позвольте я все объясню: в данный момент ваше физическое тело находиться на грани
жизни и смерти, поэтому система отобрала вашу душу, для переселения в этот мир. Дело в
том, что не все души переживают перенос - лишь сильные способны адаптироваться и не
рассыпаться на атомы во время телепортации.

Мужчина все еще стоял, не понимая что происходит. Его бушующие эмоции можно было
увидеть на лице невооруженный взглядом.

— Наверное, вам непривычно получать так много информации за маленький срок, может
отвлечемся и просто поговорим? — Девочка начала печатать на клавиатуре, а после рядом с
Дмитрием материализовалось на вид очень удобное кресло. Поблизости появился милый
столик с ароматным чаем и печеньками. — Присядьте, отдохните. Мы никуда не торопимся.
Печеньки, кстати, мои любимые!

— Да кто ты?! — Вдруг крикнул он. — Робот? Машина? ИИ? Откуда я знаю, можно ли тебе
верить?

В её взгляде впервые мелькнул страх, а может это было удивление? После этого она стала
более серьезной, милая улыбка сползла с лица.

— Я обычный человек, как и ты. Ну... не совсем как ты. — Она почесала затылок. — я -
Бодхисаттва, сейчас моя душа на пути к пробуждению, просветлению и совершенствованию.
Это единственное, что я помню из своей прошлой жизни... Мне просто хотелось выбраться из



сансары, прекратить цикл постоянных перерождений. В чем смысл жизни? Ведь она настолько
ничтожна в мироздании, как песчинка в пустыне. Впрочем, это лишь мое мнение, такое же
ничтожное, теряющееся в пучине других суждений... Так о чем я? А, точно! Сейчас моя душа
набирается сил для пробуждения - я помогаю таким как ты и набираюсь опыта.

Такая рассудительность и философия сильно контрастировала с внешним видом девочки, а
также милым высоким голосом. Однако сейчас это волновало Дмитрия меньше всего. Он
наконец сел в кресло и скрестил руки на груди, скептически относясь ко всему
происходящему.

— Набирается сил? Это как?

— Силы души зависят от ярких пережитых моментов при жизни. Видимо, моя жизнь не
пестрила красками... Может, я была какой-то хиккой? Ох, это было бы печально... О, а ты
наверное яркую жизнь прожил, раз в таком возрасте смог попасть сюда!

— Прожил? Ты ведь сказала, что я ещё не умер!

Девушка развела руками и вздохнула

— Ну... Да, ты еще не умер, но как-бы и не воскрес. Это как-бы пограничное состояние.

— Как мне попасть обратно в свое тело? — Постепенно мужчина стал адаптироваться к
происходящему, воспринимая все всерьез. Теперь у него не было мыслей, что он бредит или
его просто напичкали какими-то таблетками там, в больнице.

— Минутку — НЯ опять начала что-то строчить на компьютере. Она постоянно вертела
головой, сверяясь с кучей голографических и материальных мониторов. — Система говорит,
что тебе нужно успешно выполнить ряд главных квестов, после этого она "перенесет субъект в
первоначальный мир и выведет из состояния продолжительного сна".

— Система? Это тоже душа?

— Не, это ИИ. Она выдает квесты и незначительно влияет на вселенную. А я, выступая в роли
оператора, связываю тебя и систему, перенаправляя твои вопросы ядру. Иногда это требует
значительное количество времени, так что будь терпелив!

— Ясно... Значит, какая-то система перенесла мою душу в... А куда я попал?

— А, точно! — Девочка нажала на кнопку.

[ПОЗДРАВЛЯЕМ! ВЫ ПОПАЛИ В МИР RESIDENT EVIL! ЗАГРУЖАЕТСЯ ПАКЕТ ПЕРВИЧНЫХ
ДАННЫХ...]

[РАСПАКОВКА 30%...]

— Это что такое?! — Испуганно воскликнул Дмитрий, чуть не подавившись вкусным чаем.

— Не волнуйся, я просто загружаю в твое сознание базовый лор мира. Ты ведь не сможешь
выполнять квесты в неизвестном тебе месте

[РАСПАКОВКА ЗАВЕРШЕНА! ПРИЯТНОЙ ИГРЫ!]

Теперь Дмитрий знал практически все события в этом мире. Он также знал истории



большинства персонажей, их слабые и сильные стороны. Это и пугало, и восхищало
одновременно. От такой большой и внезапной информации немного болела голова.

— Значит зомби... — в прострации пробормотал Дмитрий.

— Агась! Круто наверное будет разъезжать на джипе и проламывать всем бошки! — радостно
воскликнула девочка.

Мужчина нахмурил брови и поднял на нее взгляд. Для солдата, унесшего многие жизни
слышать такое пренебрежение было необычно.

— Прояви хоть каплю сострадания! — Словно чей-то папаша, он сделал замечание юной
девочке

— Ой, да брось. Это всего лишь нежить. — Дмитрий хотел что-то возразить, но она его
перебила — Кстати, помимо основных квестов, я могу запрашивать у системы дополнительные,
за них будут начисляться очки, а за очки ты сможешь покупать разные плюшки. Прокачивать
навыки, приобретать оружие и способности... Ну, ты понял.

"Так вот, почему мне пожелали приятной игры..." - пронеслось у мужчины в голове. Такая
концепция действительно позволяет наплевательски относиться к жизням в этом мире, однако
для мужчины все равно непривычно думать о людях, как о ходячих мишенях. К тому же в игры
он почти не играл, в основном это делала его сестра. "Лера... Как ты там?..." Внезапное чувство
тоски и тревоги нахлынули с двойной силой. Наверняка его сестра сейчас плачет где-то в
белом коридоре злосчастной больницы. Для нее возвращение брата было радостным событием,
которое обернулось ужасной трагедией. Возможно она будет ходить все это время в
подвешенном состоянии, не ведая очнется Дмитрий или нет, пока сам он будет бегать с
маленькой девчонкой и играть в героя. Кстати об игре...

— А что будет, если я умру? — Задался вопросом мужчина

— Твоя душа погибнет, следовательно, погибнет и тело. Только не вздумай делать глупостей!
Если погибнешь ты, то и я исчезну... Так что я как никто другой заинтересована в твоем
выживании в этом мире, и ты уж точно можешь мне доверять. — НЯ выглядела очень забавно и
мило, когда злилась.

— Хм, ладно... — Дмитрий задумчиво откусил печеньку. — И сколько времени займут мои
"приключения"? В реальном мире пройдет несколько дней, или часов, или вообще лет?

— Мм... — Девочка снова начала общаться с системой с помощью компьютера. — Время здесь
течет по-другому. 1 месяц в этом мире - час в твоем. Когда ты оживешь зависит лишь от тебя.
Можешь расправиться с сюжетными квестами и идти восвояси, но можешь задержаться,
накопить себе навыков... И возможно, в магазине системы появятся уникальные способности.

— На кой мне твои способности? Я домой хочу! — Возразил Дмитрий

НЯ покачала головой, словно сейчас объясняет что-то базовое, как таблица умножения.

— Я не знаю, что конкретно может предложить система, но зачастую её награды стоят того,
чтобы потерять еще пару минут в твоем мире. Эти способности могут как-то помочь тебе в
будущем. Вдруг она предложит забрать с собой какую-нибудь способность? А может что-то
покруче!



— Ладно, приму к сведению.

Мужчина хотел спросить что-то еще, но НЯ его перебила.

— Ну что, готов отправляться? Я могу запустить тебя прямо сейчас!

— Но у меня еще куча вопросов! И вообще, в какое время и событие ты меня забросишь? Так
много всякой чертовщины произошло в этой вселенной...

— На вопросы я потом отвечу, а вот про время и место... Ты отправишься в Ракун-Сити в 1998
год, за 24 часа до биологического заражения всего города. Первое сюжетное задание -
предотвратить уничтожение города. А также, лично от меня, тебе следует проникнуть в
лабораторию и достать образец Т-вируса, а дальше разберемся.

— ЧЕГО? — Глаза полезли на лоб от поставленных задач. — Ты точно хочешь моей смерти!

— Что тут сложного? Найди себе каких-нибудь спутников-преспешников и продерджись до
первых очков, а там купишь себе полезности всякие и дело в гору пойдет. — Девочка, сидящая
перед ним сейчас словно рассказывала о чем-то таком приземленном и бытовом, искренне
удивляясь реакции Дмитрия.

— Я. Туда. Не. Сунусь. — Серьезно проговорил он. — Без оружия, без плана города, без четких
целей - это самоубийство. Ты ведь не хочешь моей смерти!

Она закатила глаза, вздохнула, отмахнулась от надоедливого смертного и поклацала по
клавиатуре.

[ВНИМАНИЕ! ПЕРЕМЕЩЕНИЕ ИНИЦИАЛИЗИРОВАНО! 3... 2... 1...]

Вспышка. Яркий свет. Оглушающий писк. Темнота.
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