
Подобравшись к общей массе Игроков, и шага не смог сделать по направлению к вратам, как
облепившие со всех сторон люди, натурально занесли меня прямо в подземелье. Окружение
резко сменилось на… эм-м-м… пещеру?.. Через пять секунд ощутил всем телом свободу и смог
осмотреться в новом для меня месте. С виду — самая обычная пещера, как их показывали в
фильмах, описывали в книжках и журналах. Со стен даже вода капает… Только вот стены
очень прочные на ощупь, словно сделаны из металла.

Дзинь!

Как остался один, рубанул изо всех сил по стене — доверяй, но проверяй. Как таковых друзей у
меня в приюте не было. Помощь этого парня можно объяснить — он намного меня старше, но
быть уверенным, что первый встречный вдруг решил поиграть в благотворительность без своих
мотивов — глупо. Заодно хотел проверить, из чего сделана стена, но получил лишь горстку
искр и…

 

{Железный меч}

{Урон: 19}

 

Орудие чутка затупил, но это мелочь, по сравнению с возможностью остаться безоружным в
самый ответственный момент. От этой штуки теперь зависит моя жизнь, один удар в стену и
минус единица урона лучше, чем один удар по монстру и минус лезвие, а следом и моя жизнь.

Стена оказалась крайне прочной — точно прочнее меча.

Со своим излишним любопытством и недоверием — остался совершенно один, так что
быстренько посеменил вперёд, через десяток метров наткнувшись на ещё двух зевак: девушку
с чёрными волосами и зелёными глазами, чуть ниже меня ростом, довольно приятной
наружности, одетую в тёмную толстовку.

И парня, выше меня на голову, брюнета с пышной шевелюрой, самой обычной внешности.

— Вы тоже здесь первый раз? — попытался располагающе улыбнуться, насколько вообще
сейчас это было возможно — руки трясутся, сердце колотится как бешеное. В данный момент
от каждого шага и действия зависит моё выживание. Ребята неуверенно кивнули —
определённо волнуются не меньше моего. — Тогда дам вам пару подсказок, которые сам только
что получил…

— А я тебя, кажется, видела! — призадумалась девушка. — Это ведь ты стоял рядом с тем
высоким крупным парнем, бывалый Игрок? Он тебя проинструктировал?

— Да, он сказал, что уже достиг сорок девятого уровня. — а у моих новых знакомых синхронно
округлились глаза. Похоже, это немалое достижение. — Давайте не будем терять времени,



если в двух словах… — пересказал им все, что мне поведал тот парень про поведение здесь,
ведение боя с монстрами и остальные детали. — Если будете следовать этим простым правилам
— все будет хорошо. У вас ведь есть оружие? Без оружия он сюда соваться не советовал. — и у
обоих через миг в руках появились большие мясницкие ножи. У девушки — один, а у парня —
два. Мы даже мыслим схоже… Пытался спереть один такой в приюте, но если бы меня на этом
поймали… даже думать не хочу. — Отлично, — кивну обоим, — могу только пожелать вам
удачи.

— Эм… — неуверенно взяла слово девушка, — а вы не хотите объединиться в группу? Так
безопаснее, а шанс на добычу будет выше.

— Отказываюсь! — резко заявил парень. — Это проверка на смелость. Если мы будем в первом
же подземелье прятаться за чужими спинами, какие из нас тогда получатся Игроки? У меня
класс «Воина», и я желаю стать танком. За советы большое спасибо, обязательно найду способ
вернуть долг, но я пошел вперед, один. — и убежал в левый тоннель, пропадая во тьме.

— Прости, но он прав.

Пришла моя очередь расстроить девушку. Храбрящийся парень дело говорит. Это первое
подземелье, а её я не знаю. Нужно самому окунуться в происходящее, а не прятаться за
чужими спинами. Бли-и-и-ин! Почему я не спросил у проверяющей, как открыть класс? Вечно
у меня так — умные идеи приходят, как все закончилось. Возможно, мне повезет с ней
встретиться еще раз. Я ведь теперь на постоянной основе буду околачиваться в здании службы
Игроков.

— Понимаю. — кивнула в ответ девушка и направилась в центральный коридор, а я побежал
направо. Минут пять я уже потерял на изучение новой местности и беседу. Плохо, что у меня
даже часов нет.

Сколько я шёл по тоннелю — не знаю, но все вокруг выглядело однотипно: стены, пол, потолок.
Окружение было из того же материала, что и на входе. Если бы не встречающиеся на пути
развилки, в которых зачастую встречалось разное количество проходов, я бы решил, что брожу
по кругу. Что еще было странным — свет. Здесь же нет солнца, это ведь тоннель, но откуда
здесь свет? Видимость более чем приемлемая. Мои размышления на данную тему прервало,
донёсшееся до моих ушей из глубины тоннеля, клацанье жвал!

Клац! Клац! Клац!

Враг! Изо всех сил сжал двумя руками рукоять меча, направляя остриё в сторону звука —
узреть противника не позволяла ограниченная видимость. Ноги на ширине плеч и слегка
согнуты, распределяя вес, с готовностью в любой момент сорваться с места, и немного
пригнулся. Но мои действия, без паники определенно не обошлось, были немного
преждевременны, потому что враг двигался очень медленно и на глаза показался лишь спустя
секунд двадцать, а может и больше…

Из тоннельного мрака на меня вышел муравей. Размерами примерно со среднюю собаку,
ростом чуть выше моего колена. Монстр, словно слепой, тыкался во все стороны, рассматривал
стены или искал что-то — непонятно, пока не заметил моё присутствие. Застыл, внимательно
изучая, как и я изучал моего единственного врага — повезло! Больше двух — бежать, это я
помню.

Какое-то время мы просто пялились друг на друга. Первым с места двинулся враг и еще



быстрее защёлкал странными штуками на морде. Даже думать не хочу, что они со мной могут
сделать! Лучше я подумаю о другом, куда более важном в данный момент — в сторону, укол и
отбежать. Нужно подпустить врага, который не особо-то был проворен. Собаки ходят куда
быстрее — приятный момент, а эта штука, медленно перебирая своими лапками, еле двигалась
ко мне. Хорошо, что у меня фобии никакой нет на жуков. А муравей — это жук или не жук? О
чем ты думаешь сейчас, идиот!

— Давай… чуть ближе… ещё немного… — не знаю, понимает меня он или нет. Почему-то мне
становилось чуть легче и спокойнее, когда проговаривал действия вслух. Как враг оказался
совсем близко. — Рывок в сторону и… Ай! Твою мать, стена!

Я вмазался головой и частично плечом в стену со всей силы! Из глаз посыпались искры, и я
плюхнулся на пятую точку, потирая голову. Все сделал как надо, а посмотреть, куда именно
смещаюсь — забыл! Точно идиот!

Клац! Клац! Клац!

Вернули меня к реальности, издаваемые монстром, звуки. Назад! Быстро заскреб ногами и
свободной рукой по земле, вцепившись в меч до боли, не забывая про другие советы. Благо
враг мой оказался слишком медлительным. Кое-как развернулся, вскочил на ноги и побежал
обратно, потирая голову, а когда запыхался, через пару десятков метров, остановился и
развернулся. Нельзя сбегать, только не сейчас!

Перевёл дыхание и осмотрелся — сам цел, но правая штанина выше колена была ровненько
порезана. Видимо, по ней пришелся первый удар монстра, пока я был растерян. Еще бы чуть-
чуть и он порезал бы мне ногу. Почему не подумал, что в закрытом пространстве рывок в
сторону нужно делать осмотрительно?! Но самое странное сейчас, ничего не болело — ни
голова, ни плечо, только вески барабанили так, словно на уроках музыки кто-то издевается над
старыми барабанами. Как дыхание стабилизировалось, а эмоции пришли в норму,
прислушался.

Клац! Клац! Клац!

Было мне ответом тихое щелканье из коридора, из которого я недавно уносил ноги, сверкая
пятками. Меч все еще в руках, каким-то чудом я его не выронил. Если бы не совет, точно бы
посеял. Ничего не болит, а вечером мне есть точно захочется. Нужно сделать этот шаг, здесь и
сейчас. Убить монстра! Собрал волю в кулак и зашагал в сторону клацанья. Медленно,
всматриваясь в тоннель, продвигался шаг за шагом, прислушиваясь к звукам монстра, что
звучали все ближе и ближе, и совсем скоро состоялась наша вторая встреча!

Во второй раз враг не тратил время на размышления, сразу же двинувшись на меня, пока я
занимал ближайшее к левой стене положение, чтобы рывок делать вправо. Вот он совсем уже
рядом. Рывок! Укол! Назад!

Дзинь!

Мой удар высек горстку искр из головы монстра, и только, он даже не замедлился…
развернулся и вновь на меня. Что-то опять не так сделал. Точно! Надо бить в не защищенные
броней места. Чуть-чуть отбежал, создавая безопасную дистанцию, чтобы подготовиться к
новой атаке. Плотнее к левой стене и выжидаем. Подпуская врага, увидел небольшую бороздку
на панцире монстра, что вызвала на моем лице пусть и слабую, но улыбкой — это ведь моих рук
дело! Я сражаюсь с пожирающим людей монстром! Как умею… но сражаюсь! Так,
сконцентрируемся. Нужно бить в незащищенные места. Чуть ближе. Рывок! Укол! Назад!



Пи-и-и-и!

Завопил монстр, вытанцовывая на месте и безумно бросаясь во все стороны, на что я немного
отбежал, наблюдая за действиями врага. Попал ему прямо в глаз! Не то чтобы это было
сложно, учитывая, какие они огромные, да и сам враг не особо проворный, но эффект налицо.
Через минуту наблюдения образовалась другая проблема — он на месте, но истерично
крутится, выбрасывая лапы во все стороны, как мне ловить его в нападении? Крутиться как
ужаленный, да еще и визжит так громко, хоть уши закладывай. Он так может своих
соплеменников сюда накликать… Неважно как, нужно заканчивать с ним побыстрее.

Первый, второй небольшой шаг. Аккуратно подбирался ближе и ближе к вопящему монстру,
приметив новую цель для атаки — одну из его конечностей. Вертится словно уж на сковородке,
но его необходимо добить! Еще несколько шагов и я оказался совсем рядом — резкий выпад и
назад! Попал, только неудачно. Конечность точно повредил, потому что он ей больше не
шевелит. Но она всё ещё болталась, торча из тела, не подавая признаков жизни. Не победа, но
близко. Улыбка стала шире. Теперь у меня есть больше пространства для атак.

Не успел я порадоваться второй удачной атаке, как монстр, решив, наверное, забраться
обидчика с собой в загробный мир, сжался, и, словно пружина, прыгнул прямо на меня.
Единственное, что мне пришло в голову за долю секунды — выставить перед собой меч и
зажмурить глаза. Раздался хруст, я повалился на спину, от тяжести навалившегося тела
монстра, чувствуя, как это создание совсем вяло дергается надо мной.

— Твою мать! — открыл глаза, и первое что попало в поле зрения — пасть монстра с
огромными жвалами в считаных сантиметрах от моего лица. Из его открытой пасти капала
прямо на меня какая-то мерзкая жидкость. Первое, что пришло в голову — скинуть эту с себя
пакость. Подняться не смог. Тяжелая тварь… и еще шевелится. Завалил его набок, выпустив
меч из рук — достать сил не хватило. Отполз подальше, рассмотрев, как мой меч насквозь
пронизывает тушу монстра. Или снизу панцирь оказался не настолько прочным, или же
остроты меча хватило, чтобы под собственным весом он пробился её насквозь.

Пока переводил дыхание, пытаясь успокоиться сердце, которое барабанило так, словно сейчас
выскочит из груди, монстр сделал еще несколько слабых подёргиваний и, словно воздушный
шар, лопнул, рассыпаясь на маленькие разноцветные искры. Меч с лязгом упал на полпещеры,
как и два небольших прозрачных камушка. Вот как выглядят магические камни в реальности?
По телевизору показывали с кулак, да и выглядели они насыщеннее.

Когда разум прояснился, сердце более-менее успокоилось, а дыхание пришло в норму,
вернулось и кое-что еще — боль. Как же сильно трещала голова! И плечо тоже. Но оно болело
только при прикосновении, а голова — зараза, постоянно. Ладно, времени осталось немного,
учитывая все мои игры с этим жуком или не жуком. Схватил два камня, спрятав их в карман,
потом внимательнее изучу. Камни магические, по одному на слот — больше нельзя. Поднял
меч и, на трясущихся ногах, побрел обратно, только сейчас обратив внимание на очень
неутешительную цифру…
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