
Пока я ждал возвращение своих сущевств я смог увеличить размер подземелья почти в два
раза. Был только один минус что та часть что я сделал больше не имела растительности,
однако я планировал заняться этим после того как вернуться с охоты. Так же я сделал
небольшие углубления в стенах по периметру, в разных местах и разных промежутков
времени. Так же я обдумывал что ещё можно сделать в подземелье и понял что я не сделал
основного, а именно не просмотрел статусы своих сущевств. Пока основная часть моих
сущевств находилась на охоте, я решил глянуть на статус кроликов, которые не приняли
участия в охоте.

Имя: кролик кустовой(измененный)

Уровень: 2/3

Уровень угрозы: Медь

Навыки:

Размножение-2

Незаметность-1

Хоть статус кроликов и не выглядет интересным, меня больше заботит как они получают опыт?
Проверив всех кроликов что сейчас бегали по подземелью, а это ровно двадцать штук, я увидел
что большинство имеет второй уровень. Надо будет разобраться с тем как они получают
уровни.

Пока я смотрел на кроликов в подземелье стали возвращаться лисицы и я стал просматривать
что они принесли.

7 цветков ромашки солнечной

2 куста медуницы водной

1 ягода волчеягоды

1 Ржавый щит из сплава стали и бронзы

В основном они принесли мне то что уже добывали, однако теперь они и принесли мне и что-то
новенькое. Не успел я осознать что они мне принесли как передомной появилось новое
сообщение.



Поздравляю вы смогли добыть свой первый добытый предмет.

Связи с данным происшевствии вам полагается награда.

Выбери новый навык на выбор:

1. Помошник

2. Справка

Данное сообщение меня озадачила. Однако помня что я не смог как следует послушать
старика в начале своего пути я решил выбрать навык помощник.

Вы выбрали навык помощник.

Данный навык работает в пасивно/активном режиме и будет подсказывать вам при различных
выборах, а так же отвечать на интересующие вас вопросы.

Если верить написанному в сообщении, то получается что теперь я не буду действовать прям
наугад. Единственное что мне жаль что его не было у меня с самого начала. А то я даже не
знаю к чему приведут мои выборы.

Но главное не расстраиваться, хоть я и не получил ничего с щита, когда он испарился в моем
подземелье, но теперь у меня есть неплохой навык. Который надо ещё и проверит как
работает. Однако не умел я его попробовать как вернулись волки, и они меня сильно удивили.

Вами было поглощено:

4 гоблинов джунглей

2 дерявых копья

1 голова каменного волка

Гоблины стали для меня неожиданностью. Я и не думал что встречу их так скоро. Интересно
это единственные существа которые мне будут хоть немного знакомы? 

Волки хоть и принесли мне новую добычу, однако сами при этом были все грязные и некоторые
даже были ранеными. Это первый раз когда они вернулись с охоты такими ранеными.



Вами было разблокировано

Гоблин джунглей

Каменный волк

Это сообщения я ожидал увидеть, однако меня расстраивает что различные предметы не дают
мне ничего нового. Однако следующие меня удивило.

Поздравляем. Вы достигли предела своего поглощения.

Ваш уровень повышен.

Пожалуйста выберите что хотите улучшить:

1. Количество маны +50.

2. Новый случайный навык.

Теперь и я смог повысить уровень. Видимо у подземелий опыт набирается за поглощение
различных предметов, а не как у всех за сражения. А что мне выбрать я даже не сомневаясь
повысил количество маны. Теперь моя мана составляла целую сотню. Теперь развитие
подземелье ускориться, ведь моя мана увеличилась в двое. Но сперва мне надо разобраться с
новым навыком и надо бы глянут статус других моих сущевств.
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