
Сознание возвращалось так же быстро как и гасло. Очнувшись я осмотрелся вокруг и понял
что я оказался в небольшой закрытой круглой  пещере.  Вспомнив про окна я подумал что тут
должно быть что-то наподомие статуса и стоило мне подумать о нем как оно открылось.

Статус.

Имя: Зелёный камень

Уровень: 1

Маны: 50/50

Этажей: 0

Навыки: 

Создание существ.  Создание подземелья.   Создание растений

Изучив его я понел что оно сильно отличается от привычного мне. Обычно же в статусе
присутствует характеристики, хотя я же камень, так что какие у меня могут быть
характеристики? Куда больше меня заинтересовали мои навыки. Потыкав в навыки я получил
краткую инструкцию  и описание про них. И вот что из этого получилось. 

Навык «Создание существ» позволяет создавать изученные живые организмы, обитающие в
подземелье.

Навык «Создание подземелья» позволяет разрабатывать проект этажа подземелья и
реализовывать его с использованием маны.

Навык «Создание растений» позволяет создавать изученные растения.

А для использование все просто. Нужна мысленная команда и все. По сути на данном этапе я
могу свободно использовать только два навыка, это создание сущевств и создание подземелья.
Однако сущевств создавать пока рано, так как нет самого главного, это воздуха которым можно
дышать и места. Так что остаётся только навык создание подземелья 

Активировав это навык передомной открылось цолое полотно окон. Этот навык предлагает мне
настройку всего подземелья, начиная от планировки и заканчивая тем во что можно
превратить каменный пол и стены. Поразмышляв на тем как будет выглядеть мой этаж и над
существами что мне доступны сейчас я прихожу к выводу что настоящий лес я пока заделать
не могу, однако создать поле с кучей кустов мне по силам. По сути свой первый этаж я сделаю
кустарным лесов, без больших деревьев.



Подумав над планировкой я стал ознакамливаться с возможностями своего навыка. Незнаю
сколько я так проторчал но я смог найти то что мне нужно. В навыке уже были вшиты нужные
мне проекты, так что найти проект поле в подземелья я смог, однако меня смущала цена,
сорок пять маны. За эту плату я получу максимально большое пространство для своего первого
этажа, а так же потолок станет испускать солнечный свет.

Подумав немного я согласился с такими тратами, ведь я получу все что я так хотел, а главное
что для первого этажа это приемлимо, на следующих я смогу придумать что-то своё.

Как только я согласился из меня стала вытекать мана. Она ударилась об пол, потолок и стены,
а сам поднялся на д землёй и стал парить. Пол стал покрываться плодородной почвой, стену
разрушать, а осколько стены превращаться в Ману и стали подхватывается потоком маны что
выходят из меня. Потолок тоже стан уходить верх.

Когда все закончилось я плавно опустился на землю и стал осматривать свои владения. Моё
подземелье стало выглядеть как круг с радиусов в километр. Сейчас в подземелье ничего нет,
но в будущем я заседю его растениями и своими монстрами. Проверив свой статус я убедился
что у меня осталось только пять маны. Я уже проверял сколько стоит мой волк и его цена меня
огорчила немного. Он стоил целых двадцать маны, так что много я не смогу создать, но пару
штук мне для начала хватит. Теперь мне остаётся только ждать когда восполняться моя мана и
я смогу и дальше развивать свое подземелье.
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