
Когда я проснулся в следующий раз, было темно. К счастью, было не так темно, как тогда,
когда я находился в материнской утробе.

Я лежал в детской кроватке, или так я думал, глядя на комнату, в которой находился.

Я слегка повернул голову, чтобы осмотреть комнату.

Вокруг меня стояли шкаф, огромная кровать и прикроватная тумбочка с лампой на ней. Также
рядом с окном были полки и цветочные горшки. Я даже смог разглядеть несколько настенных
картин. Все это давало мне общее представление о состоянии моей семьи в этом мире.

Я снова попытался оглядеться, ища своих родителей, но никого не нашел.

«Значит, я здесь один?»

Окно в комнате было закрыто занавеской, поэтому я не мог понять, день сейчас или ночь. Если
ночь, то есть вероятность, что они спят. Мое поле зрения не достает до верха кровати, так что,
возможно, мои родители действительно спят.

В любом случае это означает, что у меня появилось свободное время, которое я не хочу
тратить на плач и будить родителей. Я лучше проверю систему и проклятие.

Не обращая внимания на то, что мне тяжело дышать в теле этого ребенка, я мысленно
произнес: «Статус»

Тут же в поле моего зрения появилась голубая полупрозрачная голограмма.

[<1/2>]

[Статус:

Имя: Неджи Хадо

Возраст: 0 (15 лет)

Класс: Геймер

Титул: Нет

Уровень: 1



Раса: [Человек]

Очки Здоровья: 20/20

Очки Маны: #/#

Сила: 2

Стойкость: 2

Ловкость: 2

Интеллект: 15

Мудрость: 15

Харизма: 1

Удача: 1

Регенерация Здоровья: Стойкость x 5 (в мин.)

Очки Статов: 0]

Я еще раз проверил свой статус и кивнул сам себе. Единственное изменение, которое я вижу, -
это мое имя и ХП, который раньше был 5/5 (должно быть, он увеличился с тех пор, как я стал
младенцем)

Думаю, это все.

И еще одно:

«Хотя я раньше не придавал этому значения, мой показатель удачи очень низкий, хм» 

Я был немного озадачен, в конце концов, я пережил ярость богов.

Я не придал этому значения:

«Теперь об этой странице навыков...»



Я мысленно приказал странице перевернуться.

[<2/2>]

[Навыки:  4                 

• Тело Геймера (пассивное)

• Разум Геймера (пассивное)

• Проклятие Изначального (пассивное)

• Благословение Великой Воли Вселенной (пассивное)].

Здесь все тоже самое. Я тоже не получил во сне никакого подарка или чего-то в этом роде. Не
раздумывая, я нажал на «Благословение Великой Воли Вселенной».

Страница тут же расширилась, и на сетчатке глаза появилась информация о навыке.

[Благословение Великой Воли Вселенной:

Ты, смертная душа, выжила в борьбе с Богами и Изначальными Богами - и даже смогла
наконец сбежать от них. Конечно, этого подвига достаточно, чтобы Воля Вселенной
заинтересовалась тобой.

Великая Вселенная заинтересовалась тобой из-за твоей удачи и отваги, и она благословила
тебя навыком!

Эффект: Вы невосприимчивы ко всем дебаффам и всем видам негативных эффектов ]

Тоже самое, что и раньше. И, как я и думал, это говорит о моей удаче. Значит, можно
предположить, что я использовал всю свою удачу, чтобы сбежать оттуда... хаха, черт.

С моих детских губ сорвался раздраженный вздох. Я просто проигнорировал это и проверил
«Проклятие Изначального». Там тоже не было никаких изменений.

Тогда я нажал на иконку уведомления.

И снова мое зрение заполнилось миллионами спам-сообщений.



Было довольно сложно различить какое-либо сообщение, поэтому я решил попробовать
выполнить команду:

«Система, скрыть все спам-сообщения»

Тут же все сообщения, которые считались спамом, исчезли, и передо мной предстал чистый
интерфейс.

Я облегченно вздохнул.

«Похоже, это работает»

Я снова скомандовал:

«Покажи мне цепочку сообщений со словом «Мана».  Если есть спам, покажи только одну из
них»

На сетчатке глаза тут же появились четыре сообщения.

[Дзинь! "Проклятие Изначального" использовало свое свойство "Без Маны"!]

[Дзинь! 'Благословение Великой Воли Вселенной' заблокировало свойство 'Забрать все'!]

[Дзинь! "Благословение Великой Воли Вселенной" заблокировало 95% Проклятия
Изначального, но не смогло заблокировать остальные 5%].

[Дзинь! Более конкретно, "Благословение Великой Воли Вселенной" не смогло заблокировать
свойство "Без маны"! Теперь на носителя будет наложено проклятие!]

[Дзинь! Теперь носитель не может использовать ману!]

...Значит, это правда. Блядь, блядь, блядь, блядь, блядь, рыжий ублюдок. Пошла ты тоже,
рыжая демоническая сучка.

Что за Геймер с маной? Ебаный в рот.

Нет, дело уже даже не в Геймере. Кто в подростковом возрасте не хотел иметь магические
способности?  Это личное.

Не в силах контролировать свои детские гормоны, я чуть не расплакался, акцент на "чуть", я не



плачу. Я сильный... Ладно, возможно, я немного поплакал, но это неважно. Идем дальше.

— Вуа...

Давайте больше не будем плакать над пролитым молоком. Сначала посмотрим на другие
варианты.

Чтобы быстро стать сильным, мне нужны навыки. Особенно навык Идентификации. Это самый
простой способ добычи, но я не думаю, что смогу активировать навык без маны. Насколько я
помню, большинство активных навыков требуют маны для работы, а без маны моя система
Геймера потеряла 90% своего шарма...

Угх, опять за старое.

Слушайте, я счастлив, что получил систему, второй шанс, для начала. Но то, что я потерял то,
что не должен был терять, - вот что меня бесит, тем более когда это что-то - чертова магия, о
которой мечтает каждый ребенок.

Но в итоге единственное, что мог сделать простой смертный вроде меня, - это кусать губы.

Ладно, о хорошем:

 Система Геймера хороша даже без маны. По крайней мере, это все равно лучше, чем система,
единственная задача которой - увеличить размер вашего члена.

Плохой момент:

Я прекрасно понимаю, что могу развивать себя физически с помощью статистики и пассивных
навыков. Но что я могу сделать с помощью одной только физической силы в долгосрочной
перспективе? Позвольте мне объяснить,

Помнится, я читал Корейскую новеллу, где главный герой был без маны. Но даже без маны он
был физически сильнее всех.

Он выиграл все бои, включая "первую половину" боя с боссом, но не смог полностью победить
босса после того, как последний босс использовал свою <Астральную форму>. Поскольку
обычные удары не могли попасть по призракам, Главный герой оказался бесполезен и в конце
концов умер.

Вот так, в конце концов, я - муравей перед этими устрашающими кусками дерьма с
божественностью.



Да, я верю, что мне придется снова сражаться с богами. Если бы я заботился о выживании в
мире МГА, я был бы чертовым тупицей.

И все это для того, чтобы обвинить первого Геймера. Он разозлил Богов, и теперь Боги
уничтожают каждого, кто получает систему Геймера.

Учитывая это, я верю, что они попытаются найти меня. Удивительно, что они до сих пор не
нашли меня, но я уверен, что в конце концов они найдут меня, может быть, даже в этот самый
день.

И когда это случится, мне не поможет даже то, что я стану самым сильным физически
существом во всей этой чертовой вселенной... или поможет?

«Погодите-ка...»

Осознание настигло меня.

Память была затуманена, и я не мог вспомнить, что было раньше, но... разве не существует
какого-то парня по имени... Сайтама?

Протагонист "Одного удара" — подождите, нет, это был "Ванпачмен".  Да, Сайтама, я помню.

...Тот чувак из Корейской новеллы не смог убить финального босса, потому что не был
достаточно силен. Да, давайте поверим в это.

Может ли Сайтама победить Изначальных Богов? Раз уж я в отчаянии, то поверю, что сможет.

Если есть хоть малейший шанс, что Боги не найдут меня в ближайшее десятилетие или два - а
это может быть и несбыточной мечтой, - думаю, я смогу стать сильным.

Я тихонько хихикнул, случайно прикусив язык.

Я смогу выжить... скорее всего. Если я стану таким же сильным, как Сайтама, я выживу. Хотя
шанс достичь такого уровня за два десятка лет кажется невозможным.

Ладно, не будем больше плакать над без-маной. Вместо этого...

Почувствовав солоноватый привкус на языке, я решил проверить, что еще дает система.

Давайте поставим все на Систему Геймера.



* * *

Через некоторое время, когда я успокоился, меня посетила одна мысль.

«В обычной ситуации я бы взбесился еще сильнее, но, похоже, Разум Геймера помог мне
сохранять спокойствие.»

Я взглянул на экран статуса, а в голове всплыла еще одна мысль. Работает ли инвентарь с
проклятием?

Чтобы узнать это, достаточно одного слова:

«Инвентарь!»

Мгновенно на моей сетчатке появился полупрозрачный экран с множеством маленьких
квадратиков.

Хм? Что это?

То, что застало меня врасплох, оказалось небольшой коробкой... завернутой в подарочную
упаковку.

«Может, это...?»

Недолго думая, я нажал на коробку, но потом пожалел об этом. Что, если это план
Изначального Бога? Что, если это ловушка?

Но было уже поздно. Я уже нажал на коробку по команде своего разума.

[Дзинь! Вы получили Подарочную коробку от НеизвестногоГеймера69!

Хотите ли вы открыть ее?

<Да / Нет>]

НеизвестныйГеймер69? Я не знал, кто это, но догадывался. Я рискнул и нажал «Да».

Вскоре на сетчатке моего глаза появилось еще одно уведомление.



[Вы получили электронное письмо от НеизвестногоГеймера69!]

«Письмо...? Что это за урод, который положил письмо в подарочную коробку? Во-первых,
пошел ты. Во-вторых, давай посмотрим»

Проигнорировав уведомление, я заглянул в инвентарь: теперь подарочной коробки не было, а в
одном из квадратов лежало письмо.

Я щелкнул по коробке, когда она увеличилась.

[Хотите открыть электронное письмо?

<Да/Нет>]

Я нажал "Да", и письмо открылось с анимацией. Вскоре передо мной появилось пустое письмо.

Пустое - не успел я принять решение, как на странице появились буквы.

— Йоу, Проклятый человек.

— Ладно, я не знаю, кто он, но я его уже ненавижу.

— Йоу, остынь, никакой ненависти между приятелями геймерами, это неписаное правило".

Появляются новые сообщения... Как будто он читает мои мысли, а не я читаю его письмо. Но
приятель-геймер, хех?

— Ты тот самый ублюдок? Ебаный пиздюк.

— Да, я тот самый чувак, которого краснокожий ублюдок убил раньше, первый Геймер. И да, у
меня есть (скорее, был) навык <Зрение будущего>, с его помощью я с тобой и "разговариваю".
Есть еще вопросы?

— Да. Что тебе нужно? Почему твое письмо в моем инвентаре?

— Ну, сейчас этот инвентарь твой, но давным-давно он был моим. Я просто положил туда
письмо перед смертью, чтобы ты знал - боги охотятся за тобой, они ищут тебя и найдут, убив
твою возлюбленную и разрушив твою жизнь.

— ... —  Окей? Это было ясно с самого начала, но слышать это так прямолинейно все равно



немного больно.

— Да, я прямолинейный человек. —  Почему-то я на это не верю. — Эй, да ладно, я сообщаю
тебе такие важные новости, будь хотя бы благодарен.

— То есть я уже знал об этом, не вижу смысла быть благодарным за это.

На странице появляются новые тексты:

— Фуу... ты трудный, ребенок. Но в любом случае, что если я назову тебе точную дату, когда
они нападут на тебя и хорошенько оттрахают?

...Когда?

— Хаха, смешной ребенок.

— Блядь, просто скажи это.

 — Да-да, я знаю. Ровно через 30 лет они нападут на твой нынешний мир. Приготовься к этому,
ты можешь выжить, а можешь и нет.

Что ж... Я могу с этим смириться. 30 лет - не такой уж большой срок, чтобы подготовиться к
встрече с богами, но если они так же ослаблены, как в Нейтральной зоне, то, думаю, я смогу
найти способ противостоять им. 30 лет - достаточный срок.

Ладно, теперь последний вопрос: в чем подвох? Почему ты помогаешь мне?

— Ах, с тобой не весело... Ладно, не смотри на меня так, я сразу перейду к делу. В общем, это
длинная история... 

— Просто скажи это, дрянь.

 — Я хочу, чтобы ты убил этого краснокожего ублюдка и изнасиловал эту рыжеволосую сучку.

—...И зачем мне это делать? Изнасиловать? Шантаж - это другое дело, у меня есть опыт в этом,
но изнасилование? Не, чувак.

 — Я - товарищ Геймер, тот, кто предупредил тебя о твоей грядущей гибели, а ты не можешь
сделать и этого?



— Ну, этот Бог силен, если понадобится - я скорее сбегу из одного мира в другой, чем сражусь
с ним, по правде говоря.

— Я... *вздох*... ладно, буду честен, у меня нет другого способа договориться, кроме как
использовать оправдание, что они и с тобой обращались как с дерьмом - просто я так ненавижу
эту пару отца и дочери, чертовы свиньи. Только не говори мне, что ты не чувствуешь того же?
Ты, мать твою, Деку, который простил бы их, даже если бы они причинили тебе жестокую
боль? Даже если через 30 лет они снова постучатся к тебе в дверь с намерением убить тебя и
твоих близких?

— Я... я не хочу этого. Не знаю, что ты имеешь в виду под "близкими", поскольку я не думаю,
что смогу полюбить многих людей в этой жизни, но к тем немногим, кого полюблю, я бы точно
привязался. В Моей Героиской Академии есть люди, с которыми я очень хочу сблизиться. Но
если мне придется вместе с ними участвовать в смертельных битвах с Богами, я не вижу
будущего, где они не умрут.

— Ты прав... По сути, ты хочешь сказать, что раз уж они пришли искать меня, чтобы убить, то и
я должен их убить? Это убедительно, я готов к бою. Но я никогда не буду насиловать. Никогда.

Называй меня снежинкой. Мне все равно.

— Серьезно?

Ты сомневаешься, стоит ли насиловать сучку, которая пыталась тебя убить, или нет? Ну...
Геймер с моральными принципами - не самая лучшая вещь, но что поделаешь...эх

—  Я не " сомневаюсь", я просто говорю то, что у меня на уме. Я тоже ненавижу эту женщину, в
конце концов, это она наслала на меня этих богов. И ее огненные порезы причиняют много
боли.

Но я... я пообещал одному особенному человеку, что никогда не изменю ему, даже если на
кону будет стоять моя жизнь.

— "Интересно... кто это был, что ты... ой, упс. Чуть не перешел на личности, хаха. —  Тексты
перестали появляться на секунду, прежде чем продолжиться. "Ну, это облом. В любом случае,
несмотря на то что я только что сказал, что мне нечего тебе дать, вот кое-что. У меня было
несколько неиспользованных очков статистики, и поскольку я не могу дать тебе другие свои
статы (поверь мне, я бы дал, если бы мог), просто возьми их.

[Дзинь! Вы получили 10 очков статов от НеизвестногоГеймера69, Короля Демонов Света и
Тьмы!]

— Ладно...? Хороший титул, а вместе с именем звучит еще лучше. Ты классный, спасибо за



подарок, и я меняю свои слова, ты мне нравишься.

— Оу, так мило. Поскольку ты мне тоже нравишься, вот еще одна информация. Твой показатель
Удачи может дать тебе больше времени против них, даже если у тебя есть достаточно очков
Удачи - как десятки лет времени, не недооценивай его..... О, и твоя причуда, это что-то...!!!

Тексты внезапно перестали появляться.

— Кашель... ах ты, этот рыжий ублюдок. —  Сообщения снова прекратились.

Неужели он отправляет сообщения с того времени, когда сражался с этим богом?

— Кхм, извини за это, похоже, время вышло. Не забудь убить эту суку, даже если не станешь ее
насиловать! Пока, Неджи!

И с этими словами голограммное письмо разлетелось на куски.

Ну и тип. Сначала наебал, потом привязал меня к этому пиздецу, потом даже просил
насиловать людей, а в конце показал путь к свободе.

"Давайте станем сильными".

И вот так прошло три года.

____________

 [Примечание: Поколе́ние снежи́нок — оскорбительный термин для обозначения поколения,
годы взросления которого пришлись на начало XXI века. Название подчёркивает уязвимость
этих молодых людей и их уверенность в своей исключительности.

http://tl.rulate.ru/book/107139/3963975


