
Но сначала я должен разобраться с новой системой, которую мне дал модератор.

Он замолчал, пытаясь подобрать фразы, которые, по его мнению, могли бы вызвать другую
вкладку.

Так, меню? настройки? дом? начало? Хм, пока ничего".

'Мне нужна помощь с этим, вау!'

В ответ на просьбу Ханнса о помощи появилась коробка, содержимое которой представляло
собой базовый справочный лист с информацией от схем управления до основных голосовых
команд. Он прочитал страницу, пропуская первые несколько слов, пока его взгляд не
остановился на словах "Нажми сюда, мой друг!".

Похоже, модератор все еще здесь.

Он представил, как нажимает на эту опцию, и через несколько секунд напряженной
концентрации это наконец произошло. Перед его лицом появилось пустое поле для запросов со
словами "Позвольте мне ответить, какие знания вы ищете".

Хм, что бы я хотел узнать? Я бы хотел узнать самое сложное, на что сейчас трудно ответить, -
это возможность использовать другие транспортные средства других деревьев, например
воздушное дерево".

Он ткнул пальцем в коробку, и вокруг раздался знакомый голос.

"Вы откроете больше возможностей, изучив и купив большое количество транспортных
средств, представленных на вашем текущем дереве технологий!

Он вернулся к разделу помощи в своей системе и нашел страницу, посвященную открытию
древа технологий. Ханнс прошелся по различным вкладкам, которые только что открыл, и
нашел интересующую его информацию.

[Перемещение по измерениям: Заблокировано

Закончите текущий матч или разблокируйте 100 уникальных транспортных средств

Текущий: 0]

'Значит, бесплатные транспортные средства не считаются? Наверное, мне следовало ожидать
подобного'.

Мысленно выбрав раздел "авиация" на странице дерева исследований, он заметно сдулся,
получив новую информацию.

'Я должен сначала разблокировать его!? Первый биплан даже не бесплатный!

[Авиационное дерево: Заблокировано

Заплатите 1,000,000 SL и RP, чтобы разблокировать

Заметка: Недостаточно валюты!]

'Это вопиющая техника вымогательства, модератор!'



Он смирился с тем, что голос, приведший его сюда, называется "модератором", поскольку
называть его различными синонимами божественного существа было слишком для такого
атеиста, как он. Называть его "модератором" вполне соответствовало его лексикону, и голос
был доволен этим, по крайней мере, он так думал.

Ханнс продолжил сбор информации, просматривая раздел помощи и прокручивая мимо
умеренного количества информационных вбросов, написанных, предположительно,
модератором.

'Похоже, мне не нужно заставлять гуманоида заправлять меня снарядами или газом,
поскольку они неограниченны, пока у меня есть валюта, чтобы пополнять их каждый раз. Хотя
боеприпасы пополняются только после "битвы", так сказать".

Ханнс оставил свои мысли на потом, а сам продолжал использовать свое новое металлическое
тело, пробуя, может ли он подталкивать его в разные стороны. Потребовалось некоторое
время, чтобы привыкнуть к задержке между движением вперед и назад, но в конце концов он
понял, как двигаться правильно.

Механические механизмы в его теле работали, а гусеничные подвески покачивались вверх-
вниз на неровной грязи в лесу, по которому он передвигался. Практика сделала его
совершенным, а освоение движений позволило ему привыкнуть к ограничениям, таким как
линия обзора, скорость перемещения турели, сила торможения, уклон и так далее.

Он остановился на краю утеса, откуда открывался вид на орду черных зверей, марширующих
внизу в громоподобной мелодии с далеким воем, достигающим вершин скал. Его двигатель
взревел, отражая его нынешние эмоции, и он выпустил слабую внутреннюю ухмылку.

Он заставил свои гусеницы мчаться вперед, чтобы гравитация помогла ему спуститься в толпу
беовульфов. Хотя в игре его броня может оказаться слабой, чтобы пробить ее, потребуется
нечто большее, чем коготь. Он был уверен в том, что броневые пластины укроют его тело.
Крупнокалиберные пулеметы или противовоздушные пушки могли бы легко прорезать его
броню, как горячий нож масло, но беовульфы - это совсем другая история.

Он почувствовал, как раскалился двигатель, а выхлопные газы издали громогласный рык. Он
сделал еще один шаг к краю обрыва и почувствовал, как все его тело падает вперед. Беовульфы
внизу услышали шум, некоторые повернули головы, чтобы посмотреть, но было уже поздно.

*ТАГ* *ТАГ* *ТАГ* *ТАГ* *ТАГ* *ТАГ* *ТАГ*

Бронебойные боеприпасы без труда отправляли на землю толпы беовульфов. За каждым
выстрелом следовал тошнотворный хруст черепов и треск костей, их сочащаяся кровь
выплескивалась из-под ударов шквалом темного дождя, оставляя лишь зияющие дыры.

Беовульфы изо всех сил пытались отбиться, но их лишь вели за собой, как овец. Они гнались за
загадочным транспортным средством, убивая своих сородичей, а оно, сделав несколько
выстрелов по сгустившейся стае, уносилось прочь. Ханнс время от времени прекращал
движение, чтобы стабилизировать выстрелы, и возвращался к прикрепленному к его корпусу
пулемету, когда ему нужно было перезарядить свое основное оружие.

Если в грозу войны он мог показаться лишь прославленным корректировщиком, то в реальном
мире его стрельба очередями была куда более разрушительной и привела к тому, что многие
беовульфы безжизненно разлагались на земле.



Услышав отчетливый звук звяканья магазина в своем теле, он вернулся к автопушке, стараясь
выцеливать скопления беовульфов, чтобы максимально использовать ее пробивные
способности.

Он услышал, как ствол превратился в какофонию огней и стуков, когда нарастающий жар
подполз к его телу. Последний из мелких беовульфов лежал мертвым среди земли, которая
пропиталась его внутренностями, окрасив ее в черный цвет, а затем исчезла в воздухе.

Держа наготове еще один магазин, он бросил взгляд на возвышающихся бегемотов, которые
шаг за шагом пробирались через своих мертвых товарищей. Их низкое рычание было слышно
Хансу, но он приготовил свое оружие к тяжелой схватке.

'Альфы здесь? Интересно, сколько RP и SL я смогу получить, убив вас?'

Первый альфа бросился на его переднюю пластину, но Ханнс ускорился, заставив альфу
отклониться от траектории. Ханнс выпустил залп снарядов в спину обнаглевшего альфы. К его
удивлению, часть выстрелов отклонилась костью, торчащей из спины, а остальные застряли в
шкуре. Услышав еще одно рычание, он быстро переместился в сторону и подавил второго
противника пулеметным огнем, дожидаясь окончания перезарядки.

Второй альфа получил несколько попаданий, но большинство из них отразил своим толстым и
более прочным телом. Прошло восемь секунд, пока два альфы вели друг друга, пока еще один
магазин был наготове. Усвоив урок, первый беовульф попытался преследовать Ханнса, а второй
зашел с противоположной стороны, пытаясь окружить его.

Почувствовав, что теперь ему не избежать урона, Ханнс повел свой танк прямо на первого
альфу, стараясь прикрыть его более мощной лобовой броней.

'Не знаю, сработает ли это, но я мог бы попробовать сейчас, когда ситуация управляема, а не
когда не хватает рассудительности для будущих встреч'.

Клыки беовульфа вонзились в лоб Ханнса. Послышался звук металла, уступающего место
острым зубам. Визг был оглушительным, но Ханнс с помощью игрового разума проигнорировал
повреждения и направил турель на раскрытую пасть альфы.

'Попался'.

*ТАГ* *ТАГ* *ТАГ* *ТАГ* *ТАГ* *ТАГ* *ТАГ*.

Выстрелы разорвали его плоть и кости изнутри, а хрипы сменились ужасающим бульканьем,
альфа захлебнулся остатками внутренностей и замертво упал на Ханнса, который повернулся в
сторону, спасаясь от внезапно навалившегося на него веса.

'Черт! Слезь с меня уже, проклятая огромная собака!'

Увидев своего друга, нависшего над Ханнсом, он ухватился за возможность убить объект,
который так долго от него ускользал. Беовульф подпрыгнул в воздух и обрушил свой могучий
коготь на неподвижный предмет.

'АРГХ! Подождите, это совсем не больно".

Чувствуя, что его снаряды перезаряжены, он направил ствол в голову альфа-беовульфа, пока
тот отчаянно драл когтями все более поврежденный левый корпус Ханнса. Оба не прекращали



атаки, но когда три снаряда превратились в шесть, а шесть - в десять, стало ясно, кто победит в
этой войне на истощение.

Вторая "альфа" затихла, когда последний снаряд прошел через ее ослабленную костную
обшивку и угодил в голову. Ханнс мысленно вздохнул: повреждения корпуса - не новость в
войне танков, но если он аккуратно расположит танк так, чтобы не задеть его жизненно
важные органы, то выживать будет легче.

Часть гусениц наконец поддалась и переломилась пополам, упав на землю, а остальная часть
левой подвески последовала за ней.

'Вот и все мои левые гусеницы. Если верить тому, что было сказано на странице помощи, это
должно быть исправлено после битвы.'

[Миссия выполнена].

Воздушные цели уничтожены: 0

Наземные цели уничтожены: 91 / 1,112 SL

Помощь при убийстве противника: 1 / 4 SL

Критические попадания: 39 / 356 SL

Попадания: 112 / 378 SL

Захваченные зоны: 0

Время боя: 3:40 181 SL

Активность: 99%

Награда за победу: 506 RP 1086 SL

Достижения: 450 RP 512 SL

Итого: 956 RP 3,629 SL

Исследование модификаций: 956 RP

Исследование транспортных средств: 319 RP

Время: 4:00 Конвертированный RP: 896 RP

"Хаа, все эти сражения ради 500 очков исследования".

Прокручивая результаты сражений, Ханнс бросил взгляд на полученные медали и бесстрастно
прочел их.

'Хм, "Адамант", "Первый удар!", "Последний удар!", "Создатель миссии" и все обычные медали
за убийство тонны врагов. Минуточку!'

Заметив что-то особенное в достижениях, он мысленно присмотрелся.

'Интеллект? Но разве ты не получаешь это, когда замечаешь врага, которого уничтожил



товарищ по команде? Если так, то кто был моим товарищем?

*КАК* *КАК* *КАК*

'Хм? Проклятые вороны, должно быть, испугались выстрелов, не могу их винить. Ну-ка,
посмотрим... а вот и он".

Ханнс прочитал подозрительную строчку в боевом отчете.

"Помощь в уничтожении противника: 1".

С какой стати я получил помощь? Неужели кого-то из этих беовульфов уже ранили?

Ханнс пожал плечами, забыв о том, что он был танком и не мог этого сделать. Он посмотрел на
ремонт, который обошелся ему недешево.

'Всего чуть больше пятидесяти, не так уж плохо'.

Не прошло и мгновения, как его гусеницы вновь прикрепились к подвеске, а погнутый металл
вернулся в прежнее состояние, как будто никаких повреждений и не было. Перейдя на вкладку
модификаций на своем танке, он просмотрел предложенные ему варианты.

'У меня достаточно RP для пяти апгрейдов, так что я возьму запчасти, FPE, гусеницы,
горизонтальный привод и новые боеприпасы. Этого должно хватить.'

После того как он выбрал различные модификации, его тело вдруг начало светиться ярким
светом, когда по всему телу и внутри него появились дополнительные детали для ремонта,
огнетушитель внутри корпуса, голова стала немного легче, а новые боеприпасы заменили
старые.

'Это был определенно новый опыт'.

'Эти альфы дали мне не так много серебряных львов, как я ожидал, мне придется найти еще
много стай для охоты, пока я наконец не смогу перейти на более высокий уровень'.

Не имея ничего, кроме своих мыслей, чтобы занять его на некоторое время, он выключил
двигатели, и громкий стук его сердца (или сердца?) наконец затих, пока он продолжал
теоретизировать о том, как максимально использовать свое время, чтобы убить больше стай.

Тем временем вдали от поляны, на которой находился Ханнс. На кусты приземлилась обычная
на вид ворона, но после ее приземления показался мужчина с седеющими черными волосами,
красными глазами и щетиной. Он стряхнул с себя прилипшие к лицу листья и оперся на
близлежащее дерево. Он стоял молча, глотая рюмку за рюмкой из своей, казалось, бездонной
фляги, которую он достал из-за спины. Прошла минута, прежде чем он собрался с мыслями,
достал из кармана устройство и нехотя взглянул на имя, присутствующее в списке контактов:
"IronWiener".

'Не могу поверить, что буду разговаривать с кем-то из Атласа, особенно с ним, но Оз сказал
спросить его об этой штуке..... Гах! Отлично!'

Сделав еще один глоток из своей фляги, он наконец нажимает на экран и подносит свиток к
ушам. Телефон издал нейтральный звук, предположительно набрав номер человека на другом
конце. Прошло несколько секунд, и из аппарата донесся звук принятого вызова, когда



мужчина открыл рот, чтобы заговорить со своим свитком.

"Нам нужно поговорить".

БАЛАНС ХАННСА:

Серебряные львы = 3 486 SL

Очки исследования модификаций (доступны только для текущего транспортного средства) =
113 RP

Очки исследования транспорта = 336 RP

Очки исследования конвертируемые = 939 RP

Золотые орлы = 0 RP

http://tl.rulate.ru/book/107103/3891723


