
Том 19, глава 12 – Эмблемы Четырех Цветов

Гора Пламенной Кости. Вся гора была окутана пляшущим, извивающимся пламенем.

Две размытые полосы неслись со стороны горизонта, в итоге остановившись и зависнув в
воздухе над Горой Пламенной Кости. Это были Линлэй и Бебе.

Опустив голову, чтобы посмотреть на находящийся под ними пик горы, Бебе злобно вгрызся в
фрукт.

«Хруст!».

«Босс, в прошлый раз, когда мы сюда наведались, те стражники нам не дали пройти. А все
потому, что мы не были Лордами Перфектами или Лордами Тартара. С тех пор прошло два или
три месяца, верно? Босс, теперь ты Лорд Тартара. Интересно, какое выражение лиц будет у
них», - договорив, он небрежно отбросил в сторону косточку уже съеденного фрукта.

«Пойдем», - спокойно улыбнувшись, Линлэй полетел вперед, в то время как Бебе последовал
позади.

На вершине горного пика располагался древний замок кромешно-черного цвета, который
точно также как и гора был окутан пламенем. Возле него патрулировало множество
стражников, часть из которых находилась снаружи, а другая часть у ворот. У ворот стояло
более десяти человек, выстроившихся в две линии. Увидев Линлэй и Бебе, один из стражников
в черных доспехах слегка вышел вперед: «А? Снова они?».

Удивительно, но этот стражник был тем, кто в прошлый раз пытался прогнать Линлэй и Бебе.

В конце концов, прошло всего несколько месяцев. Стражники здесь редко менялись.

«Эй, зачем вы двое снова пришли сюда? – говоря это, стражник в черной броне не мог не
нахмуриться. – В последний раз я ведь говорил вам… мы можем открыть межпространственные
ворота только для Лордов Тартара и Лордов Префектов».

Линлэй и Бебе приземлились.

«Босс, похоже, эти стражники не знают о твоем статусе, - озадаченно произнес Бебе. – Разве
тот парень не сказал нам, что информация о тебе дойдет до Горы Пламенной Кости всего за
один день? Почему эти стражники не знают? Чтобы добраться сюда мы потратили несколько
дней… босс, информация о тебе должна была уже давным-давно добраться досюда».

Взглянув на стражников, Линлэй спокойно рассмеялся: «Обо мне уже наверняка знают
высокоуровневый члены Горы Пламенной Кости, но этих солдат просто-напросто еще не
проинформировали».

Линлэй не хотели тратить время на болтовню с рядовыми стражникам, поэтому сразу же
шагнул вперед. Его внезапное движение вперед, само собой, заставило этих стражников
удивиться.

«Стой!», - более десяти стражников уставились на Линлэй.

«Вы двое, это не обычное место. Вы не можете вламываться сюда. Мы не в состоянии
остановить вас, но вы ведь не посмеете оскорбить Владыку, не так ли?», - голубоглазый лидер



стражников уставился на Линлэй и Бебе. Во время последней их встречи они испытали силы
Линлэй и Бебе на себе и поэтому не смели вести себя слишком нагло.

«Я Лорд Красной Скалы», - спокойно произнес Линлэй.

«А?».

Десять с чем-то стражников ошеломленно застыли.

«Вы, должно быть, шутите», - нервно улыбаясь и глядя на Линлэй, неверующе произнес один
из стражников. – Ведь прошло всего лишь несколько месяцев».

Во-первых, нужно было одержать сто побед на арене, а во-вторых, бросить вызов Лорду
Тартара… и затем победить его! И все это в течение нескольких месяцев? Слишком быстро!
Стражники в черной броне не смели верить.

«Хватит болтать попусту, - нетерпеливо крикнул Бебе. - Если мой босс говорит вам, что он Лорд
Тартара, значит, так оно и есть! Поспешите и найдите своего лидера. Он, безусловно, уже
знает новость о новом Лорде Тартара, Линлэй».

«А?».

Стражники переглядывались и в то же время тщательно изучали выражения лиц и взгляды
Линлэй и Бебе.

«Капитан, кажется, они серьезно», - через Божественное чувство прошептал один из
стражников.

«Но прошло ведь всего лишь несколько месяцев. Это слишком ненормально».

Хотя все они понимали всю безумность сложившейся ситуации, лидер стражников все же
произнес: «Хорошо, я пойду и сделаю запрос. Вы двое, пожалуйста, подождите здесь».

Договорив, он тут же улетел вглубь замка, в то время как Линлэй и Бебе терпеливо ждали
снаружи.

Остальные стражники продолжали бросать на них удивленные взгляды.

Ведь они явно все еще не могли поверить.

Через некоторое время…

«Лорд Красной Скалы, Лорд Красной Скалы!», - раздался басистый голос. Линлэй и Бебе
повернулись посмотреть и увидели мускулистого мужчину в синей броне, который был даже
выше, чем два широких шага Линлэй. Следующий за ним стражник в черной броне смотрел на
Линлэй глазами полными изумления. Взгляд мужчины в синей броне упал прямо на Линлэй и
его глаза тут же азартно загорелись.

«Лорд Красной Скалы, мы только недавно получили информацию о Вас и особо не спешили с
ее распространением средин наших подчиненным. Кто бы мог подумать, что Вы, Лорд Красной
Скалы, прибудете сюда так быстро? – говоря это, мужчина в синей броне захохотал. – О,
позвольте мне представиться. Я Дилас!».

«Линлэй», - улыбаясь, в знак признательности ответил Линлэй.



Когда Линлэй представился, мужчина в синей броне кивнул и вновь рассмеялся: «Учитывая
полученную нами информацию о Вас, мы уверены в Вашем статусе, особенно беря в учет
юношу, стоящего рядом с Вами. Тем не менее, Ваша Светлость, пожалуйста,
продемонстрируйте нам еще несколько маленьких доказательств. Например, покажите свою
Драконью форму или тот невидимый, благочестивый меч, которым Вы владеете».

Линлэй вытянул свою правую руку…

И лазурно-золотая чешуя мгновенно покрыла ее.

«Этого больше, чем достаточно, - засмеялся мускулистый мужчина в синей броне. –
Пожалуйста, простите нас. Нам действительно нужно быть осторожными. Позвольте мне
проводить Вас, Ваша Светлость. Пожалуйста, следуйте за мной».

Линлэй и Бебе последовали за мускулистым мужчиной в синей броне внутрь.

Бебе повернул голову, чтобы искоса взглянуть на стражников в черной броне и намеренно
фыркнуть.

«Он на самом деле Лорд Тартара! – в неверии вздыхая и потирая свой нос, произнес лидер
стражников в черной броне. – Сколько прошло времени? Еще недавно мы прогоняли их, но в
мгновение ока он стал Лордом Тартара».

«Этот лорд Линлэй довольно уравновешенный. Капитан, если бы это был кто-то подобный
Лорду Горы Пламенной Кости и Вы бы осмелились вести себя настолько неуважительно, Вы,
скорее всего, уже были бы убиты в порыве гнева», - хмыкнул и рассмеялся стоящий поблизости
стражник. Хотя… этот замок и принадлежит Владыке, обычными делами занимается Эмиссар
Владыки.

Именно Эмиссар Владыки был тем, кто организовал присутствие этих стражников здесь. Убей
Лорд Тартара какого-то незначительного стражника, начал бы Эмиссар Владыки из-за него
спорить с Лордом Тартара?

«Когда я думаю об этом, то пугаюсь. Тем не менее, я до сих пор чувствую, словно нахожусь во
сне», - покачивая головой и вздыхая, лидер стражников в черной броне невольно смотрел в
направлении, в котором только что ушли Линлэй и Бебе.

Линлэй и Бебе, сопровождаемые Диласом, продолжали спускаться вниз по широкому
коридору. Этот широкий коридор плавно накренялся вниз, ведя все глубже и глубже под
землю. Хотя он и вел вниз, он все еще был достаточно широким, чтобы десять человек могли
пройти одновременно плечом к плечу, также он был не менее десяти метров в высоту.

Только учитывая то, что они находились под землей, здесь было довольно темно.

«Межпространственные ворота были созданы в самом сердце Горы Пламенной Кости, - смеясь,
объяснял мускулистый Дилас. – Плоскость Поля Брани соединена с Семью Божественными
Плоскостями и Четырьмя Высшими Плоскостями. Следовательно, существует одиннадцать
межпространственных ворот. Согласно легенде… этот великий труд был завершен четырьмя
Сверхбогами, работающими одновременно».

«Одновременно?», - удивленно переспросил Линлэй.

Действительно, только кто-то подобный Сверхбогу мог создать межпространственные ворота



такого уровня. Однако, Линлэй даже и не представлял, что для этого пришлось объединить
силы всем четырем Сверхбогам.

«Хе-хе, Ваша Светлость, это только то, что я слышал», - захохотал Дилас.

«Сверхбоги… Сверхбоги… они настолько сильны, но я никогда не видел их», - пробормотал
Бебе.

Дилас с улыбкой произнес: «Никогда не видел? Сверхбоги всегда вокруг тебя».

Бебе уставился на него: «Да?».

«Нас всегда окружают Законы и Указы и мы всегда живем по ним. Четыре Сврехбога являются
воплощением четырех великих Указов. Естественно, они всегда возле тебя, - улыбаясь
произнес Дилас, а затем посмотрел вдаль. – О, мы почти на месте! Межпространственные
ворота впереди. Его Светлость уже ожидает вас двоих».

Линлэй посмотрел вперед и смутно ощутил доносящуюся уникальную ауру.

В конце коридора раскинулась чрезвычайно широкая и хорошо охраняемая полость. В ее
центре располагался черный омут около десяти метров в диаметре, посреди которого
находились “ворота” около пяти метров в ширину и десяти метров в высоту. Эти ворота
находились в самом центре омута, излучая черное сияние. Линлэй ощущал исходящую от них
уникальную ауру.

«Лорд Линлэй», - раздался голос.

Линлэй повернулся и увидел, что в левой части “зала” стоял седовласый старец, а также
группа стражников в синей броне.

Седовласый старец улыбнулся и подошел: «Лорд Линлэй, новости о Вас дошли до нас не так
давно. Так Вы являетесь членом клана Лазурного Дракона. Патриарх Гисласон Вашего клана
Лазурного Дракона мой старый друг. О, я забыл представиться. Я Галлен!».

«Мистер Галлен, - Линлэй улыбнулся. - Я хочу войти в Плоскость Поля Брани. Я не совсем
понимаю, что именно мне нужно сделать?».

«Это просто, - в руке седовласого старца появилось несколько эмблем размером с ладонь. Эти
две эмблемы излучали черную ауру, но, хотя обе и были окутаны черным светом, они были
сделаны из разных материалов. Одна из них была изготовлена из полностью кроваво-красного
материала, в то время как другая из совершенно черного материала. – Из двух эмблем, та, что
изготовлена из кроваво-красного материала символизирует “Командира”, а та, что изготовлена
из полностью черного материала символизирует обычных солдат! Но также… они означают,
что в этом противостоянии вы двое принадлежите к стороне “Тьмы”».

Договорив, две эмблемы полетели в сторону Линлэй и Бебе.

Линлэй принял кроваво-красную, в то время как Бебе черную.

«Пожалуйста, свяжите их кровью и поместите в тела, - говоря, спокойно рассмеялся
седовласый старец. – После того как вы войдете в Плоскость Поля Брани и столкнетесь с кем-
то, вы сможете понять находится ли этот человек на вашей стороне или же он враг, вы
сможете легко ощущать ауру друг друга».



Линлэй засмеялся. Эти эмблемы работали точно также, как эмблемы клана Четырех
Божественных Зверей.

Линлэй и Бебе сразу же связали их кровью и поместили в тела.

«Здесь находится каменная плита с некоторой вырезанной на ней информацией о военных
заслугах. Пожалуйста, взгляните», - седовласый старец указал на находящуюся неподалеку
каменную плиту, которая располагалась около стены и была размером около метра в ширину и
трех метров в высоту.

«Военные заслуги?».

Глаза Линлэй и Бебе загорелись. На этот раз, Линлэй пришел специально ради накопления
военных заслуг. Он сразу же подошел к каменной плите и начал внимательно изучать ее
содержимое.

Информация на каменной плите была довольно проста, но увидев ее, Линлэй глубоко вдохнул.

«Как жестоко», - сказал себе Линлэй.

Правила Плоскостных Войн…

У каждой войны были две стороны. Командиры одной стороны носили красные эмблемы, с
солдатами, носящими черные эмблемы. Командиры другой стороны носили золотые эмблемы, с
солдатами, носящими белые эмблемы. Чтобы стать Командиром нужно завоевать титул Лорда
Тартара, Лорда Префекта, Асуры или кого-то на том же уровне силы. Что касается солдат… они
должны быть Высшим Богами.

Например, Линлэй и Бебе.

Если они убьют того, кто принадлежит к их стороне, то не окажут каких-либо военных заслуг.

Только убивая врагов можно получить выгоду от Владык. Например, заполучив сто белых
эмблем, они смогут выторговать одну каплю Мощи Владыки. Заполучив десять тысяч белых
эмблем, они смогут выторговать артефакт Владыки. Но, конечно, если они заполучат десять
золотых эмблем, они тоже смогут попросить артефакт Владыки.

Однако… золотые эмблемы нельзя обменять на Мощь Владыки! Для того, чтобы выторговать
Мощь Владыки, нужно заполучить белые эмблемы.

Такое правило уничтожает возможность для кого-то получить очень большое количество Мощи
Владыки.

Также… если во время Плоскостных Войн кто-то убивает пять вражеских Командиров, то после
окончания боя, военные заслуги фиксируются. Когда начнутся следующие Плоскостные Войны
и если этот человек убьет еще пять Командиров, что в сумме дает десять убийств вражеских
Командиров, то за них можно выторговать артефакт Владыки.

«Накопление? - вздохнул Линлэй. – Также можно убивать обычных солдат? Разве это не…
просто бойня?».

«Хотя это и кажется простой задачей, но как правило обычные солдаты собираются в одном
месте… попытавшись убить сто солдат, Вас скорее всего обстреляет десять тысяч солдат.



Большинство Шестизвездочных и Семизвездочных Демонов обладают духовными атаками,
мощь которых составляет десятую часть от мощи атак Лордов Префектов. Но десять тысяч
атак… даже Лорд Тартара будет вынужден убегать и будет убит, если не убежит достаточно
быстро», - спокойно смеясь произнес седовласый старец, Галлен.

Линлэй мог лишь кивнуть.

Если Командир столкнется с десятью или, возможно, несколькими десятками солдат, то
устроить бойню не будет проблемой.

Но если Командир встретит тысячу или более десяти тысяч солдат… нападение будет
равносильно самоубийству.

«Каждого Командира трудно убить. Каждый, кто осмеливается войти внутрь, имеет свои
собственные способы сохранить жизнь. Именно поэтому военные заслуги можно накапливать в
течение долгого периода времени! – спокойно смеясь произнес седовласый старец, Галлен. –
Если Вы примете участие в нескольких Плоскостных Войнах, то сможете накопить достаточное
количество военных заслуг. Но, конечно же, Вы также можете и потерять свою жизнь, в
результате все Ваши усилия будут напрасны».

Линлэй слегка кивнул.

«Мистер Галлен, тогда мы входим», - сразу кивнул Линлэй.

P.S.

Рекомендуем к прочтению:

Восставший против Неба: http://tl.rulate.ru/book/992

Переворот Военного Движения: http://tl.rulate.ru/book/1714

Группа перевода новеллы https://vk.com/public123098211, все самые свежие новости, выход
глав и прочую информацию Вы можете найти именно там!

http://tl.rulate.ru/book/107/91580


