
Прошло несколько дней, и наступил вечер.

Мы с Дженной ждали на скамейке на площади.

Мастер вошел в систему, и в окне синтеза предметов трехцветные камни кружились и
смешивались.

["Инициация синтеза предметов!"]

[Избранные материалы – Камень Атрибута Малого Огня, Камень Атрибута Малой Воды, Камень
Атрибута Малого Ветра]

[Завершён предмет – Камень малого атрибута]

[Вероятность успеха – 87%]

[Метод синтеза – автоматический]

[Вы хотите приступить к синтезу?]

[Да (выбрано) / Нет]

Когда Аньтнг коснулся «Да», вращение камней атрибута ускорилось и начало собираться в
одном месте.

Со звуком взрывающегося фейерверка белый свет окрасил окно синтеза.

Системные сообщения и панели управления хаотично двигались в поле зрения, но видеть их
мог только я.

Дженна, стоя в неловкой позе на скамейке, ткнула меня пальцем и сказала:

— Речь идет о продвижении по службе, верно?

— Ага.

Если окно состояния отображается, необходимо включить пояснение об оценке.

Я объяснил им, что по грейду есть пределы роста, и апгрейд позволяет их преодолеть. Хотя
более глубокое изучение звезд и классов может не дать стопроцентной уверенности, на
данный момент этого количества информации было достаточно.

После инцидента, связанного с забастовкой, Anytng постоянно тренировал Партию 1 на 8-м и 9-
м этажах.

Я достиг 12-го уровня, Эолка — 8-го, Аарон — 9-го, а Дженна — 10-го. Уровень 10 — порог для
повышения. Так как мы стабильно собирали материалы в буднем подземелье, то могли сразу
же попробовать продвижение, не тратя очки опыта.

[Кудан-тан-тан!]

[Волшебная сила!]

[Неудача!]



[Синтез не удался!]

[Материалы будут израсходованы.]

— Не удалось, ага.

Камни атрибутов найти непросто.

Редкие монстры не всегда присутствуют в этом месте, да и шанс выпадения не высок. Тем не
менее, мы подготовили дополнительные камни атрибутов для таких случаев.

Anytng снова открыл окно синтеза и попытался выполнить комбинацию.

[Хорошо!]

[Синтез завершен!]

["Вы получили Камень Малого Атрибута."]

Появилось сообщение об успешном выполнении.

Через некоторое время Изель вышла со склада с камнем улучшения.

[Вы также получаете повышение во 2-м классе. Время действительно летит незаметно.]

Изель бросила камень с обиженным выражением лица.

Дженна взяла камень улучшения и осмотрела его поверхность.

«Это выглядит завораживающе».

["Мастер, начинаем продвижение!"]

Лязгать.

Дверь в камеру синтеза открылась.

Дженна смотрела внутрь камеры синтеза с напряженным выражением лица.

— Я ведь не умру, верно?

— Кто знает.

Я не мог предсказать, что произойдет в процессе продвижения.

Будучи Мастером, я не мог видеть этого раньше, и то, что я на самом деле испытал, было в
некотором роде уникальным.

— В любом случае, я вернусь!

Дженна отсалютовала мне и вошла в камеру синтеза.

Как только Дженна вошла, двери камеры продвижения и камеры синтеза закрылись
одновременно.



Пока Дженна проходила повышение, я любовался скульптурой рыцаря, выставленной на
фонтане.

Я оставил скульптуру здесь и совершенно забыл о ней, но кто-то вроде бы создал постамент и
украсил ее.

— Скучно.

На самом деле мне не нужно было присутствовать на сайте продвижения.

Это было потому, что Дженна волновалась и попросила меня пойти с ней.

Устав любоваться скульптурой, я организовал свои мысли.

Как только Аарон завершит свое повышение, мы начнем тренироваться на 10-м этаже. Это
означало, что вызов 15-го этажа был не за горами. Пора было начинать готовиться к
покорению 15-го этажа.

В отличие от 10-го этажа, на 15-м этаже не было связанного квеста, но на него повлияли
некоторые аспекты предыдущих этапов. Несмотря на то, что об этом прямо не говорилось, в
нем содержалась некоторая информация, позволяющая определить части миссии. Ради
выживания я не мог игнорировать даже самые маленькие намеки.

Пока я кратко систематизировал эту информацию, сообщение обновилось.

["Пробуждение забытых воспоминаний героя".]

["Дженна (★★)", Акция завершена! Повышен до 2-го класса.]

Когда дверь в камеру синтеза открылась, Дженна вышла.

Цвет лица у нее был необычайно бледный.

— Что случилось?

Дженна плюхнулась рядом со мной и сказала:

«Мне приснился странный сон. Речь шла о горящем лесу, в котором я жила».

— Сон, да.

— Это... Я как-то...»

— Забудь об этом. Не нужно об этом беспокоиться».

Дженна, которая на мгновение была немного мрачной, неловко усмехнулась.

«Ахаха, да? В конце концов, есть всякие плохие сны».

— Что-нибудь еще?

— Ну, вот и все. Ощущение, что я прорвался? Кроме этого, ничего.

Казалось, что по большей части типичный процесс продвижения заканчивается просмотром
воспоминаний.



В моем случае это был вопрос невезения.

«Похоже, что продвижение по службе помогает восстановить воспоминания».

Тогда нынешние герои должны находиться в состоянии потери памяти.

Вероятно, к тому времени, когда они достигнут 4-го класса или, самое позднее, 5-го класса, у
героев будет приблизительное понимание правды.

Как они были призваны и что случилось с их мирами.

Поскольку мой случай был немного другим, моморы, которые вернулись, не принадлежали
мне.

На следующий день к Дженне вернулось обычное оживление.

Позже Аарон также завершил свое повышение. Поскольку в этот раз я не сопровождал его, я
не мог знать, что это за сон. Однако его решимость вернуться казалась гораздо сильнее, чем
раньше. Аарон не отдыхал от тренировок до поздней ночи.
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