
Глава 2

Срубный дом, когда он думал что построить, ему вспомнилась история, которую он зубрил как
проклятый в школе и университете, из-за чего проблем с выбором того, как построить дом не
возникло, как-никак он, как и вся та группа игроков появились на лесной местности, и вокруг
было более чем достаточно деревьев.

Он имел примерное понятие, как строить срубный дом, и хотя он в этом не слишком
разбирался, если будет нужно, дом можно будет просто перестроить, как-никак это все же
игра.

Вскоре он начал рубить деревья, и он понял, что в игре это происходит гораздо проще, и на
одно довольно высокое и широкое дерево у него ушло только двадцать минут. В итоге
падающее дерево вызвало немалый шум в округе, о чем Эдвард подумал только во время
самого падения дерева.

Как итог, пока Мкай очищал ствол дерева от веток, к нему прибыл враг.

Серый волк 1 ур.

Здоровье: 100%

На удивление был только один волк, не смотря на то, что волки стайные животные, волк, не
слишком замедляясь, почти сразу бросился на Эдварда, пытаясь его укусить. Эдвард сразу
заметил волка, и уже был готов к сражению, держа в руке топор.

Из-за опыта в FPS, хотя и было это давно, реакция у него было более чем хорошая, и,
уклонившись от волка, он нанес удар волку в бок, оставляя на нем цифровой след ранения и
нанося 12% урона. Но в отличие от гоблина Волк можно сказать «и глазом не повел», он только
на пару секунд застыл, будто готовился, после чего сразу прыгнул.

На этот раз, хотя он и смог отреагировать, способностей его тела не хватило, и он был повален
волком на землю. Когти волка царапали его тело, а клыки впились в рукоятку топора.
Приложив немного усилий он смог сбросить волка с себя, повалив того на бок.

Если с гоблинами увечье было вообще не важным, то волк был в совершенно другой лиге, хотя
и уровень был у них один. В общем, когда он выйдет поесть, он найдет достаточно много
информации от различных источников.

А тем временем его бой с волком продолжался, и после нескольких обменов, на волке уже
было несколько новых ран, а на Мкае было много новых ссадин нанесенных когтями волка, он
не давал клыкам волка до себя добраться.

В итоге, когда его здоровье упало до 20% он, наконец, расправился с волком, но теперь в его
статусе в графе состояния светилось среднее увечье, легкое кровотечение и изнеможение.

Вы победили серого волка 1 ур.

Параметр ловкости повышается (+1)

Параметр Выносливости повышается(+1)

Параметр Телосложения повышается(+1)



Он был доволен прогрессом, но ему было совсем не до этого, ему грозила смерть.  Он едва мог
двигаться, и просто лег на выпавшей шкуре волка, и лежал почти без движений. Его здоровье
медленно восстанавливалось и уже через двадцать минут кровотечение остановилось, а его
здоровье восстановилось до 40% он смог подняться и наконец, осмотреть трофеи.

Под ним лежала шкура убитого им волка, и несколько волчьих когтей.

Закинув когти в мешочек, он свернул кожу волка, после чего посмотрел на срубленный ствол
дерева.

«К черту, пока не время, потом. Срубный дом построю, как-то потом. А сейчас сделаю, какую-
то палатку… потом, потом»

Он вернулся назад к реке, и, осмотревшись, вздохнул, он уже придумал, из чего будет его
новый «дом». Орешник, весьма гибкий и относительно прочный кустарник, из которого легко
получиться сплести небольшой дом, на подобии плетеной корзины.

В отличие от срубного дома, на постройку этой версии ушло относительно мало времени, около
четырех часов. Дом был уже почти готов, и стены и крыша были сплетены из тонких веток
орешника, из-за чего хотя свет просачивался сквозь стены и потолок, ничего видно сквозь
стены не было.

Вы построили примитивный плетеный шалаш (дерево)

Параметр Интеллект повышаеться(+1)

Вы создали здание. Желаете сделать это здание своим домом? (Дом является безопасной
зоной, за вторжение и убийство на которой, другой игрок получает кровавое проклятие)

Он подтвердил, что этот шалаш пока будет его домом, это относительно унизительно, но все
же, как-никак это просто игра, и формально технологический уровень в игре сейчас -
каменный век, так что если подумать, никаких проблем с его нынешним местом жительства.

Вздохнув, он взял в руки шкуру волка и вошел внутрь.

Вы вошли в личную безопасную зону (Дом). Скорость восстановление увеличена на 30%,
появляется возможность исцеления незначительных травм.

Мкай удовлетворенно вздохнул, для него решение построить дом было более чем удачным.
Потому, что со средним увечьем он значительно замедлился.

Положив шкуру волка на пол, вымощенный из такого же плетеного орешника, он на нее лег, и
произвел «Частичный выход», особая функция новой модели шлема, разрешающий действовать
в реальности, не полностью покидая виртуальный мир, на время когда персонажи
бездействуют.

С начала игры прошло совсем немного времени, скорость виртуальной реальности в четыре
раза быстрее реальной, и, проведя в игре почти шесть часов, в реальности Эдвард пролежал
только полтора часа, но даже так его ноги и руки немного затекли, ему было больно двигаться.

Поев и сходив в туалет, он потратил в реальности один час просматривая форумы, но к
сожалению почти не один из игроков которые узнали хоть что-то свыше того что Эдвард уже
знал, видимо не покидали виртуальную реальность. Более того, Эдвард знал немного больше



чем другие, он не видел, что бы кто-то знал о безопасных зонах, большинство действовали как
в обычной Рпг, просто охотились, из-за чего встретились с проблемой недостаточной емкости
базового хранилища, что само собой разуметься, туда не поместиться даже его недавний лут,
шкура волка.

Не видя проблемы в том, что бы поделиться информацией, он создал новую тему на форуме от
имени своего аккаунта «Мкай» с информацией о безопасных зонах. После этого вернулся в
виртуальный мир.

Когда он открыл глаза, он чуть не закашлялся, кроме него в шалаше был еще какой-то парень,
он сидел у одной из стен, и смотрел на Мкая, у него на плече лежало копье, если можно его
так назвать, просто длинный заостренный ствол дерева.

-Ты кто?

Он не спрашивал, как он сюда попал, это было попросту глупо, у его шалаша не было дверей, и
в него может войти вообще любой.

-Валет, а что это за безопасная зона? И что это за корзина?

Валет с интересом осматривал плетеный шалаш, ожидая ответа от Мкая.

-Безопасная зона это, безопасная зона, ты в другие игры не играл, тут запрещено убийство
других игроков. А эта корзина… Ну, скажем это мой «дом», я его построил из-за того, что тут
водятся волки, а даже одна их шкура уже не помещается в полностью пустой мешочек. Валет,
да? Как карта? А и да, я Мкай.ё

Он заметил, что пока тот не назвал свое имя, на его головой висели только знаки вопроса, он
не обращал на это внимания в начале, но видимо тогда было так же.

Валет кивнул, после чего немного подумал и заговорил:

-Мкай, я, конечно, не хочу показаться нахлебником, но ты не против объединиться? Просто
мне кажется, что самому тут будет довольно худо, думаю, ты это уже понял?

Мкай грустно улыбнулся, когда подумал о недавней встрече с волком, или даже когда он
впервые встретил гоблина, будь с ним кто-нибудь, ничего подобного не произошло бы. 
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