
После того, как Цзян Ханьчэнь и Линь Мэнхань убили огра, они очень устали и легли на
землю, чтобы отдохнуть.

Он также впал в краткий 30-секундный период слабости.

Первоначально время ослабления после использования кровожадного заклинания составляло
5 минут, но после того, как негативный эффект десятикратного увеличения всех вещей таланта
был ослаблен в десять раз, оно составляло всего 30 секунд.

Цзян Ханьчэнь посмотрел на шкалу опыта и повысил свой уровень. Белый свет промелькнул
через него и Линь Мэнхань.

В каждом сражении опыт, полученный зверомастером и девушкой-оружием или девушкой-
зверем, будет делиться поровну.

Поэтому, когда зверомастер повышает уровень, связанные с ним девушки-оружия и девушки-
звери также будут повышать уровень соответственно.

Теперь Цзян Ханьчэнь и Линь Мэнхань достигли 8-го уровня.

Они отдыхали на месте две-три минуты, а затем активировали портал, чтобы покинуть
новичковую копию Пустынного города.

В новичковых копиях не будет выпадать снаряжение или особые навыки.

Однако система ранее выпустила новичковое задание, которое имело награды.

Цзян Ханьчэнь проверил журнал подземелья и обнаружил, что подземелье с самым высоким
рекордом прохождения было очищено за 23 часа, в то время как им это заняло всего 12 часов.

Другими словами, он побил рекорд.

【Новичковое задание выполнено, и копия успешно пройдена】

【Получение наград, бесплатные очки атрибутов +1, 1 билет на розыгрыш навыка, 1
жемчужина духовного сбора】

【Активация таланта, увеличение роста всех вещей в десять раз, бесплатные очки атрибутов
+10 и 10 жемчужин духовного сбора】

Цзян Ханьчэнь подумал, что странно, что билет на розыгрыш навыка не смог активировать
эффект умножения таланта.

Но это не большая проблема. В любом случае, вы можете продолжать использовать навыки
других людей бесплатно, копируя их.

Жемчужины духовного сбора записаны в школьных учебниках и используются мастерами
контроля зверей для улучшения их опыта. Одна может увеличить 100 очков опыта, и теперь у
него есть десять жемчужин духовного сбора.

Конечно, Цзян Ханьчэнь выбрал немедленно использовать вещи, предоставленные этими
системами, и превратить их в свою собственную боевую мощь.

【Жемчужина духовного сбора успешно использована, опыт +1000】



【Активация таланта, все вещи увеличиваются в десять раз, опыт +10000】

Шкала опыта заполнена, еще один белый свет вспыхнул от их тел, повышение успешно, теперь
Цзян Ханьчэнь и Линь Мэнхань достигли 9-го уровня.

【Система, используйте навыки, чтобы получить купоны】

【Билет на экстракцию навыка успешно использован, и навык извлекается】

【Навык успешно извлечен в сновидения】

【Сновидение: После использования ментальное сопротивление может быть увеличено на 20%.
Есть 10% шанс быть невосприимчивым к ментальному урону и отражать его обратно】

Сновидение, разве это не неприемлемый магический навык?

Можно сказать, что самым страшным для них были встречи с такими монстрами, как
кошмары. Эти монстры очень трудны для борьбы, и физический и заклинательный урон,
который они получают, будет уменьшен.

Более того, Кошмар также может наносить целевой ментальный урон и является самым
известным убийцей зверомастеров. Но теперь эта проблема решена.

Когда Цзян Ханьчэнь и Линь Мэнхань вышли из новичковой копии Пустынной столицы,

Снаружи новичкового подземелья учителя и директора по очереди охраняли это место.

Ежегодная новичковая подземельная боевая практика - это также день, которым они наиболее
озабочены.

Зверомастера и матери-звери - это будущее мира, поэтому люди естественно не доверяют этим
людям.

Учитель и директор продолжали перешептываться друг с другом.

Внезапно из входа в копию излучился яркий синий свет.

Когда вы выходите из подземелья, вас автоматически транспортируют в то место, где
находится вход в подземелье.

Это также для удобства зверомастеров и девушек-зверей (девушек-машин), входящих и
выходящих из подземелья.

Люди были удивлены, когда увидели этот синий свет.

"Этого не должно быть. Обычно никто не выходит в это время".

"Значит, есть проблема".

Цзян Ханьчэнь и Линь Мэнхань были у входа в подземелье. Они вышли оттуда.

Учителя и директор средней школы Ву Кана №1 также следили за входом, словно участвуя в
развлечении.



"А, почему это эти двое?"

"Разве не должно быть так? Неужели произошел несчастный случай?

Директор и учитель шагнули вперед, выглядя немного нервно. "Ханьчэнь, Мэнхань, как вы
вышли? Разве время еще не пришло?"

Цзян Ханьчэнь и Линь Мэнхань спокойно сказали: "Мы легко победили финального босса
подземелья".

"Легко победили, что?"

Они действительно убили финального босса подземелья. Сколько времени это заняло?

12 часов, что обновило рекорд подземелья.

Чтобы знать предыдущий рекорд, самое быстрое время, за которое можно пройти новичковое
подземелье, - 23 часа.

Это в два раза быстрее.

Директор и учитель использовали технику обнаружения. (Все знают технику обнаружения, но
можно получить только небольшую часть информации.)

Цзян Ханьчэнь, Линь Мэнхань, 9-й уровень.

Выражения лица директора и учителя, казалось, были такими, словно они увидели призрака.

"Мы не спим! Оказалось, что это девятый уровень."

Вы знаете, звероводы и девушки-звери (девушки-оружие), которые выходили из новичковой
подземки, были только шестого уровня.

А они девятого!
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