
Врата B-ранга по-прежнему трудно найти, и Индра не находит ни одного в своем регионе даже
спустя неделю. Он находит только врата более низкого ранга, но он по-прежнему совершает
налеты на них, хотя они не дают много опыта. Тем не менее, немного опыта лучше, чем ничего,
и там он сможет потренировать свои навыки.

После нескольких рейдов в подземелья он, наконец, находит Врата B-ранга. Более того, о них
пока даже не сообщается, потому что они расположены в скрытом месте. Он находит их под
мостом, направляясь проверить Врата, которые он планировал атаковать сегодня.

Не раздумывая, Индра входит во Врата. В конце концов, это его долгожданные Врата B-ранга, и
никто не знает, как долго они здесь находятся. Если они были здесь слишком долго, и он не
очистит их быстро, монстры выйдут из Врат, так что лучше, если он все равно позаботится об
этом немедленно.

Но Индра никогда не думал, что эти Врата будут сильно отличаться от всех Врат, на которые
он когда-либо совершал набеги. Помимо того, что это подземелье самого высокого ранга, в
которое он когда-либо совершал набеги, его интерьер также совершенно другой. Он даже не
уверен, что может назвать это интерьером, потому что подземелье - это не пещера, как другие
подземелья, а лес.

Если быть точным, это тропический лес со всевозможными плантациями. Над лесом даже
голубое небо с движущимися облаками. Это было бы действительно красивое место, если бы не
тот факт, что это подземелье наполнено опасными монстрами.

Но Индре все еще что-то очень любопытно, поэтому он взбирается на вершину дерева. Он
оглядывается и удовлетворенно кивает. Что вызвало у него сильное любопытство, так это края
этого подземелья. Конечно, это не будет неограниченное пространство, поэтому он забрался
на дерево, чтобы проверить "стены" этого подземелья.

Это лесное подземелье окружено белыми облачными стенами. Создается впечатление, что
облака в небе простираются до земли вокруг леса. Эта облачная стена, должно быть,
ограничивает размер этого подземелья, иначе оно было бы слишком большим.

"Хм, это круто и все такое, но исследовать весь этот лес в поисках монстров будет довольно
хлопотно. По крайней мере, в подземельях пещерного типа есть тропы, по которым можно
идти, даже если некоторые из них похожи на лабиринты. Но подземелье открытого типа,
подобное этому, раздражает, потому что область поиска слишком велика. Мне повезло, что у
меня есть навык картографирования с широким диапазоном обнаружения. Другим людям
потребуется больше времени, чтобы найти монстров."

Теперь его картографический навык может обнаруживать источники магической энергии на
расстоянии до 2 км от него. Таким образом, с ним в центре диаметр радара его
картографического навыка составляет 4 км. Но этот лес, кажется, намного шире, вероятно,
более 10 км в ширину справа налево, так что ему все равно нужно немного прогуляться.

"Что ж, хорошо то, что эти монстры, похоже, разбросаны по всему лесу. Мой навык
картографирования уже обнаруживает довольно много из них ".

Индра приближается к монстрам, используя скрытность, потому что он не знает, что это за
монстры. Сначала он хочет проверить, что они собой представляют, чтобы спланировать, как с
ними бороться. В конце концов, это его первый рейд в подземелье B-ранга, поэтому ему нужно
быть осторожным.



Он, наконец, прибывает в расположение монстров, но, как ни странно, не видит ни одного из
них. Навык отображения не должен быть неправильным, и он также может чувствовать чье-то
слабое присутствие поблизости. Все они на деревьях вокруг него.

"Невидимые монстры? Интересно. Я никогда не встречал невидимых монстров. Давай
проверим, видят ли тебя мои Золотые глаза".

Индра активирует свои Золотые глаза, сканируя деревья вокруг себя. Его Золотые глаза почти
максимального уровня и открыли множество функций. Функция, которая ему нравится больше
всего, - они могут видеть слабые места врагов.

Они также могут видеть ману, которая течет в телах людей или монстров. Поэтому он ожидает,
что сможет видеть этих невидимых монстров через ману в их телах. Его предположение верно.
Он может видеть их ману, даже если они невидимы.

"Если мои навыки картографирования и даже мое чутье могут обнаружить вас, это означает,
что вы все еще не можете скрыть свою ману, поэтому мои Золотые Глаза тоже должны видеть
вашу ману. Теперь давайте посмотрим, насколько вы, ребята, хороши на самом деле.'

Индра снимает свою невидимость, чтобы заманить невидимых монстров в ловушку. Как он и
думал, они немедленно нападают на него, когда видят его. Он делает шаг влево, и что-то
сильное внезапно падает на землю там, где он стоял раньше.

Он продолжает двигаться, и по земле, на которой он стоит, тоже что-то бьет. Индра может
уклоняться от этих атак, потому что они не невидимы, просто очень быстрые, их трудно
увидеть. Но он довольно легко видит их благодаря своему высокому чутью и Золотым глазам.

Некоторое время избегая их атак, Индра, наконец, решает дать отпор. Он, как и раньше,
отходит в сторону, но затем ловит предмет, который почти поражает его. Он тянет их очень
сильно, и невидимого монстра тоже стаскивает с дерева.

То, что он поймал, было длинным розоватым языком, и на конце этого языка был монстр, чем-
то похожий на хамелеона. Вот почему он может становиться невидимым, подобно хамелеону.
Но их невидимость, очевидно, намного лучше, чем у обычных хамелеонов, потому что они
используют магию.

Его невидимость исчезает сразу после того, как Индра швыряет его на землю. Этот монстр
действительно похож на хамелеона. Но он размером с внедорожник. У него большие длинные
прозрачные кристаллические шипы от затылка до кончика хвоста.

"Хм? Я не могу отпустить этот язык. Он очень липкий".

Рука Индры застревает на языке монстра-хамелеона. Затем он закручивает кончик своего
языка, чтобы связать руки Индры.

"Хочешь заставить меня остаться на своем месте, да? Ты довольно умен, не так ли?"

Другие монстры-хамелеоны на деревьях также стреляют языками в Индру. Он блокирует их
всех руками, которые все еще могут двигаться, несмотря на то, что их держат.

"Раздавать мне свои языки, не лучшая идея, ребята".

Индра ухмыляется, используя Магию Молнии на своих руках. Разряды молний поражают



языки монстров электрическим током и даже проникают в их тела. Их всех бьет током, и они
не могут разжать язык, потому что молния делает их языки и тела жесткими, поэтому они не
могут убежать.

Затем он притягивает их к себе и начинает избивать, пока они не могут нормально двигаться.
Они намного сильнее монстров C-ранга, поэтому Индре нужно довольно часто атаковать их,
чтобы убить. Но их по-прежнему нетрудно убить, потому что они не могут двигаться.

"Хех, монстры B-ранга действительно стоят усилий".
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Он набрал много опыта после убийства монстров B-ранга и, наконец, достиг 75-го уровня.
Теперь все его характеристики выше 100, поэтому он считает себя официальным A-рангом. Он
уже мог быть рангом A раньше, но он установил для себя порог, при котором все
характеристики должны первышать 100.

Его показатель интеллекта почти 200, что, по его мнению, должно быть близко к магу S-ранга.
Он никогда не встречал магов S-ранга, поэтому на самом деле не знает, насколько велика
магическая сила, которой они обладают. Итак, он делает свое собственное предположение и
считает, что маги S-ранга должны иметь не менее 200 очков характеристик интеллекта.

Или, если учитывается МП, то у магов S-ранга должно быть не менее 100 тысяч МП. Что ж,
Индра может строить только догадки без официальной системы ранжирования, которая
классифицируется с использованием определенного устройства. Он также не может видеть
статистику других и может только ощущать их общую силу, поэтому он действительно не
знает, как эта статистика работает при определении рейтинга пробужденцев.



"Что ж, спешить некуда. Я смогу узнать об этом в будущем, когда устройство будет изобретено
и я уже смогу показать себя публике ".

Индре пока нет необходимости слишком много думать об этом, поэтому он перестает думать об
этом и продолжает свою охоту. Ему просто нужно стать настолько сильным, насколько он
может.
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